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10.

Assignment complexity average assignment
Student mél za ukol fesit problematiku pocitani vozidel ve statickém obraze pomoci konvoluénich neuronovych
siti. V ramci prace bylo vybrano a re-implementovano pét architektur neuronovych siti pro pocitani objekt(l

v obraze a byl posbiran rozsahly dataset pro vyhodnoceni a detailni porovnéni funkcionality zvolenych metod.

Completeness of assignment requirements assignment fulfilled
V8echny body zadani byly spinény.
Length of technical report exceeds requirements

Prace je v obvyklém rozmezi. Zavér prace je sice na strané 65, ale toto je zplisobeno formatovanim textu, kdy
kv(li nékterym obrazkm je na pfedchozi strané vice prazdného mista.
Presentation level of technical report 90 p. (A)
Prace ma logickou strukturu. Jednotlivé kapitoly na sebe dobfe navazuji a jejich rozsah je adekvéatni. Prezentacni
Urover préace je vysokd a celkoveé se text &tenéfi dobfe Cte.
Formal aspects of technical report 70 p. (C)
V préci je minimalni mnozstvi preklepl a gramatickych chyb. Stavba nékterych vét je komplikovana a trochu hlife
Citelna nez zbytek textu. Dle mého nazoru je zde naduZzivano anglického vyrazu "so" v pfipadé formalniho textu.
Prace obsahuje malé mnozstvi typografickych chyb. Vynuceni pozice nékterych obrazki zplsobilo vynechani
volného mista na pfedchozi strance a trochu narusuje kontinuitu textu.
Obrazek 3.11 ma popisek z obrazku 3.9. Tabulky maji napfi¢ praci rozdilné formatovani. V nékterych ¢astech je
popisek nad tabulkou, nékdy pod ni.
Literature usage 80 p. (B)
Student si vyhledal relevantni zdroje a literaturu. VSechny citace na publikace jsou v textu pouzity korektné.
V pfipadé citaci vefejné dostupnych datasetd bych kromé poznamky pod ¢arou s odkazem na dataset doplnil
také citaci k originalnimu ¢lanku, v ramci kterého byl dataset uverejnén.
Implementation results 90 p. (A)
Student posbiral rozsdhly dataset pro pocitani vozidel v obraze a ¢ast z né€j anotoval pro trénovani a vyhodnoceni
zkoumanych metod. Déle re-implementoval pét architektur siti pro pocitani objektl v obraze, které natrénoval
a vyhodnotil.
Utilizability of results
Tato prace mUze slouzit jako zéklad pro védecky ¢lanek v oblasti pocitani vozidel v obraze.
Questions for defence
1. Stacked HG model ma na celkovém datasetu podeziele Spatné vysledky. Tento model se v mnoha
aplikacich jevi jako velmi pfesny s ohledem na lokalizaci riznych typu objektl / keypointll atd. S jakym
nastavenim (learning rate, optimize, loss) byl tento model trénovan?
2. SSDCNet ve vasich vysledcich ma vyborné hodnoty GAME(3) na celkovém datasetu, i kdyz ve vyslednych
mapach jsou nékteré pozice nevyrazné. Jak prfesné se pocita metrika GAME pro ground truth / vystup
z SSDCNet?
Total assessment 85 p. very good (B)
Student vynalozil zna¢né Usili pfi pofizovani a anotovani datové sady souvisejici s tématem této prace. Déle
vénoval hodné prace experimentlim a porovnani metodam pro poditani objektld v obraze. Z dlivod( uvedenych
vySe hodnotim praci celkovym stupném B.
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