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1.

Naroc¢nost zadani znacné obtizné zadani
Zadani je dle mého nazoru velmi obtizné. Jedna se zadani, které pfedpoklada navrh novych algoritm( pro
automaticky prevod fotografie na videosekvenci, coz je problém v aktivni fazi vyzkumu. Problém ma Siroké
moznosti uplatnéni v multimedialnim priimyslu a v pfipadé nalezeni dobrého feseni by bylo mozné nové vzniklou
metodu prezentovat na mezinarodnich konferencich zabyvajicich se pocitacovou grafikou.

SpInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadani bylo spIinéno, autor se poctivé vénoval véem bodlm zadani. Autor navrhnul nékolik zplsobd, jak Ize

k problému pfistoupit a vybér implementovaného feseni logicky zdivodnil. Zajimavou ¢asti je zejména studium

a feseni problém( vzniklych pfi transformaci fotografie na 3D model s vyuzitim hloubkové mapy. Vysledna
aplikace je funkéni a je mozné ji vyuZit k pfevedeni fotografie na prllet kolem rekonstruovaného 3D modelu

z fotografie a korespondujici hloubkové mapy.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozsahu a obsahuje vSechny potfebné ¢asti.
Prezentacni uroven predlozené prace 90 b. (A)

Technicka zprava je strukturovana logicky, jednotlivé kapitoly na sebe navazuiji a ¢lenéni textu napomaha ve
snadné orientaci v textu.
Formalni uprava technickeé zpravy 95 b. (A)
Po jazykové a typografické strance je prace zpracovéna velmi kvalitné. V praci jsem nenadel gramatické chyby,
ani preklepy. Autor prace zdatné pracuje se sazbou textu, ktery je diky dobré typografické Upravé snadno Citelny.
Rad bych vyzdvihl pfehlednou prezentaci navrhovanych algoritm( pomoci pseudokédu. Pouze popisky pod
obrazky by mohly byt v nékterych pfipadech bohatsi - v praci se snadnéji orientuje, kdyz je vysvétleni obrazku i
tabulky dostupné pfimo u nich a neni nutné je vyhledavat v textu.
Prace s literaturou 70 b. (C)
Préci s literaturou hodnotim spise jako primérnou. Autor prace vyhledal nékteré relevantni prameny. Prace tak
cituje nékolik kvalitnich a relevantnich védeckych ¢lankd. Na druhou stranu, prezentovana reserse literatury by
mohla byt hlubsi. Autor se omezil jen na pomérné Gzké spektrum existujicich feSeni. Védeckych publikaci v ramci
tohoto tématu v8ak existuje vice, napf.:

¢ [Hedman and Kopf 2018] Instant 3D Photography,

¢ [Oh et al. 2001] Image-Based Modeling and Photo Editing,

¢ [Banerjee et al. 2014] 3D Object Manipulation in a Single Photograph using Stock 3D Models.

Autor déle cituje Wikipedii i v pfipadech, kdy neni problém dohledat kvalitn&jsi zdroj v knizni podobé, viz [23].
Realizacni vystup 90 b. (A)
Implementovana aplikace je plné funk&ni a technické zpracovani implementace je kvalitni. Autor poskytl nekolik
obrazk(l pro snadné otestovani aplikace a jeji funkénosti. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o aplikaci umozriujici
navazny vyzkum, je zvolené uzivatelské rozhrani vhodné a pomérné dobre pouzitelné za cenu nizsi intuitivnosti.
Autor pfilozil k diplomové praci také struény navod, ktery ilustruje zakladni funkce. Rad bych vyzdvihl i fakt, ze
diky praci autora byla objevena chyba v existujicim software pro automatickou syntézu textur Ebsynth.
Vyuzitelnost vysledku
Prace je implementaéniho charakteru, ovéem zahrnuje soucasti, které bylo nutné dobfe rozmyslet a navrhnout.
Prace navrhuje nové postupy pro vytvafeni animace z jediné statické fotografie a hloubkové mapy a studuje
zplsoby, jakymi Ize vyplriovat ¢asti vizualizace, které v plivodni fotografii chybi. Prace tak tvori velmi dobry
zaklad pro pfipadnou navazujici vyzkumnou ¢innost.
Otazky k obhajobé
¢ Pro vytvofeni videa ze statické fotky je v implementované aplikaci tfeba, aby uZivatel poskytl nékolik
parametrll - po¢ateéni a koncovou pozici kamery a nastaveni voditek pro syntézu textur textur pro
vypliiovani oblasti, které v plivodnim pohledu chybi. Bylo by mozné cely proces automatizovat?
¢ V praci navrhujete vyplnit chybéjici oblasti v modelu automaticky generovanou texturou, ktera je nanasena
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na jednoduchou "zaplatu". Bylo by mozné chybéjici oblasti v modelu misto "zaplaty" doplnit i geometrickou
informaci, napf. odhadnout tvar chybéjiciho udoli?

10. Souhrnné hodnoceni 87 b. velmi dobfe (B)
Praci hodnotim jako velmi zdafilou. Zadani prace patfi k velmi obtiznym, jelikoz béhem jeji realizace bylo tfeba
fesSit problémy, které jsou pfedmétem aktualniho vyzkumu. Text prace je ¢tivy a prehledny, potfebné aspekty
prace jsou popsany srozumitelné a zvolené postupy jsou nalezité zdlvodnény. Text prace by plsobil jesté épe,
kdyby autor dokazal najit vice relevantni literatury, oproti které by se mohl Iépe vymezit. Implementovana
aplikace je funkéni, kéd je psan prehledné a je logicky strukturovan. Z téchto diivod( hodnotim praci stupném B.
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