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Abstrakt

Tato bakalarska praca sa zaobera analyzou, navrhom a implementaciou informac¢ného sys-
tému pre evidenciu vyroby a skladu vo forme webovej aplikacie. Hlavnou tlohou takéhoto
informac¢ného systému je usetrit cas, jak obchodnym manazérom s predajom produktov,
tak spravcom skladu a majitelovi s evidenciou. Pre zaistenie danej tlohy, systém umoz-
nuje evidenciu predajov, klientov, dodavatelov, zasob a produktov. Pri kazdej kategérii
v evidenciach existuje Statistika, ktord je mozné zoradit, pripadne filtrovat podla réznych
specifikacii a majitel, tak mdze vsetko lahko sledovat. Systém je obzvlast vyhodny pre ob-
chodnych manazérov pri predaji, kedze jediné ¢o zadavaju po zadani klienta a produktu je
mnozstvo predanych produktov, polozky ako cena, a zlava produktu sa nacitavaji automa-
ticky. Navrhnuty systém je implementovany technolégiami HTML, CSS, MySQL, jQuery,
AJAX a PHP. Vyslednd webova aplikdcia ma slizit najmé pre spoloc¢nosti, ktoré si vyrabaja
vlastné produkty a nasledne ich predavaji svojim klientom.

Abstract

This bachelor’s thesis deals with the analysis, design, and implementation of an information
system for managing production and stock in the form of a web application. The main task
of this information system is to help the manager save time with managing and to help
salespeople with selling products. The mentioned task is ensured because the system is
capable of managing sales, clients, suppliers, supplies and products. All categories have
statistics which can be ordered or filtered and because of that, the owner can easily observe
everything. The system is especially useful for salespeople when they are selling products
only thing they enter after choosing a client and product is an amount because price and
discount are automatically loaded. The designed system is implemented with technologies
like HTML, CSS, MySQL, jQuery, AJAX, and PHP. The web application is mainly for
companies that manufacture own products and then sell them to their clients.
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Kapitola 1

Uvod

Spolu s vyvinom informac¢nych technolégii dochddza aj k vyuzivaniu informac¢nych systémov
v podnikoch. Je len otédzkou casu, kedy kazdy podnik ¢i uz maly alebo velky bude vyuzivat
nejaky informacny systém.

Podniky, ktoré eSte nemaji informacny systém a eviduju vsetko na papier, stracajui cas,
nemaju prehlad o datach v redlnom case a hlavne dochadza k mensej produktivite. Prave
preto pre kazdy podnik je vyhodne mat informacény systém. Kvalitny informacny systém
umoznuje jednoduchi evidenciu, efektivnost, usetri ¢as a hlavne zvysi produktivitu.

V dnesnej dobe uz existuje mnoho zadarmo dostupnich informac¢nych systémov, ktoré
zahrnuju skladovi evidenciu bud s predajom produktov alebo bez, ale ziadny taky systém
neobsahuje proces vyroby produktu spolu s jej evidenciou.

Cielom tejto prace je navrhnttf a implementovat prave taky informacny systém, ktory
ulah¢i pracu zamestnancom a manazérom s evidenciou. Narozdiel od ostatnych informac-
nych systémov, tento bude evidovaf nielen predaje a sklad, ale aj uplny proces vyroby
produktov.

Téato praca bola pravidelne konzultovand so spolo¢nostou Broader s.r.o.", ¢o pomohlo pri
analyze a testovani systému. Spolo¢nost Broader s.r.o. si vyraba vlastné produkty, ktoré
nésledne uskladnuje do vlastného skladu a neskoér ich predéva klientom. Prave preto je
pre nich tento informacny systém vhodny.

Text prace je struktorovany do niekolkych kapitol, ktoré ju popisuju. V kapitole 2 s
specifikované a nésledne podrobne analyzované poziadavky na informacny systém, ktoré
boli zadané zadavatelom. Technolégie, ako jazyky a diagramy, ktoré boli pouzité na na-
vrh a implementaciu systému st popisané v kapitole 3. Na zaklade analyzy poziadavkov
je v kapitole 4 popisany navrh systému. V kapitole 5 sa nachadza popis implementacie
informacného systému. Obsah kapitoly 6 tvori priebeh a vysledky testovania systému.

1
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Kapitola 2

Specifikicia a analyza poziadavkov

Kazdy informacny systém v dnesnej dobe potrebuje dobre Specifikované poziadavky od za-
kaznika. Pre dobre funkény informacny systém je nutné zistit od zakaznika jeho potreby
a Co oCakava od funkéného systému. Vysledné Specifikacie je vzdy dobre prejst so zdkazni-
kom este raz, aby nedoslo k nejakému nedorozumeniu. Po potvrdeni vyslednych Specifikacii
zakaznikom nastava ich analyza. Na zdklade poziadavkov, bol systém rozdeleny do Styroch
casti:

e Pouzivatelia systému
e Evidencia skladu

e Evidencia vyroby

e Evidencia predajov

V tejto kapitole si spisané poziadavky na informacny systém, ktoré uz boli analyzo-
vané. Prezentacnd cast webovej stranky, respektive to ¢o by mala webova stranka spliovat
z hladiska vyzoru je v sekcii 2.1. V sekcidch 2.2 az 2.5 s popisané jednotlivé ¢asti systému.

2.1 Prezentacna ¢ast webového rozhrania

Tato cast je zamerand najmé na celkovy dizajn, prezentacnd cast jednotlivych casti sys-
tému je popisand u samotnych sekciach. Zékaznik vyzadoval aby web mal moderny dizajn
v ktorom sa bude dat lahko orientovat, aby bolo mozné pristupovat na web z hocijakého
zariadenia s internetom. Co sa tyka tabuliek, ktoré budi zobrazovat tdaje, tak by malo byt
schopné v nich vyhladavat a nasledné tidaje exportovat.

2.2 Pouzivatelia informacného systému
V ramci pouzivatelov informac¢ného systému, mézu existovat 3 role pouzivatelov:
e Administrator

e Spréavca skladu

e Predajca



Novych pouzivatelov do systému moze pridavat len administrator. Pri prihlasovani pouzi-
vatel by mal mat moznost aby si systém zapamatal prihlasenie, tak aby pri dalSej navsteve
nemusel znova zadavat idaje. Administrator pri pridévani zadéva prihlasovacie meno, heslo,
rolu, telefén, e-mail, pricom vsetky st povinné polia. Pridany pouzivatel sa mdze prihlasit
do systému. Kazdy pouzivatel méze upravif len svoj profil, pozriet si len svoje Statistiky
a taktiez sa moze odhlasit zo systému. Takychto pouzivatelov moze len administrator upra-
vovat alebo vymazaf. Okrem toho administrator méze menit hlavné nastavenia, v ktorych
je meno, adresa, ico, di¢, i¢-dph spoloc¢nosti a tiez moZze menit dph. Administrator mé esSte
ako jediny pristup k zdznamom, kde sa zaznamendva kazda ¢innost ¢o sa vykona v systéme,
ktort si moéze filtrovat podla datumu a casu, pouzivatela alebo kategdrii.

Kazdy pouzivatel mé minimalne prava predajcu, takze mé pristup k nasledujicim ka-
tegoridam:

e Sklad zasob

e Sklad vyrobkov

Predaje

Klienti

e Ulohy
Spravca skladu na rozdiel od predajcu ma navyse pristup k:
o Kategériam

Dodavatelom

Kategériam produktov

Produktom

Typom obchodov

Statusom klientov

Administrator ma prava ku vsetkému, to znamend, ze ma este pristup k:
e Hlavnym nastaveniam
e Uloham
e Zaznamom

Pouzivatelom

e Statistikam

Vyssie uvedené prava réznych roli su viac popisane v nasledujicich sekcidch.



2.2.1 Ulohy

Len administrator je schopny vytvorit dlohu, pri vytvarani vyberd, ktorému pouzivatelovi
bude pridelena loha, datum do kedy by mal priradeny pouzivatel tlohu dokon¢it, jej popis
a prioritu ulohy. Priorita mo6ze byt nizka, stredna alebo vysoka. Po pridani dlohy sa danému
pouzivatelovi vizualne zobrazi.

Pridané tlohy, mdze oznadit za splnené alebo nesplnené len administrator, okrem toho
ich moze upravit, alebo vymazaf.

Kazdy pouzivatel ma pristup k svojim tlohdm v tabulke, v ktorej moze filtrovat podla
statusu (nesplnend, splnend) a podla priority.

2.2.2 Statistika

Statistika sa tyka najméi Statistiky pouzivatelov informa¢ného systému. Podobne ako pri
ulohach, sem m4 pristup len administrator. Administrator si moéze zobrazit Statistiku hoci-
jakého pouzivatela.

Tato Statistika sa deli na dve Casti, Statistika klientov a predajov. Statistika klientov
zobrazi pocet pridanych klientov za poslednych sedem dni, tridsat dni, za kazdy mesiac
v poslednom roku a tiez za celé obdobie od registracie pouzivatela. Statistika predajov
zobrazuje daje rovnakym stylom ako Statistika klientov, ale zameriava sa najmé na pocet
predajov, predané mnozstvo a trzbu z predajov. Pri oboch Statistikdch sa musi zobrazit
graf, ktory tie idaje zobrazi graficky.

2.3 Poziadavky na evidenciu skladu

V tejto sekcii st popisané veci spdjajtce sa s evidenciou skladu. Tvoria ju tri hlavné casti:
1. Dodavatelia - od ktorych sa objednavaju zasoby do skladu
2. Clenenie zasob - ide o kategorizovanie zasob

3. Sklad zasob - poskytuje aktualny prehlad zasob, taktiez umoznuje vytvorenie a spra-
vovanie objednavok

Ich podrobnejsi popis je v podkapitolach 2.3.1 az 2.3.3.

2.3.1 Dodavatelia

Administrator a spravca skladu maja pravo vytvorit dodévatela. Pri vytvarani dodavatela
sa zadavaju identifika¢né a kontaktné udaje. Identifikacné idaje tvoria meno firmy, adresa,
ico, di¢ a i¢-dph, pricom su vsetky povinné polia okrem i¢-dph. Kontaktné tdaje tvoria
celé meno, telefén, email, web a poznamka. Z kontaktnych tidajov st povinné polia len celé
meno a telefén. Pridanych dodavatelov mo6zu jak administrator, tak spravca skladu upravit
popripade vymazat. Dodavatel slizi na to aby sa vedelo od koho sa objednévaju zasoby
do skladu.

Obe role maju pristup k tabulke zoznamu dodavatelov, kde vidia vSetky ich udaje, ktoré
mozu filtrovat podla zadaného retazca a moézu ich odtial upravit alebo vymazat.



2.3.2 Clenenie zasob

Rovnako ako pri dodavateloch sem mé pristup pouzivatel s pravami administratora alebo
spravcu skladu. Clenenie zadsob ma tri casti:

1. Kategorie - Sluzia na kategorizovanie zasoby. Pouzivatel pri vytvarani zadava len
meno. Mo6ze to byt napriklad: surovina, tekuty material, pevny materidl alebo dopl-
nkovy materidl.

2. Podkategoérie - Pri vytvarani podkategérie pouzivatel musi vybrat kategoriu do kto-
rej bude patrif podkategéria a tiez zadava jej meno. Podkategoria moze byt: jablko,
hruska alebo hrozno patriace do kategorie Surovina.

3. Polozky - Definuje konkrétnu odrodu danej zasoby, napriklad pri podkategérii jablko
to je Jonathan alebo Golden Delicious.

Okrem vytvarania, ma pouzivatel moznost ich upravit alebo vymazat. Pouzivatel ma
taktiez pristup k ich zoznamu, kde si ich méze filtrovat ¢ uz podla datumu pridania,
kategorie, podkategorie alebo zadaného retazca.

2.3.3 Sklad zasob

Sklad zasob sa sklada z troch casti:

1. Prehlad zasob - Sluzi na zobrazenie aktualneho stavu skladu zasob, ktory si mdze
pozriet kazdy pouzivatel systému. Je v nom mozna filtracia podla kategérii, podka-
tegorii, suroviny alebo mnozstva.

2. Vytvorenie novej objednavky - Pouzivatel s pravami administratora alebo spravcu
skladu, moze vytvarat takato objednavku. Pri vytvarani objednavky pouzivatel vy-
bera dodavatela spomenutého v podkapitole 2.3.1, kategériu, podkategériu a kon-
krétnu polozku, dalej zaddva mnozstvo a cenu. V jednej objednavke je mozné objednat
viac zasob naraz.

Ak sa objedndva len jedna zdsoba, je nutné vypisat sumu s DPH a bez za danu
polozku, a tiez samotné DPH. Pri objednavke kde je viac zasob musi vypisat nielen
to ¢o pri jednej zasobe, ale aj sumu vsetkych zasob s DPH aj bez, a rovnako aj sumu
vsetkych DPH.

Po vytvoreni objednavky sa danej objednavke automaticky nastavi stav objednavky
yheschvaleny“. Stav objednavky moze byt bud schvaleny alebo neschvaleny. V tomto
pripade schvilena znamend, zZe je objednavka uz naskladnend na sklade. Tento stav,
respektive naskladnenie objednavky moze nastavit jak administrator, tak spravca
skladu.

3. Zoznam objednavok - Zobrazit zoznam objednavok méze zobrazit len administrator
a spravca skladu. V zozname je mozné filtrovat podla toho kto vytvoril objednéavku,
datumu, stavu objednavky a vyhladavat podla retazca. Vyfiltrované vysledky je mozné
exportovat vo forméatoch .xlsx, .csv alebo .pdf.

2.4 Poziadavky na evidenciu vyroby

Obsahom tejto sekcie st analyzované poziadavky na evidenciu vyroby a jej proces. Podobne
ako sklad zésob je zlozend z troch cCasti:



1. Kategérie produktov - sluzi na kategorizovanie produktov.
2. Vyroba produktu - ide o vyrobny proces produktu.
3. Sklad vyrobkov - umozinuje aktualny prehlad produktov na sklade.

Ich podrobnejsi popis je v podkapitolach 2.4.1 az 2.4.3.

2.4.1 Kategorie produktov

Pristup do tejto casti ma len pouzivatel s pravami administratora alebo spravcu skladu.
Kategorie produktov sltzia na ¢lenenie jednotlivych produktov s réznym datumom spotreby.
Pri vytvarani sa zadava len meno kategérie, moze to byt napriklad Jablko, sklo 0,75 1.

Pouzivatel ma taktiez pristup k zoznamu kategoérii produktov, kde ma moznost ich
upravit alebo vymaszaf.

2.4.2 Vyroba produktu

Vytvorit novy produkt mdze pouzivatel s pravami administratora alebo spravcu skladu. Pri
vytvarani sa zadavaji niekolko tidajov, rozdelenych na pat casti:

1. Zakladné udaje - Pouzivatel vybera kategoriu produktu do ktorej bude novy pro-
dukt patrit. Dalej zaddva datum vyroby, trvanie vyroby v hodinéch, $arzu, minimalnu
trvanlivost, vyrobené mnozstvo a predajnt cenu bez DPH.

2. Naklady - Pouzivatel zadava spotrebovani elektrinu, vodu a plyn v odpovedajicich
metrickych jednotkach spolu s cenou.

3. Pouzité materialy - Su to zasoby, ktoré sa pouzili pri vyrobe produktu a uz boli
naskladnené, ¢o znamenad, zZe s na sklade. Pouzivatel vyberd kategériu néasledne od-
povedajicu podkategériu a nakoniec konkrétnu polozku na sklade. Taktiez zadava
pouzité mnozstvo a cenu bez DPH za kus. Takychto pouzitych materidlov méze byt
pri vyrobe produktu viac ako jedna.

4. Zamestnanci pri vyrobe - Ide o zamestnancov, ktori sa podielali na vyrobe no-
vého produktu. Pouzivatel zadava celé meno zamestnanca, pocet odpracovanych hodin
a mzdu bez DPH. Pri vyrobe méze byt pocet zamestnancov aj viac ako jeden.

5. Ostatné naklady - Jedna sa o naklady, ktoré nemusia byt predvidatelné, ako nejaka

porucha alebo vypadok elektriny pocas vyroby. Zaddva sa popis nakladu a cena bez
DPH.

Pri nakladoch, materidloch, zamestnancoch a ostatnych nédkladoch sa musi vypisovat suma
s DPH, suma bez DPH a samotné DPH pri kazdej polozke rovnako ako suma jednotlivych
poloziek. Okrem toho sa musi vypisovat celkovd suma vsetkého spolu jak s DPH, tak bez.

Pouzivatel musi maf pristup k zoznamu takychto produktov, kde ich mdze upravovat
a vymazat. Dalej musi byt dostupna tla¢ vyrobeného produktu so vetkymi informaciami
o danom produkte.



2.4.3 Sklad vyrobkov

Sklad vyrobkov je dostupny pre kazdého pouzivatela informacného systému. Poskytuje,
ktoré produkty sa nachddzaja prave na sklade v akom mnozstve, aka bola zadanda predajna
cena s datumom spotreby. Taktiez je tu mozna filtracia podla datumu spotreby, kategorie
produktu alebo podla zadaného refazca, vysledky je mozné exportovat vo formatoch .xlsx,
.csv a .pdf.

2.5 Poziadavky evidenciu predajov

Tato sekcia popisuje zakaznikové poziadavky spojené s evidenciou predajov. Po analyze
bola evidencia predajov rozdelend na styri Casti:

1. Typy obchodov - definuji obchody, do ktorych klienti patria.
2. Status klientov - definuje rozdielné statusy priradené klientom.

3. Klienti - spravovanie klientov, ktorym sa predavaji produkty.

=

. Predaj produktov - ide o celkovy proces predaja.

Konkrétny popis vyssie spomenutych casti je v podkapitolach 2.5.1 az 2.5.4.

2.5.1 Typy obchodov

Kazdy klient musi patrif do nejakého typu obchodu. Typ obchodu slizi na definovanie
percentudlnej zlavy na jednotlivé kategérie produktov spomenuté v podkapitole 2.4.1. Typ
obchodu moéze vytvorit len pouzivatel s pravami administratora alebo spravcu skladu, kde
zadava len jeho meno. Po vytvoreni mo6ze pouzivatel priradif percentualnu zlavu kategériam
produktov.

Dalej musi byt pre pouzivatela dostupnd tabulka, ktora musi zobrazovat vsetky typy
obchodov, kde sa bude dat upravit meno a ich zlavy pre kategérie produktov, a taktiez
moznost ich vymazania.

2.5.2 Status klientov

Status klientov slizi na priradenie statusov klientom, ako napriklad aktivny, neaktivny,
zruseny a iné. Takéto statusy moze vytvarat pouzivatel s pravami administratora alebo
spravcu skladu. Pri vytvarani zadava dve polia, ktoré si obe povinné, prvy tidaj je meno
statusu a druhy je farba statusu. V zozname statusov je mozné vytvorené statusy upravovat
alebo ich vymazat.

2.5.3 Klienti

Klientov moéze pridavat kazdy pouzivatel informac¢ného systému. Klienti sa delia na si-
kromnd osobu a firemného klienta. Pri vytvarani klienta pouzivatel vybera ¢i ide o su-
kromnt osobu alebo firemného klienta a dalej mu priradi typ obchodu. Ak ide o stkromnu
osobu, pouzivatel zadava este celé meno klienta, telefonne ¢islo a e-mail, pricom povinny
udaj je len jeho meno. Ak pdjde o firemného klienta zadava nazov firmy, kontaktni osobu,
adresu prevadzky, ico, di¢, i¢-dph, telefénne ¢islo a e-mail, povinné tdaje v tomto pripade s



nazov firmy, adresa prevadzky, ico a di¢. Kazdému klientovi, ktory bol pridany je priradeny
prednastaveny status ,aktivny“

Kazdy pouzivatel méa pristup k zoznamu svojich klientov, kde si mo6ze pozriet v tabulke
vsetky informécie o klientoch, ktorych pridal. Okrem informaécii, ktoré zadaval pri vytvarani
klienta sa u kazdého klienta zobrazi kolkokrat si objednaval produkty. Pouzivatel méze
svojich klientov upravovat alebo vymazat. Pri upravovani moze pouzivatel klientovi nastavit
status, spomenuty v podkapitole 2.5.2. V tomto zozname je mozné filtrovat podla datumu
pridania, typu obchodu, typu klienta, statusu alebo zadaného retazca.

Administratorskd sekcia v rameci klientov, rozsiruje pévodnu tabulku. Administrator vidi
vsetkych klientov a tiez kto daného klienta spravuje, ktorych moéze upravit alebo vymazat.
Dalej méze nastat pripad, ked zamestnanec odide a je nutné presunit vsetkych klientov
na iného zamestnanca. Tento pripad riesi administratorska sekcia, kde moze presunuf kli-
entov od nejakého pouzivatela bud po jednom alebo vsetkych naraz na iného pouzivatela.
Oproti normalnemu zoznamu, tu je mozné filtrovat aj podla toho, kto spravuje klienta.

2.5.4 Predaj produktov

Kazdy pouzivatel po pridani klientov ma moznost im predat vyrobené produkty. Pri vy-
tvarani objednavky pouzivatel vybera klienta, ktorému sa predaju produkty a zadava este
datum predaja. Po vybrati klienta, pouzivatel musi Specifikovat aké produkty chce predat
klientovi. Ako prvé musi vybrat kategoriu produktov a nasledne vyberie samotny produkt.
Cena produktu by sa mala nacitat podla predajnej ceny, ktora sa zadavala pri vytvarani
produktu. Podobne sa mé automaticky nacitat aj percentudlna zlava podla typu obchodu.
Tieto dve polia musi byt pouzivatel schopny menit. V jednej objednavke sa moézu predat
viacero produktov jednému klientovi. Okrem tychto informaécii sa musi vypisat aj suma
jednotlivo za produkt s DPH aj bez, a aj samotné DPH. V pripade, Ze sa preddva viac
produktov, tak vypise aj celkovt sumu.

Do zoznamu predajov ma pristup kazdy pouzivatel, kde sa vyskytuju vSetky jeho objed-
navky, ktoré moze filtrovat alebo vyhladavat podla refazca a nasledne vysledky exportovat
v roznych forméatoch. Okrem normélnych informaécii, ktoré sa zadéavali pri vytvarani ob-
jednéavky, tak v tomto zozname pri jednotlivej objednavky vypisuje eSte mnozstvo a cenu
spolu. Pri kazdej takej objednavke st moznosti upravenia, vymazania a vytvorenie doda-
cieho listu. Dodaci list musi obsahovat: ditum predaja, vsetky predané produkty, mnozstvo,
ich predajnta cenu s DPH aj bez, miesto pre peciatky jak odberatela, tak dodavatela, ¢islo
dodacieho listu, ¢islo objednavky a nakoniec celkovii sumu s DBH a bez. Takyto dodaci list
musi byt vo formate .xlsx.

Administratorska sekcia u predajov rozsiruje pévodnt tabulku zoznamu predajov. V ta-
bulke vidi vsetky objednavky spolu s tym, kto dani objednavku vytvoril.

2.6 Informacné systémy s podobnym zameranim

Systém, ktory by spliial vietky poziadavky uvedené v sekcidch 2.1 az 2.5, pravdepodobne
este neexistuje, avSak existuji mnoho takych systémov, ktoré maji podobné zameranie
a prave tie budu spomenuté v podkapitolach 2.6.1 az 2.6.4.
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2.6.1 ABC Inventory

ABC Inventory' umoziuje evidenciu skladu a predajov. Odporti¢a sa najmé pre mensie
podniky. Neumoznuje ale evidenciu vyrobu ani spravu pouzivatelov, kedZe je to systém
s pristupom jedného ¢loveka sicasne. Je to taktiez offline systém, takze data nie si synch-
ronizované.

2.6.2 SalesBinder

SalesBinder” je online aplikacia, takZe je mozné k nemu pristupovat z hocijakého pocitaca
s internetom. Poskytuje evidenciu skladu, predaja a dokonca umoznuje registrovat dalsich
pouzivatelov, klientov a dodavatelov. Taktiez umoznuje export dat a sStatistik v réznych
formatoch, ale rovnako ako ABC Inventory, neumoznuje evidenciu vyroby. Je dblezité spo-
menut, ze poskytuje vela roznych funkcii, ktoré vic¢sina systémov neposkytuje, ako:

e integraciu roznych API® do svojho tétu
e sken ¢iarového kédu

e sledovanie pohybu predajov/zasielok

2.6.3 StockPile

StockPile* je online informaény systém zaoberajtci sa evidenciou skladu a predajov. Pri skla-
dovej evidencii poskytuje pridat sklady, pridat dodavatelov, vytvarat produkty do skladov.
Okrem toho poskytuje eSte podrobné vyhladavanie produktov medzi vytvorenymi skladmi.
Evidencia predajov ma dost nedostatkom, kedze poskytuje len odobratie pocet kusov z da-
ného skladu. Neummoznuje pridavanie klientov, integraciu API ani sken ¢iarového kodu.

Takyto systém sa hodi najmé pre mensie spolo¢nosti.

2.6.4 Zoho Inventory

Zoho Inventory” je jeden z najznamejsich online systémov pre evidenciu skladu a predaja.
Zameriava sa najmé na skladovi evidenciu. Okrem toho, Ze poskytuje to ¢o SalesBin-
der a ABC Invetory, tak eSte umoziiuje nastavit upozornenia na roézne situdcie, napriklad
na produkty, ktoré dochéddzaji na sklade alebo na dorucené zasielky. Produkty, ktoré boli
odoslané sa daju sledovat, a to aj pomocou mobilu. Rovnako ako aj SalesBinder a ABC
Inventory, tak aj tento systém nema evidenciu vyroby, ¢o bola jedna z hlavnych podmienok
zadavatela.

! ABC Inventory - http://www.almyta.com
2SalesBinder - https://www.salesbinder.com

3 API - Application programming interface
4StockPile - http://www.thecanvus.com

5Zoho Inventory - https://www.zoho.com/inventory
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Kapitola 3

Rozbor sticasnych a pouzitych
technoloégii

Obsahom tejto kapitole st stru¢ne popisané pouzité technoldgie, ktoré boli pouzité pri
implentacii informac¢ného systému. Najprv st v sekcii 3.1 popisané technolégie pouzité
na front-ende a v sekcii 3.2 na back-ende. Dalej je v sekcii 3.3 popisany jazyk UML spolu
s diagramom pouzitia pripadov. Nakoniec je strucne popisany ER diagram v sekcii 3.4.

3.1 Front-end

Front-end, taktiez zndmy ako vyvoj na strane klienta, je v skratke produkovanie v jazykoch
HTML, CSS a JavaScripte pre webovu stranku, tak aby pouzivatelia s niou mohli pracovat.
S dobou sa kazdym dnom vylepsuji technolégie pouzivajice k tvorbe front-endu a kvoli
tomu musi vyvojar ostat vzdy v obraze.

Hlavnym zameranim front-endu je aby bol pre pouzivatela lahko orientovany, dostupny,
relevantny a taktiez responzivny'. Responzivita u front-endu je velmi dolezity aspekt, kedze
pouzivatelia mézu navstivit webovi stranku z hocijakého zariadenia s rdéznym rozlisenim.|[7]

3.1.1 HTML

Bol to prave Tim Berners-Lee, ktory si pri budovani webu kladol otazku, ako by data, ktoré
nam webovy server posle mali vyzerat. Napadla mu myslienka, ze by malo ist predovset-
kym o informécie, ktoré budu hlavne popisovat vzhlad a prave vtedy sa rozhodol vzkriesit
HTML. HTML je skratkou pre Hypertext Markup Language, je zalozeny na znackach, ktora
predstavuje jeden prikaz a zapisuju sa do ostrych zatvoriek.

<p>0dstavec</p>

Vo vyssie uvedenom priklade sa jednd o znacku <p>, ktord vytvara novy odstavec. Text
uvedeny medzi znackou je text, ktory sa objavi na webe. Znacky mozu ale obsahovat para-
metry.

<p align="left">0Odstavec</p>

Tieto parametre popisuji popripade upresnuji vyznam danych znaciek. Kazdy parameter
mé vlastni hodnotu, ktord sa prideluje pomocou znamienka rovnosti.[4]

'Responzivita je front-end webovej stranky, ktory sa prispésobi velkosti obrazovky

12



3.1.2 CSS

CSS je skratkou pre Cascading Style Sheets, ide o jednoduchy dizajnovy jazyk, ktorého
ulohou je zjednodusif proces prezentovania webovych stranok. CSS m& na starosti vy-
zor webovej stranky. Umoznuje menit farbu textu, pozadia, Styl pisma, velkost paragrafov
a mnoho dalsich vizualnych efektov. CSS je vytvorené a spravované skupinou Iudi zndma,
ako CSS Working Group v spolo¢nosti W3C?. Stylové pravidla CSS st interpretované we-
bovym prehliadacom a potom st aplikované na jednotlivé prvky. Pravidlo stylu sa sklada
z troch casti:

Selektor { Vlastnost: Hodnota; }

e Selektor — Selektor je lubovolna HTML znacka, na ktord bude aplikovany styl.
e Vlastnost — Vlastnost je typ parametru HTML znacky.

e Hodnota — Hodnota sa priraduje danému parametru.

Priklad funkéného pravidla vyzera takto:
p { color: #000000; %

Vyssie uvedené pravidlo definuje ¢iernu farbu pisma znacky <p>. CSS poskytuje hned
niekolko vyhod pri webovych strankach, jedna z tych znamejsich je, Ze sa stranky nacitavaja
rychlejsie oproti vkladaniu vlastnosti do HTML znaéiek. DalSou z vyhod je lahké tdrzba,
kompatibilita na roznych zariadeniach a taktiez usetri cas. [17]

3.1.3 Less

Less (Leaner Style Sheets) bol vytvoreny v roku 2009 Alexisom Sellierom, ako open-source.
Prva verzia bola napisana v Ruby, v dalsich verzidch sa preslo na JavaScript. Less je dyna-
micky preprocessor, ktory rozsiruje moznosti CSS. Poskytuje funkcionality, ako premenné,
funkcie, operacie, ktoré ndm umoznia vytvorit dynamické CSS. [18] Jedna z hlavnych vyhod
je, ze Less umoznuje prehliadacu komplidciu v realnom c¢ase. Ako uz bolo vysSie spomenuté,
Less umoznuje definovanie premien. Premenné sa definuji pomocou zavinaca. [13]

Q@green-color { color: #2ecc71; }
Naslednd aplikacia daného pravidla méze vyzerat takto.
p { color: @green-color; }

Vdaka tomu, nemusime prepisovat vo vsetkych selektoroch farbu, ale sta¢i ak ju zmenime
u premennej, ¢o nam usetri cas.

3.1.4 Bootstrap

Bol vyvinuty Markom Ottom a Jacobom Throntonom v roku 2011 ako Twitter Bluep-
rint pre spolo¢nost Twitter. Dnes je bootstrap momentélne jeden z najviac popularnych
front-end frameworkov®. Je to intuitivny, elegantny framework, ktory vyuziva HTML, CSS
a taktiez JavaScript, ktory je viac popisany v podkapitole 3.1.5. Bootstrap poskytuje uzi-
tocné funkcionality vo webdizajne. Tie najvyznamnejsie st:

2W3C - World Wide Web Consortium
3framework - softwarova Struktira, ktord slizi, ako podpobra pri programovani
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e Responzivita — Znamend, Ze k webu je mozné pristupovat z hocijakého zariadenia
bez ohladu na velkost rozlisenia a web bude prisposobeny danému rozliseniu.

e Podpora prehliadagov — Bootstrap je podporovany vsetkymi prehliada¢mi.

e Flat dizajn — Dvojrozmerny, jednoduchy, prehladny a lahko citatelny dizajn, ktory
sa lahko aplikuje pomocou bootstrapu.

e Grid — Bootstrap pouziva dvandst-stipcovy systém, ktory funguje na vietkych zaria-
deniach, kde sa automaticky sam prisposobuje, kedze po zmene rozliSenia sa stlpce
preskupia.

e jQuery pluginy — Balicek bootstrap obsahuje taktiez niekolko velmi praktickych
pluginov.

Tento front-end framework obsahuje sadu vopred pripravenych stylov, ktoré sa lahko apli-
kuji na HTML znacky a vzniké, tak responzivny a vicésinou aj moderny web. [16]

3.1.5 Javascript

Po boku HT'ML a CSS je JavaScript dnes neoddelitelnou sucastou vSetkych webovych pre-
hliadacov. Javascript je multiplatformovy, objektovo orientovany, skriptovaci jazyk, ktory
bol standardizovany asocidciou ECMA®. Jeho syntax vychddza z jazyka C, nicktoré jeho ro-
zhrania sa podobajii Jave, funkciondlny a objektovy model je inSpirovany jazykmi Scheme’
a Self®. [22] Programy napisané v JavaScripte st nezavislé na platforme, to znamend, Ze ak
ich bude podporovat prehliadac¢, ktory ich interpretuje, tak sa spustia. JavaScript umoz-
nuje vytvarat dynamické stranky, ktoré menia svoju podobu na zdklade réznych udalosti,
ako napriklad pohyb myskou. [11] Nizsie je ukdzka kédu 3.1, kde sa zmeni farba textu
po namiereni kurzoru na HTML znacku s identifikatorom priklad.

<h1l id="priklad">Text</h1>

<script>
document .getElementById("priklad") .onmouseover = function() {
mouseOver () ;

};

function mouseOver() {

document .getElementById("priklad") .style.color = "red";
}
</script>

= O © 00 O Uik W N
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Zdrojovy kéd 3.1: Zmena farby po namiereni kurzoru

Vdaka JavaScriptu vzniklo mnoho frameworkov, tie najznamejsie sii: React.js”, AngularJS®
a Vue.js”. Jednou s najznadmejsou JavaScript kniZnicou na manipuldciu DOMu'’, je prave
jQuery, ktord je viac popisana v podkapitole 3.1.6

‘ECMA - http://wuw.ecma-international.org
®Scheme - http://www.scheme-reports.org
6Self - http://www.selflanguage.org

"React.js - https://reactjs.org

8 AngularJS - https://angularjs.org

9Vue.js - https://vuejs.org

1°DOM - Document Object Model
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3.1.6 jQuery

Ako uz bolo v kapitole 3.1.5 spomenuté, jQuery je JavaScript kniznica uréend k manipuldcii
HTML, spracovaniu udalosti, CSS animéciam. Jedna sa o open-source projekt vytvoreny
Johnom Reisgom spolu s timom JavaScript vyvojirov. Jeho syntax je lahko naucitelny,
dnes uz je podporovany vsSetkymi prehliadacmi a existuje vela pluginov, ktoré rozsiruju
funkcionalitu jQuery. [2] Jeden z najznamejsich pluginov je DataTables'!, ktory poskytuje
responzivne tabulky s moznostami ako vyhladavat, filtrovat, zoradit diata v ramci danej
tabulky alebo exportovat data v roznych formatoch ako .csv, .xlsx a .pdf.

Okrem iného jQuery pontika pouzitie technoldgie zndmej ako AJAX, ktord znacne ulah-
¢uje dynamickl zmenu obsahu webovej stranky, viac o tejto technoldgii je popisané v pod-
kapitole 3.2.2.

3.2 Back-end

Vyvoj na strane servera (back-end) je vlastne to, ako stranka funguje, aktualizuje, pri-
dava a maze data, ktoré st vac¢sinou ulozené v nejakej databédze. Spracované data posie-
laji na front-end, kde sa zobrazuju. Back-end je zlozeny zo servera, databazy a softvéra
na prepojenie front-endu a back-endu. Server poskytuje priestor pre siibory, zabezpecenie,
sifrovanie a sluzby, ako napriklad email. Databaza je takzvany rozum, ktory robi stranku
dynamicki. Vzdy ak sa odosle poziadavka, ¢i uz to je nejaké vyhladavanie alebo vkladanie
dat, je to prave databaza, ktora ju prijme, vyberie data a odosle ich spét stranke. Jedne
z najpopularnejsich databaz st MySQL'?, ktora je viac popisana v podkapitole 3.2.3 alebo
MongoDB'?. [20]

3.2.1 PHP

PHP je hypertextovy preprocesor na strane servera, ktory vo vécsine pripadov slizi na vy-
tvaranie webovych aplikicii spolu s webovym serverom, ako je napriklad Apache'?. Moze
byt pouzity aj pre skripty v prikazovom riadku, tie sa ale vyskytuji menej. Kéd PHP sa
moze vkladat priamo do hypertextovych stranok, to moze aj JavaScript, ale narozdiel od
JavaScriptu, PHP skript sa interpretuje na strane servera. [3]

Striktne povedané, PHP sa nezaobera s manipulaciou DOMu alebo udalostami, respek-
tive sa nezaobera ani s tym, ako stranka vyzera. Povécsine to ¢o robi PHP je pre pouzivatela
neviditelné, pretoze vysledok skriptu je zvycajne HTML kéd.

PHP bolo in$pirované najmé jazykmi, ktoré podporovali procedurdlne programovanie.
Jeho syntax je podobny jazykom C a Perl'”.

1 |<?php
echo "Hello World!";

Zdrojovy kéd 3.2: Ukdzka PHP kédu

Okrem iného PHP podporuje velké mnoZstvo protokolov ako je POP3, IMAP a LDAP,
pre ktoré uz mé vopred definované funkcie. [15]

"DataTables - https://datatables.net
2MySQL - https://www.mysql.com
13MongoDB - https://www.mongodb.com
14 Apache - https://www.apache.org
15Per] - https://www.perl.org
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3.2.2 AJAX

Ak chce webova aplikdcia komunikovat so serverom, musi kvoli tomu zobrazit respektive
obnovit stranku. Vo vicsine pripadov to modze byt nepraktické, napriklad pri hlasovani
v ankete. Technolégia AJAX je skratkou pre Asynchronous JavaScript and XML, ktord
nam umoznuje komunikovat so serverom asynchrénne bez obnovenia stranky za pomoci
JavaScriptu.

Asynchrénna komunikécia znamené, Ze prehliada¢ necakd na vybavenie poziadavku
a pokracuje v normélnej praci. Pocas tejto doby moze vytvorit dalsie poziadavky, ¢o moze
viest, ze server ich vrati v inom poradi nez v akom ich dostal.

Poziadavky od AJAXu komunikuji so serverom pomocou protokolu HTTP'C, ¢o zna-
mena, ze mozu klast poziadavky typu GET a POST. GET sa pouzije pre ziskanie dat, POST
sa pouzije pre vykonavania operacii, napriklad ukladanie dat. Okrem tychto dvoch me-
t6éd HTTP definuje este niekolko, ako napriklad PUT alebo HEAD, ktorych spGsob spracovania
poziadavkov je obdobny. Ak sa vytvara poziadavok pomocou JavaScriptom, tak mdézeme
definovat v akom formate sa budu odosielat ddta na server. Okrem bezného formatu sa
moze pouzit napriklad format XML'" alebo JSON'®. XML sa vo vicsine pripadov hodi
pre data so zlozitou struktirou, naopak JSON sa hodi pre obecné data. AJAX poziadavky
sa daju identifikovat podla hlavicky X-Requested-With s hodnotou XMLHttpRequest, ¢o
sa mdze vyuzit pre kontrolu v PHP skripte ¢i naozaj ide o AJAX poziadavku. [19]

<?php
if ($_SERVER["HTTP_X_REQUESTED_WITH"] == "XMLHttpRequeSt") {
// odoslanie dat

W N =

}

Zdrojovy koéd 3.3: Identifikdcia AJAX poziadavky

3.2.3 MySQL

MySQL bola pévodne vyvinuta, aby mohla ovlddat velké databazy, vacsou rychlostou, nez
v tej dobe existujice riesenia. MySQL je relaény databazovy systém, ¢o vlastne znamena,
ze sa jednotlivé tdaje moézu ukladat na rézne miesta, ktoré je mozné potom prepojit.

Samotné informéacie sa ukladaju do tabuliek a v nerelacnych databazovych systémov
sa ukladaju do jednej velkej oblasti. Kazd4 tabulka sa sklad4 zo stipcov, ktoré zastupujt
jednotlivé ¢asti ulozenej informacie. V stlpei st ulozené udaje, ako mend pouzivatelov, hesla,
rodné &sla a iné. Kazdy taky stlpec moze mat rozny typ informécif, napriklad text, ¢isla
alebo datum. [9]

Je mozné nastavit vzfahy medzi tabulkami k viazaniu dét, ktoré spolu suvisia a s
umiestnené v roznych tabulkach. Kazdy taky vzfah je definovany stupnom, kardinalitou
a volitelnostou. Databaza uplatnuje tieto pravidla, respektive vztahy, takze pri dobrej na-
vrhnutej databédze nikdy neddjde k duplikécii, nekonzistencii alebo neaktudlnosti dét. [8]

S verziou 5.0 prisli MySQL pohlady, ktoré moézu zlepsit vykon vdaka tomu, ze pohlad
bude vracat len tie stipce, ktoré naozaj programator potrebuje. Tato databdzova struktira
je vlastne virtudlna tabulka, ktord neobsahuje ziadne déata. Pohlady rozdelujeme na dve
typy podla toho z kolkych tabuliek vznikli a akym sp6sobom, na jednoduché a komplexné.
Jednoduchy pohlad je vytvoreny z jednej tabulky a zase naopak komplexné z niekolkych,

SHTTP - Hypertext Transfer Protocol
XML - eXtensible Markup Language
18JSON - JavaScript Object Notation
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a taktiez u komplexnych pohladoch mézu obsahovat aj funkcie. Vo funkénej databdze moze
nastat taky pripad, kde pouzivatelia posielaji vela prikazov typu SELECT, ktorého vy-
sledkom je sekvencné Citanie velkych tabuliek ¢o vyrazne pohorsi vykonu. Na to sa moze
pouzit pohlad s klauzulou WHERE, ktory obmedzi pocet vratenych riadkov, vdaka ¢omu
sa zlepsi vykon. [12]

CREATE VIEW sales_view AS

SELECT order_id, SUM(quantity * price) total
FROM orders

GROUP by order_id

ORDER BY total DESC;

Ttk W N =

Zdrojovy kéd 3.4: Ukazka vytvorenia jednoduchého MySQL pohladu

Existujd minimalne 2 moznosti, ako pracovat s databazou MySQL. Jedna moznost je
pomocou zaddvanim prikazov priamo u servera. Na to je ale potrebné mat dobré znalosti
SQL. Druh4 moznost je pouzitie phpMyAdmin'?, ide o bezplatny PHP program, ktory bezi
na webovom prehliadaci. Nevyzaduje az tak velké znalosti ako pri prvej moznosti, Setri Cas
a ulahcuje pracu. Okrem toho umoznuje exportovat data v réznych formatoch ako .csv, .pdf
alebo .sql, importovat data vo formatoch .csv alebo .sql. a taktiez vytvaranie a spravovanie
pouzivatelov. [6]

3.3 UML

UML je univerzalny jazyk pre vizualne modelovanie systémov, ktory bol navrhnuty aby spo-
jil najlepsie postupy modelovacich technik a softwarového inzinierstva. Okrem toho je expli-
citne navrhnuty takym sposobom, aby ho mohli implementovat vetky nastroje CASE.?".

Je nezavisly na hocijakom programovacom jazyku a platforme. Pre ¢isto objektovo orien-
tované jazyky, ako st Java, C Sharp alebo Smalltalk poskytuje znameniti podporu. Avsak
poskytuje podporu aj ked mensiu pre hybridné objektovo orientované jazyky, ako je napri-
klad C++.[1]

UML sa sklada z grafickych prvkov, ktoré sa podla pravidiel jazyka daju vzajomne
kombinovat do podoby 13 diagramov, ktoré su:

e Diagramy chovania - Behavior diagrams

— Diagram pripadov pouzitia - Use case diagram
— Stavovy diagram - State chart (state machine) diagram

— Diagram ¢innosti - Activity diagram
e Strukturilne diagramy - Structure diagrams

— Diagram tried - Class diagram

— Diagram objektov - Object diagram

— Diagram komponentov - Component diagram

— Kombinovany strukturalny diagram - Composite structure diagram

— Diagram balickov - Package diagram

19phpMyAdmin - https://www.phpmyadmin.net
20CASE - Computer-Aided Software Engineering
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— Diagram nasadenia - Deployment diagram

e Interakc¢né diagramy - Interaction diagrams

Diagram spolupréace - Collaboration diagram

Diagram komunikacii - Communication diagram

— Sekvencny diagram - Sequence diagram

Prehladovy diagram interakcii - Interaction overview

7 vyssie uvedenych diagramov je najcastejsie pouzivany prave diagram pripadov pouzitia
(use-case diagram) [10].

3.3.1 Use-case diagram

Use-case diagram alebo diagram pripadov pouzitia sa pouziva na podporu zistovania po-
ziadavkov. Popisuje vizby medzi aktérmi a pripadmi pouzitia systému. Subor pripadov
pouzitia vymedzuje hranice systému sSpecifikidciou takzvanej ,funkcnej obalky“ systému,
pomocou ktorej server komunikuje so svojim okolim. [21]

Je to vlastne nejaky scenar, ktory popisuje ¢o pouzivatel o¢akava od systému. Kazdy
pripad pouzitia reprezentuje diskrétnu tlohu, ktord zahrnuje externi interakciu so systé-
mom. Pripad pouzitia mé vac¢sinou formu elipsy. Aktér zvycajne predstavuje pouzivatelski
rolu alebo zastupuje spolupracujici systém, takyto aktér sa reprezentuje v dokumentécii
vo forme postavicky.

-~ e
{~ Registrace ™
_ pacienta _~

. -
:_/ er.lscnl "
-  registrace |
?__f___,a-‘ “_pacienta "

e .
¢ Zobrazeni ™,
informaci |

"\{p&: ientovi /
. —

~( Fienos dat \}
N -

Nemocnicni
recepini

o

- ~
/" Kentaktovani )
. Ppacienta .~

Obr. 3.1: Ukazka pripadu pouzitia aktéra: nemocnicny recepény
Na obrazku 3.1 je znazorneny jednoduchy priklad pripadu pouzitia jedného aktéra,

ktory moze vykonavat niekolko tiloh v systéme, ako: registracia pacienta, zrusenie registracie
pacienta, zobrazenie informécii o pacientovi, prenos dat a kontaktovanie pacienta. [14]
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3.4 Entitne-relacny model

Entitne-rela¢ny model (ER model) je definovany ako mnozina pojmov, s ktorymi popisu-
jeme prislusny systém za tcelom Specifikicie presnej struktire databazy. Je zlozeny z entit,
vztahov a atribitov. Predtym ako bude vysvetleny proces navrhu systému je nutné definovat
tieto pojmy.

e Entita - je objekt redlneho sveta, ktory modze existovat nezavislé a je jasne rozdielny
od ostatnych objektov.

e Vztah - je vizba medzi dvoma alebo viacerymi entitami.

e Atribiut - je funkcia, ktora priraduje hodnotu jednotlivym entitdm alebo vztahom.
Zvycajne atribut urcuje niektort podstatni vlastnost.

Proces navrhu systému spociva v niekolkych jednoduchych krokov:
1. Identifikicia typov entit ako mnozina objektov rovnakého typu.
2. Identifikacia typov vztahov, do ktorych dané entity budu vstupovat.
3. Priradenie atribttov, ktoré blizsie popisuju vlastnosti danych entit a vztahov.

Pri ndvrhu databazovych tabuliek, je mozné este definovat kardinalitu vztahov medzi enti-
tami. Druhy vztahov mézu byt:

e 1:1 - prvej entite odpovedd maximalne jedna entita.

e 1:N - prvej entite odpoveda viac entit, naopak druhej entite odpovedd maximalne
jedna entita.

e M:N - prvej entite odpoveda viac entit, rovnako to ma aj druha entita.

B 1:1

1:N

&

__i-D

B,

e ¢

E} MN:M E/B
®» 8

Obr. 3.2: Ukazka kardinality
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Kardinalita slizi najmé na zistenie ¢i vzfah jednej entity k vyskytu inej entity je vynimocny
a moze nastat iba raz alebo viackrat. [5]

Appare] Size
size id
size code Produsct Colors
sait arder = caolor id
¥
o
Product Color
prosduct name color id
preduct id - color code
other data calor name
L
Product Categorses I J| Cabegories
category id categary id
parent category id
cabegory name

Obr. 3.3: Ukazka ER diagramu s kardinalitou
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Kapitola 4

Navrh informacného systému

Obsahom tejto kapitoly je navrh informac¢ného systému, ktory som navrhol z analyzovanych
poziadavkach spomenuté v kapitole 2. Sticastou navrhu st use-case diagramy popisujtce
aktérov systému a schéma databazy. Systém som rozdelil na Styri hlavné ¢asti ako uz bolo
spomenuté pri analyze, ich ndvrh je popisany v sekciach 4.3 az 4.6. Nakoniec popisem navrh
front-endu, uchovavanie a spracovanie dat. Po popisani tychto navrhov bude mozné zacat
s implementéciou systému.

4.1 Use-case diagram

Podla analyzy poziadavkov zdkaznika ¢o by mal systém umoznovat pouzivatelom na zdklade
ich prav, som vytvoril tri use-case diagramy, kde kazdy jeden popisuje jednotlivého aktéra.
Co moze v systéme, ktory aktér vykonédvat bolo nestvislo spomenuté uz v kapitole 2, a preto
som sa rozhodol to spisat, tak aby to bolo prehladné a to s pomocou use-case diagramov.
Spominané use-case diagramy si:

1. Use-case diagram aktéra - Predajca - Predajca je v podstate kazdy zaregis-
trovany pouzivatel systému. Jeho hlavnou tlohou je vytvarat klientov, ktorym moze
nasledne predat produkty vytvorenim objednavky. Konkrétne interakcie so systémom
nad jednotlivymi kategériami je mozné vidiet na use-case diagrame v prilohe B.1.

2. Use-case diagram aktéra - Spravca skladu - Spravca skladu okrem toho, Zze ma
rovnaké prava ako predajca, tak ma este prava k niekolkym kategériam, ako je mozné
vidiet na use-case diagrame v prilohe B.2. Hlavnou tlohou spravcu skladu je vytvarat
objednavky do skladu zasob, pridavat dodédvatelov a produkty. Dalsie interakcie je
mozné vidiet na uz spomenutom use-case diagrame.

3. Use-case diagram aktéra - Administrator - Ulohou administrétora v tomto infor-
macnom systéme je vlastne to ¢o je ilohou manazéra v spolo¢nosti. Jednou z tych tloh
je pozorovat ¢o sa vykondva v systéme, to moze vdaka pristupu k zdznamom. Dalej
moze pridavat pouzivatelov do systému, ktorym moze vytvorit rézne tlohy a nakoniec
si mdze zobrazit statistiku pre kazdého pouzivatela zvlast. Viac Specificky popisané
interakcie pre spomenuté kategérie su zndzornené v use-case diagrame zobrazeného
v prilohe B.3.
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4.2 Schéma databazy

Neoddelitelnou ¢astou kazdého informac¢ného systému je databaza. Najprv podla pozia-
davkov bol vytvoreny ER diagram a nésledne na zéklade analyzy cielovej domény bola
navrhnutd schéma databazy. Na to aby bol informac¢ny systém dobre implementovany, je
potrebné mat dobre navrhnuttu databazu, ktora k tomu bude viest. Zle navrhnuta databéaza
moze viest k problémom jak pri implementacii, tak vo funkénosti uz implementovaného
systému.

V dalsich sekcidch su blizsie popisané styri hlavné casti systému. Konkrétne, ktoré ta-
bulky st potrebné k funkénosti danej Casti, rovnako ako na ¢o slizia jednotlivé stipce.
Spomenuté tabulky a ich stipce vychddzaji zo schémy databédzy, ktorti som navrhol a je
mozné ju vidiet v prilohe B.4.

4.3 Pouzivatelia systému

Navrh tejto casti poskytne prehlad roli v informacénom systéme, aké data sa ukladaja ty-
kajuce sa pouzivatelov do databazy. Na to aby tato cast bola funkcné je potrebné vytvorit
pat tabuliek, ktoré si:

1. User - Tato tabulka obsahuje pouzivatelov informac¢ného systému. Obsahuje data, ako
prihlasovacie meno, heslo, email, datum registracie, celé meno, telefénne ¢islo a pocet
predajov, ktoré vykonal. Dalej obsahuje aj niekolko nezvycajnych stipcov, ktoré je
dobre spomentit. Jeden z nich je salt, ktory sa pouziva na vytvorenie zasifrovaného
hesla. Dalsi stipec je ugroup, ktory obsahuje prava pouzivatela.

2. User__session - Tato tabulka slizi na zapamétanie si prihldsenia pouzivatela na ur-
¢itd dobu. Obsahuje stlpec user_id , ¢o je id pouzivatela a hash je vytvoreny hash
pri prihlaseni.

3. Groups - Sem sa ukladaji jednotlivé role informac¢ného systému. Obsahuje meno role
a stlpec menom permissions, ktory obsahuje prava vo formate JSON.

4. Task - Tabulka Task obsahuje jednotlivé tlohy pre pouzivatelov systému. Je tvorena
stipcami: user - sldzi na ulozenie id pouzivatela, ktorému bola Gloha pridelens, date
a finish_date - tieto stipce sltiZia na ulozenie ddtumu vytvorenia a deadlinu tlohy,
status - hovori v akom stave je dand tuloha, napriklad splnend alebo nesplnena,
stipec priority - definuje prioritu pridelenej dlohy, napriklad maéla, stredna alebo
velkd a nakoniec stipec note, ktory obsahuje podrobny popis tlohy.

5. Log - Ako vyplyva z nazvu tabulky, tato tabulka obsahuje zdznamy ¢innosti, ktoré
sa vykonaju v systéme. Hlavné stipce tejto tabulky st user - ¢o je id pouzivatela,
ktory vykonal nejakt ¢innost v systéme, date - datum vykonania, category - obsa-
huje textova informaciu, v ktorej kategérii bola vykonana ¢innost a message, ktory
obsahuje popis vykonanej ¢innosti.

V tejto casti este existuje tabulka information, ktora je spojend s vyssie spomenutymi
tabulkami ale nie je zdvisld na funkcénosti tejto casti. Tabulka information obsahuje
stipce na uloZenie informécii o spolocnosti a este obsahuje jeden dolezity tdaj, ktory sa
vyuziva pri vypoctoch, ide o DPH.
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4.4 Evidencia skladu

Tato cast poskytuje aké tidaje sa ukladaji do databazy potrebné na kompletni evidenciu
v ramci skladu. Pre tplna funkénost tejto Casti sa pocita s funkénosfou prvou castou tj.
Pouzivatelia systému. Tvoria ju Sest tabuliek, ktoré si:

1. Supplier - V tejto tabulke sa nachddzaju dodavatelia, ktori sa vyuzivaji na to aby
sa pri evidencii objedndvkach vedelo od koho je zésoba. V stlpoch uchoviva dita
o dodavateloch, ako meno, adresa, informécie o firme, kontaktné tdaje v stipoch
zacinajice sa na contact_ a poznamku o dodavatelovi v stlpci note. V stipci date
sa eviduje datum pridania.

2. Category - Tato tabulka je jedna z troch tabuliek, ktoré slizia na ¢lenenie zdsob.
Konkrétne v tejto tabulke sa uchovava v stlpci name meno kategérie a metricka jed-
notka v stlpci unit.

3. Subcategory - Rovnako ako tabulka Category, aj tdto sltzi na clenenie zésob.
Obsahuje cudzi kIu¢ odkazujuci do tabulky Category v stipci category, ktory hovori
o tom do ktorej kategérie patri podkategéria. Okrem toho obsahuje este dve stipce
name a date, ktoré predstavuji meno a datum pridania.

4. Ttem - Téato tabulka popisuje konkrétnu polozku a rovnako ako tabulka Subcategory
obsahuje cudzi klu¢, ale tento odkazuje do tabulky Subcategory, nachiadzajici sa
v stipei subcategory. Dalej obsahuje aj meno polozky v stipci name a d4tum pridania
date. Na rozdiel od tabuliek Category a Subcategory, tato tabulka este obsahuje
stlpec menom amount, ktory uchoviva mnozstvo polozky.

5. Storage_ supply__order - Obsahom tejto tabulky st jednotlivé objednavky do skladu

zésob. V stipcoch date a date_approved sa uchovava datum vytvorenia objednévky
a datum v aky deft bola objednavka potvrdend. Okrem ddtumu potvrdenia sa v stipci
approved ukladd informéacia ¢ je objednivka potvrdend alebo nie. Dalej obsahuje
stipec lock_in, ktory zaisti aby nebolo mozné vymazat dant objednévku, ak z nej
boli pouzité zasoby pri vyrobe produktu. Obsahuje aj cudzi klu¢, ktory odkazuje
na tabulku user v stipci employee, ktory uchovava informaciu o tom kto vytvoril
objednavku. Stcastou tejto tabulky je aj suma vietkych zésob v objednévke v stipci
summary.

6. Storage_ supplies - Kedze v jednej objednavke sa moze objednat viac zasob, tak tato
tabulka musi existovat. Sklada sa z piatich cudzich klticov, prvé tri slizia na Clenenie
objednanej zasoby, si to category, subcategory a item, dalsi cudzi kli¢ supplier
odkazuje na tabulku Supplier, ktory slizi na uchovanie od koho bola zasoba ob-
jednana. Podstatou posledného cudzieho klica storage_supply_order_id je aby
sa vedelo, ku ktorej objednavke zasoba patri. Okrem cudzich klic¢ov obsahuje este
Styri stlpce, amount_save - pre objednané mnozstvo zasoby, price - uchovava cenu
za jednotku zdsoby, sum - suma zasoby a nakoniec amount - pre uchovanie aktuilneho
mnozstva, ktory sa vyuziva pri vyrobe produktu.

Sucastou tejto casti je aj pohlad storage_ supply, ktory predstavuje sklad zasob. Je vy-
tvoreny stlpcami z troch tabuliek: Category, Subcategory a Item.
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4.5 Evidencia vyroby

Tretia cast systému je evidencia vyroby, ktord uchoviva vsetky informécie tykajice sa
vyroby. Podobne ako pri evidencii skladu, na to aby tato cast bola tiplne funkéné sa pocita
s funkénostou minulych dvoch casti. Tato cast tvori Sest tabuliek:

1.

Product__category - Tato tabulka slizi na roztriedenie produktov s réznym datu-
mom spotreby do kategoérii. Obsahuje meno kategérie v stlpci name a datum vytvo-
renia v stlpci date.

Manufacture__product - Kazdy produkt, ktory bol vytvoreny pouzivatelom sa
uchovava v tejto tabulke. Obsahuje jeden cudzi kIi¢ - category_id, ktory odka-
zuje do tabulky Product__category, ¢o vlastne hovori do ktorej kategorle patri vy-
robeny produkt. Dalej tabulka uchovava datum pridania a spotreby v stlpcoch date
a expiration_date, trvanie vyroby v stipci duration, Sarzu v stipci batch, predajni
cenu v stipci sale_price a vyrobené mnozstvo v stipci amount. Podobne ako tabulka
Storage__supplies, tiez obsahuje amount_save, ktord uchovava aktualne mnozstvo
produktu.

Manufacture__product__employee - Ako vyplyva z ndzvu tabulky, jednd sa o za-
mestnancov, ktori sa podielali na vyrobe produktu. Obsahuje jeden cudzi kluc¢ -
manufacture_product_id, ktory odkazuje na tabulku Manufacture_product_id,
slizi na to aby sa vedelo, ku ktorej objednavke zamestnanec patri. Okrem toho obsa-
huje este stipce, ktoré uchovavaji meno zamestnanca, pocet odrobenych hodin a mzda
v Stipoch name, hour a wage.

. Manufacture__product__energy - Podobne ako tabulka pre zamestnancov, aj tato

slizi na evidovanie spotrebovanych energii pri vyrobe produktu. Obsahuje ten isty cu-
dzi kI4¢ - manufacture_product_id ako tabulka pre zamestnancov. Dalej obsahuje
stipec type, ktory moze nadobidat tri hodnoty, podla ktorych sa zisti o akl ener-
giu sa jedné. Stipce amount a price eviduju pouzité mnozstvo a cenu za jednotku
spotrebovanej energie.

. Manufacture__product__material - Tato tabulka popisuje vyuzité zasoby zo skladu

zasob, ktoré boli pouzité na vyrobu produktu. Obsahuje dve cudzie kltuce, jeden z nich
je manufacture_product_id, ktory ma rovnakt funkciu ako pri zamestnancov a ener-
gii. Druhy je storage_supplies_id, ktory odkazuje na tabulku storage_supplies,
slizi na to aby sa vedelo aka zasoba sa pouzila. Okrem toho sa este eviduje pouzité
mnozstvo a cena za jednotku v stipcoch amount a price.

Manufacture__product__other - Posledna tabulka v evidencii vyroby slizi na vy-
daje pri vyrobe, ktoré nie su oc¢akévane, napriklad vypadok elektriny. Rovnako ako
minulé tabulky, aj tato obsahuje cudzi kli¢ manufacture_product_id s rovnakou
funkcionalitou. Okrem toho m4 este dva stipce, jeden na popis vydaju - info a druhy
na cenu vydaju - price.

Rovnako ako je pohlad pri evidencii skladu, tak aj tu je pohlad Storage_ product, ktory
slizi na prehlad aktualnych produktov na sklade. Sklada sa z dvoch tabuliek Manufac-
ture_ product a Product__category.
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4.6 Evidencia predajov

Posledna cast je venovanad vsSetkému c¢o sa tyka evidencii predajov. Tato cast pocita uz
s funkcénostou vsetkych ostatnych casti. Je zlozena z Siestich tabuliek:

1.

Store - Tato tabulka slizi na uchovavanie informécii o obchodoch, do ktorych patria
jednotlivi klienti. Obsahuje datum pridania v stlpci - date a ndzov obchodu name.

. Store__discount - Obsahom tejto tabulky st zlavy pre jednotlivé kategdrie pro-

duktu. M4 tri stipce a z toho dve st cudzie kltce, prvy je store_id, ktory odkazuje
na tabulku Store. Druhy cudzi kIG¢ je product_category_id tento odkazuje na ta-
bulku product__category. Nakoniec treti stipec - discount, ktory hovori o tom aka
zlava je nastavend pre jednotlivi kategériu produktu v danom obchode.

. Client - V tejto tabulke sa nachadzaju vsetci klienti, ktorych pridali pouzivatelia in-

formacného systému. Ako uz bolo spomenuté pri Specifikdcii poziadavok, klient mdze
byt bud firemny klient alebo stikromnd osoba. Tato informécia sa uchovava v stlpci
position. Pokial je klient firemny, tak idaje tykajtce sa firmy sa ukladaji do tabuliek
zacinajlce sa na company_, ide o meno, adresu, ico, di¢, ic-dph a kontakt. Pokial je
ale klient stikromné osoba, tak sa uchovava len jeho meno v tabulke personal_name.
Pri oboch typoch klienta, sa este uklada ich email, telefénne ¢islo a datum pridania
v stipcoch - email, phone a date. Okrem toho esSte ma tri cudzie kltuce, user_id - od-
kazuje na tabulku User, ktory slizi na to aby sa vedelo kto vytvoril klienta, resp. kto
ho spravuje. Druhy cudzi kIu¢ store_id odkazuje do tabulky Store, ¢im Specifikuje
do ktorého obchodu je klient priradeny. Posledny, treti cudzi kIa¢ je status_id od-
kazujuci do tabulky client_status, ktory priraduje status klientovi. V tejto tabulke
je este jeden stipec - orders, ktory uchovéiva informéciu o poéte objednévok.

. Client__status - Obsahom tejto tabulky st statusy vytvorené pouzivatelmi infor-

macného systému. Obsahuje jeden cudzi kIi¢ created_by, ktory odkazuje na tabulku
User, ¢im $pecifikuje tvorcu statusu. Dalej obsahuje stipec rgb, ktory slizi na defino-
vanie farby statusu vo forméate rgb() v jazyku CSS. Okrem farby statusu, sa uchovava
meno a ddtum pridania statusu v stipcoch name a date.

. Sale - Jedna z najvyznamnejsich tabuliek z nielen tejto casti, ale z celého systému je

prave tato tabulka. Uklada vsetky objednavky, ktoré vykonali pouzivatelia. Obsahuje
dve cudzie kluce. Prvy je user odkazujuci na tabulku User, ¢im sSpecifikuje tvorcu
objednavky. Druhy cudzi kIu¢ client odkazuje na tabulku Client, ktory definuje
ktorému klientovi bola vytvorena objednavka.

. Sale__products - Posledna zavisla tabulka v tejto Casti slizi na definiciu jednot-

livych produktov, ktoré si obsiahnuté v objednavke. Obsahuje tri doélezité cudzie
klice. Prvy z nich je sale_id, ktory odkazuje na vyssie spominanu tabulku Sale.
Ulohou prvého cudzieho kltca je Specifikovat, ku ktorej objednévky patri predany
produkt. Druhy cudzi kIi¢ je product_category_id, ktory odkazuje na tabulku pro-
duct__category, urcuje do ktorej kategérie produktov patri produkt. Posledny cu-
dzi kla¢ je product_id odkazujici na tabulku manufacture_product, ktory definuje
konkrétny predany produkt. Okrem tychto cudzich klicov sa este uklada predané
mnozstvo, predajna cena a pripadne aj zlava v stipcoch amount, price a discount.
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Pri tejto Casti este spomeniem jeden pohlad, ktory je zavisly na vsetkych cCastiach, ide
o informations_view. Tento pohlad obsahuje len jeden riadok, v ktorych sa nachadza
celkovy pocet dodavatelov, klientov, produktov, predajov za posledny rok, mesiac a tyzden.
Je zlozeny z tabuliek Supplier, Client, Manufacture_ product a Sale.

Navrh tejto casti skompletizuje struktiru databédzy, vdaka ¢omu ziskam prehlad aké
data a v akom datovom type pri jednotlivych ¢asti uchovavat. Okrem prehladu ziskam aj,
ktord tabulku s ktorou spojit, ¢o sa hodi najmé pri samotnej implementécii systému.

4.7 Pouzivatelské rozhranie

Vzhladom k poziadavkam zadavatela na navrh pouzivatelského rozhrania boli vybrané tech-
nolégie na jeho tvorbu. HTML na tvorbu kostry webovej stranky. Na styl stranky CSS.
Pouzivatelia systému moézu pristupovat na web z hocijakého zariadenia. Ak sd priamo pri
nejakom klientovi a chct skontrolovat ¢i maji na sklade konkrétny vyrobok, bude najskor
pristupovat z mobilu a aby sa stranka zobrazila spravne, musi byt responzivna. Responzi-
vita sa zaisti pomocou frameworku Bootstrap. Pri ndvrhu pre interaktivnost webu pouzila
JavaScriptova knizica - jQuery.

Kedze stranka by mala byt moderna a malo sa v nej fahko orientovat, zvolil som pre na-
vrh toho ako bude stranka rozlozena podla znamych redakénych systémov, ako je WordP-
ress', Joomla” alebo Drupal®.

Na zobrazenie dat sa pouzivaji najma tabulky. Na stranke sa vyskytuju niekolko de-
siatok a aj tieto tabulky musia byt responzivne, umoziovat vyhladdavanie a exportovanie,
na to slazi jQuery plugin - DataTables.

4.8 Uchovavanie a spracovanie dat

Vsetky data, s ktorymi pouzivatel pracuje sa ukladaji do databazy. Pri ndvrhu som zvolil
databidzu MySQL, ktora sa nachddza na strane servera. Vkladanie dat do databazy umoz-
nuje jazyk PHP s jeho funkciami, ktoré ma uz vopred vbudované.

Okrem vkladania, PHP umoziuje este zobrazenie a spracovanie dat. Vzdy ak sa odosle
nejaka poziadavka, respektive nejaké data na server, tak na to aby sa zobrazili, sa stranka
musi obnovit. Co nie je najlepsie riesenie, ak ma byt stranka moderna a interaktivna. Na to
aby sa vyhlo obnove stranky po kazdej podobnej situdcii, som zvolil technolégiu AJAX,
ktord to umoznuje. To, ze AJAX poziadavku spracoval a upravil obsah stranky nedéva
nijak najavo pouzivatelovi. Preto som vyuzil notifika¢ny jQuery plugin - Lobibox®, ktory
upozorni pouzivatela v takychto pripadoch.

Pri prenose dat medzi serverom a klientom pomocou AJAXu, st prendsané data seria-
lizované serializaénym jazykom JSON. Co mi poskytuje moznosti, ako: kontrolovat vystup,
vstup, upozornit pouzivatela o zmene a vykonavat poziadavky nad databazou.

"WordPress - https://sk.wordpress.org/
2Joomla - https://www.joomla.org/

3Drupal - https://www.drupal.org/

4Lobibox - http://lobianijs.com/site/lobibox
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Kapitola 5

Implementacia

Tato kapitola sa zameriava na implementaciu informac¢ného systému, ktora vychadza z na-
vrhu v kapitole 4. Najprv je popisana tvorba databaze podla jej schémy, potom Struktira,
inicializacia systému a nasledne ¢asti samotného systému. Predtym ako buda popisané jed-
notlivé Casti systému je popisany front-end. Jak ¢asti systému, tak front-end budd popisané
z programatorského hladiska. Co znamend, ze bude popisané, ¢o vetko sa vyuzilo a ktoré
jazyky sa pouzili pri ich tvorbe. Nakoniec bude popisana z rovnakého hladiska statistika.

5.1 Databaza

Databéza je kltcovou castou, kazdého informacného systému a preto som ju naimplemen-
toval pri tvorbe systému ako prva. Samotna databaza bola vytvorena na MySQL serveri,
ktord poskytuje hosting, na ktorom bezi doména. Vsetky tabulky boli vytvorené pomocou
phpMyAdmina, ktory to umoznuje cez grafické rozhranie. Pri ich vytvarani sa zaddva meno
tabulky, polia, ich datovy typ a maximalny pocet znakov.

Pohlady boli vytvorené taktieZ pomocou phpMyAdmina, ale oproti tabulkdm, pohlady
boli vytvorené cez prikazovy riadok. Konkrétné pohlady budi popisané pri jednotlivych
castiach systému a Statistike.

Vytvorené tabulky boli naplnené datami, ktoré sa aspon priblizuji redlnym. Tieto data
posluzia na demonstraciu chodu systému a taktiez sa potom vyuziju aj pri testovani.

5.2 Adresarova struktara

Pre lepsi prehlad st jednotlivé funkcionality a zdrojové kédy do niekolkych adresarov. Ok-
rem prehladu, niektoré funkcie zavisia prave na tomto rozdeleni, ¢o bude viac vysvetlené
v sekcii 5.3.

e css — obsahuje stibory, ktoré upravuju styl stranky.
e js — v tomto priec¢inku sa nachadzaji najmé stbory obsahujice jQuery skripty.

e pages — tento priec¢inok obsahuje podpriecinky pre jednotlivé kategdrie systému spo-
menuté pri analyze, konkrétne 2.2 az 2.5. V podpriec¢inkoch sa nachadzaji zdrojové
subory zobrazujice data z databazy spojené s danou kategériou a formulare pre pri-
danie a Upravu zdznamov.

e datatables — obsahuje vsetky tabulky, ktoré sa nachadzajt v systéme.
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e classes — obsahuje zdrojové stibory pre jednotlivé triedy.

e core — v tomto prie¢inku sa nachddza jediny subor - init.php, ktory sltzi na iniciali-
zaciu.

e functions — obsahuje jednotlivé funkcie v php.

e form — podobne ako pages, aj tento priecinok obsahuje podpriecinky, ale narozdiel
od neho. Tieto podpric¢inky obsahuju zdrojové stibory, ktoré vykonavaja operacie nad
databézou.

Hlavné sibory pre jednotlivé kategorie, v ktorych sa inicializuje, sa nachadzaji v zdrojovom
adresari.

5.3 Inicializacia

Inicializacia sa vykonava v stibore init.php, ktory sa vola v azdom hlavnom stbore pre jed-
notlivé kategdrie. Na zaciatku sa vold funkcia session_start (), ktory vygeneruje pouzi-
vatelovi nahodny refazec tzv. session identifikdtor. Vytvoreny identifikator sa posle pouzi-
vatelovi pomocou cookie a na strane servera sa pod tym identifikdtorom ukladaju vsetky
data, ktoré su do session premennych ulozené.

Zdrojovy kéd 5.1 je zobrazenie funkcie zo siboru init.php, ktord zaregistruje viacero
funkcii, ktoré PHP umiestni do zasobniku a zavola ich ked je deklarovand nova trieda.
Tym padom sa vsSetky triedy nacitaja, az ked sa pouzije nedefinovana trieda. Jediné ¢o je
potrebné je mat rovnaky nazov suboru v priec¢inku classes ako nézov triedy.

1 |<?php

2 |spl_autoload_register(function($class) {

3 require_once __DIR__ ."/../classes/" . $class . ".php";
4 |B;

Zdrojovy kéd 5.1: Funkcia pre automatické nahravanie tried
Dalej stibor init.php inicializuje funkcie v priecinku functions. Okrem toho obsahuje este

konfigurac¢né udaje potrebné k pripojeniu do MySQL databézy.

5.4 Cisté URL

Vicsina funkcii uz predpoklada, ze URL je upravené a neobsahuje ziadne Specialne znaky, ta-
kému URL sa hovorf Clean URL'. Cisté URL je mozné vytvorit pomocou stiboru .htaccess,
ktorého cast je mozné vidiet v zdrojovom kbéde 5.2.

RewriteEngine On

Options +FollowSymLinks

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME}.php -f

RewriteRule ~(.+7)/(["/1+)(/["/1+)?/?$ $1.php?page=$2 [L,QSA]
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME}.php -f

RewriteRule ~(.*7)/?$ $1.php [NC,L]

0~ O ULk W N

Zdrojovy kéd 5.2: Cast kédu pre ¢isté URL zo stiboru .htaccess

!Clean URL - https://en.wikipedia.org/wiki/Clean_URL
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Zobrazeny zdrojovy koéd 5.2 slizi na upravenie URL adresy. Ak pozadovany stibor konéi
.php a nie je prie¢inok, tak prepise adresu. Su dva pripady ako mo6ze prepisat adresu:

1 http://adresa.eu/users.php
2 http://adresa.eu/users?page=new

Zmeni na:

1 http://adresa.eu/users
2 http://adresa.eu/users/new

Okrem siboru .htaccess je nutné este spomentut funkciu createRedirect (), ktora je tizko
spéta s funkcionalitou .htaccessu a dalej ju vyuzivaju Casti systému. Funkcia createRedirect ()
je pritomné vo vSetkych hlavnych zdrojovych stborov. Jej tlohou je nacitat zdrojovy koéd

zo siborov z priec¢inku pages pre jednotlivé kategérie na zaklade URL. Napriklad ak by
bola adresa http://adresa.eu/users/new, tak funkcia nacita zdrojovy kéd zo siboru umiest-
neného v pages/users/new.php.

5.5 Front-end

Front-end je implementovany podla ndvrhu to znamend, ze je rozdeleny na tri casti. Prva
a druhd cast nemeni svoj obsah, ide o sidebar a header. Sidebar, respektive bo¢ny panel slizi
ako menu, pomocou ktorého sa moéze pouzivatel presuvat na iné stranky v ramci systému.
Header - horny panel, sltzi na zobrazenie tloh, upravenia profilu a odhlasenia. Posledné cast
zobrazuje data z databézy, takze jeho obsah sa vzdy meni. Toto rozdelenie a responzivitu
stranky som zaistil pomocou frameworku Bootstrap.

Pri moznostiach jednotlivych zdznamov databazy sa daji vykonat ¢innosti ako upra-
vit, vymazaf a iné. Miesto textu tychto ¢innosti sa zobrazuju ikonky, pomocou toolkitu
FontAwesome”. Kazda taka ikonka ma po namiereni myskou na iu vyskakovacie okienko,
ktoré vypise o aku ¢innost ide. Priklad ikonky s vyskakovacim okienkom je mozné vidiet
v zdrojovom kbéde 5.3

1 |<i class="fas fa-edit" data-toggle="tooltip" data-original-title="Upravit"></i>

Zdrojovy kéd 5.3: Aplikacia Font Awesome ikonky pre upravenie zdznamu na HTML znacku

Na zmenu stylu stranky som pouzil jazyk CSS, konkrétne Less, ktory umoznuje mat v CSS
premenné. Pre vsetky casti frontendu, ako farba pozadia, pisma som pouzil premenné.
Takze v pripade, ze zadavatel bude chciet zmenit farbu stranky staci zmenit farbu u pri-
blizne desiatich premennych. Less sa interpretuje prehliadacom na strane klienta pomocou
javascriptového stiboru less. js, ktory poskytuje samotna spoloc¢nost Less.

Menu zobrazené na stranke je zrealizované pomocou sidebaru. Kedze sidebar musi byt
responzivny pretoze moze nastat pripad kedy pouzivatel je na zariadeni, ktory ma mensiu
vysku ako je vyska samotného menu. Tento pripad som vyriesil pomocou jQuery pluginu
slimScroll.js?, ktory umoziuje listovat v menu napriek réznej vyske. Okrem tohto pluginu,
sidebar este vyuziva jednu funkciu, ktord oznaci kde v menu sa nachadza pouzivatel. Ako
je mozné vidiet v ¢asti zdrojového kdédu 5.4 funguje na zdklade URL, to znamena, ze podla
URL jQuery skript priradi prislusnému HTML elementu triedu activated, ktory oznaci
stylom to kde sa pouzivatel nachadza.

2FontAwesome - https://fontawesome.com/
3slimScroll - http://rocha.la/jQuery-slimScroll
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—_

var urlPath = window.location.pathname;
var hrefLink = urlPath.replace("/broader/","");
$("#sidebar .nav 1li alhref=""+hrefLink+""]").parent().addClass("activated");

w N

Zdrojovy kod 5.4: jQuery skript na priadenie triedy v sidebare podla URL

Na zobrazenie iidajov som pouzil tabulky, vytvorené pomocou DataTables, ktoré umoznuju
responzivitu, vyhladavanie a filtrovanie. Najnovsia verzia DataTables 1.10.17 riesi vSetky
problémy responzivity okrem jedného. Ak je v hlavicke tabulky <thead> viac ako jeden
riadok <tr>, tak pri zmene sirky sa prvy riadok tabulky neskryje. Problém je znézorneny
na obrazku 5.1.

Zékiadné udaje Firemné Gd

D D&tum pridania 4 Celé meno % Obchod 4 Twp

Obr. 5.1: DataTables - responzivny problém pri hlavicke tabulky

Tento problém riesila stara verzia DataTables 1.9.4, ktora ale neriesi privela chyb, ktoré
naopak verzia 1.10.17 riesi. Tym padom som nemohol pouzit starsiu verziu DataTables
a preto som napisal jQuery skript, ktory tento problém riesi.

1 |var theadRowCount = $("#"+tableID+" thead tr").length;

2 |if (theadRowCount == 2) {

3 var colspan = $("#"+tableID+" thead tr:nth-child(l) th:nth-child(1)").attr("colspan"
);

4 table.on("responsive-resize.dt", function(e, datatable, columns) {

5 var numOfVisibleTh = $("#"+tableID+" tr.responsiveth th:visible").length;

6 if (num0fVisibleTh <= colspan) {

7 $("#"+tableID+" thead tr:nth-child(1) th:nth-child(2)").addClass("d-none");

8 }

9 else {

10 $("#"+tableID+" thead tr:nth-child(1) th:nth-child(2)").removeClass("d-none")

11 }

12 B

13 |}

Zdrojovy kéd 5.5: DataTables - skript na opravenie responzivného problému

Vyssie uvedeny skript pracuje s funkciou od DataTables, ktord sa aktivuje vzdy ak sa
zmeni Sirka tabulky a pocet stlpcov. Skript dalej na zdklade viditeInych stlpcov bud priradi
danému elementu triedu d-none, ¢o sposobi jeho skrytie alebo dani triedu odstrani.

Z4kladné Gdaje

D Détumpridania ¥  Celémeno % Obchod ¥

Obr. 5.2: DataTables - tabulka po aplikovani jQuery skriptu
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5.6 Casti systému a spolo¢né funkcie

V tejto sekcii je popisand implementacia jednotlivych casti systému. Najprv st popisané
funkcie, ktoré vyuzivaja vSetky casti a potom sl popisané charakteristické funkcie pre dant
cast.

5.6.1 Spolocné funkcie

Kedze kazda cast systému vyuziva databazu, je nutné spomenit triedu DB. Trieda DB ob-
sahuje konstruktér ako je mozné vidiet v zdrojovom kdéde 5.6, ktory sa pomocou rozhrania
PDO" pripija k databéaze s idajmi uloZenymi v stibore init.php.

1 |private function __construct() {

2 try {

3 $this->_pdo = new PDO("mysql:host=" . Config::get("mysql/host") . ";dbname=" .
Config::get("mysql/db"), Config::get("mysql/username"), Config::get("mysql/
password"));

4 } catch (PDOException $e) {

5 die($e->getMessage());

6 }

71}

Zdrojovy kéd 5.6: Konstruktor triedy DB

Metoda triedy getInstance() kontroluje ¢i uz je objekt instanciovany. Pokial je, tak vrati
samotni instanciu, pokial nie je, tak ho instancuje, ¢im vytvori pripojenie do databézy.
Okrem tejto metdédy obsahuje dalsie metddy, ktoré vykonavaji operacia nad databazou.
Ide o metédy insert(), update(), get(), delete(), tieto metddy slizia na vkladanie,
aktualizovanie, ziskanie a vymazanie zdznamov z databazy.

Vo vsetkych ¢astiach existuji tabulky zobrazujice tidaje z databazy. Kazda taka tabulka
je inicializovana jQuery skriptom createTable() v hlavnych stiboroch systému. Skript
createTable() nad danou tabulkou vold konstruként funkciu DataTable(), ktord z nej
urobi DataTable tabulku. To znamena ze sa do tabulky automaticky prida vyhladavanie,
zmena poradia a strankovanie. Filtrovanie podla datumu bolo pridané pomocou jQuery plu-
ginu - DateRangePicker’. Kedze zadavatel vyzadoval tla¢ dat z tabuliek vo formatoch .pdf,
xIsx a .csv, tak do tabuliek boli implementované DataTables pluginy, ktoré to umoznuju.
Vdaka tomu, ze DataTables umoznuje ¢itat data vo formate JSON, ktoré moézu byt ziskane
technolégiou AJAX. Som vsetky déta ziskané z databdzy pomocou triedy SSP® a metédy
get () dal do jedného pola a nasledne pomocou PHP funkcie json_encode do formatu
JSON. Data vo formate JSON si tabulky DataTables extrahuji z prislusnych stboroch
v pripade potreby, napriklad pri obnove tabulky alebo ked st inicializované.

Data, ktoré sa pridavaju do databazy alebo upravuji, st najprv validované pomocou
triedy Validate (). To znamend, ze vSetky data, ktoré sa nachadzaji vo formularoch, kon-
krétne v atribite value HTML znacky <input> sa validuji. Ako je mozné vidiet v zdro-
jovom kéde 5.7, trieda validuje, tak Ze dostava dvojrozmerné pole, kde prvé pole urcuje
ktory <input> sa mé validovat. Druhé pole je v tvare identifikator => hodnota, pricom
identifikator je nazov pravidla a hodnota je pozadovand hodnota pravidla. Pomocou tejto
triedy sa dé& validovat ¢i si data povinné, ich minimalna a maximéalna dizka, unikdtnost
v ramci tabulke a ¢i obsahuju len disla.

4PDO je rozhranie pre pristup k databizam
SDateRangePicker - http://www.daterangepicker.com/
63SP - trieda od DataTables, ktora vracia data z databézy v poli
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1 |$validate = new Validate();

2 |$validation = $validate->check($_POST, array(array(
3 "username" => array(

4 "name" => "Prihlasovacie meno",

5 "required" => true,

6 "min" => 2,

7 "max" => 20,

8 "unique" => "user"

9 ),

10 |)

Zdrojovy kéd 5.7: Validacia prihlasovacieho mena pri vytvarani pouzivatela

Pridavanie a upravenie zaznamov do databazy je riesené pomocou technologie AJAX a me-
tod create(), update() v triede DB. Vsetky formulare pre jednotlivé kategdrie si umiest-
nené v prie¢inku pages. Kazdy taky formular obsahuje HTML znacku <button>, ktory
inicializuje jQuery skript createAjaxForm(), ktory vykondva asynchrénnu HTTP (Ajax)
poziadavku, ako je mozné vidiet v zdrojovom kéde 5.8. HIT'ML znacka <button> obsahuje
atribit action Specifikujici, ktorému siboru budu odoslané data z formulara na spracova-
nie. Takéto subory sa nachadzaju v priecinku form, kde sa vykonavaji spominané metody.

1 |function createAjaxForm(elementId) {
2 var formId = $(elementId);

3 formId.on("submit", function(event) {
4 notification("loading");

5 var req = $.ajax({

6 url: formId.attr("action"),
7 type: "POST",

8 data: formId.serialize(),

9 dataType: "json"
10 B
11 req.done (function(data){
12 // notification and reload
13 B
14 H;
15 |}

Zdrojovy kéd 5.8: jQuery AJAX skript

Vymazanie zdznamov z databazy je riesené podobne ako pridavanie a upravenie. Rozdiel je
v inom jQuery skripte - advancedAjax (), ktory vykonava AJAX poziadavku. Tento skript je
rozdielny v dvoch veciach oproti prvému skriptu - createAjaxForm(). Prva je, ze umoznuje
odoslat parameter siboru, ktory spracuje data. Druha je, Ze otvori vyskakovacie okienko,
kde mé pouzivatel moznost potvrdit vykonavani ¢innost alebo ju zrusit. Pri potvrdeni sa
odoslu data siiboru na ich spracovanie z formularu spolu s parametrom, ktory je vac¢sinou
priméarny kIi¢ tabulky na Specifikovanie daného zdznamu.

Vo vsetkych stboroch v prie¢inku form, ktoré slizia na pridanie, upravenie a vymazanie
zdznamu, sa kontroluje ¢i naozaj ide o AJAX poziadavku. Kontrola prebieha na zaklade
hlavicky X-Requested-With s hodnotou XMLHttpRequest ako je mozné vidiet nizsie.

1 |if (!$_SERVER["HTTP_X_REQUESTED_WITH"] == "XMLHttpRequest") {
Redirect::to("index");
3 exit; }

V pripade, ze hlavicka je nespravna, nastane presmerovanie na index.
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Pri vSetkych ¢innostiach, ktoré st vykonané pouzivatelom nad databdzou pomocou tech-
nologie AJAX informuju notifikdciou daného pouzivatela. Notifikacie st vykonavané pomo-
cou jQuery pluginu Lobibox, ktory je spustany jQuery skriptom - notificaton(). Skript
dostava data vo formate JSON, kde identifikator je bud typ spravy alebo samotnd sprava,
ktort ma vypisat. Typ spravy moze byt tspech alebo nejaka chyba. Notifikacné okienko
o spracovavani poziadavky sa objavi hned po tom ¢o pouzivatel, vykonal nejaka ¢innost.
Tento pripad zobrazuje zdrojovy kod 5.8 na stvrtom riadku. Notifika¢né okienko je otvorené
dokym poziadavka nie je spracovana. V momente, ked sa spracuje vypise pouzivatelovi no-
tifikdciu o jej dokonceni alebo v pripade chyby vypise konkrétnu chybu. Okrem notifikacii
sa eSte Cinnosti vykonané v ramci systému zaznamenavaji. Zaznamenavanie je spravené
pomocou triedy Logger (). Zaznamenava sa pouzivatel, ktory vykonal ¢innost, v aky cas
a popis danej ¢innosti.

5.6.2 Pouzivatelia systému

Tato cast systému bola prva, ktord som implementoval. Rozdelenie prav som spravil na za-
klade use-case diagramov. To znamena, ze pouzivatel, ktory je neprihldseny ma pristup len
k stranke login, kde ma moznost sa prihlasit. Udaje zadané pri prihlasovani sa validuju, ak
st validné, pouzivatel je prihlaseny a ma pristup do systému. Pri prihlasovani mé pouziva-
tel eSte moznost zaskrtnat aby si zapaméatal prihlasenie pri dalSej navsteve. Tato funkénost
som implementoval pomocou premennej $_COOKIE[hash], do ktorej som ulozil ndhodne
vygenerovany retazec(hash). Tento hash som eSte ulozil do tabulky user_session spolu
s id pouzivatela, ktory sa prihlasuje. Takze pri dalSej névsteve sa porovna hash ulozeny
v $_COOKIE[hash] a v tabulke user_session, v pripade zhody je pouzivatel na zaklade id
prihlaseny.

Odhléasenie pouzivatela vykonava metdéda logout (), ktord vymaze na strane klienta
ulozZeny cookie a na strane klienta ulozeny session. Pokial pouzivatel zaskrtol aby si sys-
tém pamétal prihlasenie, vymaze sa aj zdznam z tabulky user_session patriaci danému
pouzivatelovi.

Pouzivatelské prava sa kontroluji pomocou metédy hasPermission() v triede User.
Metéda hasPermission() pracuje s tabulkou groups a s hodnotou stipca ugroup v tabulke
user. Metéda zisti ak ma hodnotu pouzivatel v stipci ugroup a na zaklade tej hodnoty sa
pozrie do prislusného zdznamu tabulky groups, kde zistuje aké ma pouzivatel prava. Vdaka
tejto metdde som implementoval pouzivatelské prava podla use-case diagramov jednotlivym
kategériam systému.

Pri vytvarani nového pouzivatela sa validuje aj unikatnost pouzivatelského mena. To
znamens, Ze v ramci stipca username v tabulke user nesmu byt dve rovnaké pouzivatelské
mena. Po Uspesnej validdcii sa pomocou metdédy insert () vlozia ddta z formularu do da-
tabazy. Vsetky déata sa vlozia do databdzy v normélnej forme, ako boli zadané okrem hesla,
ktoré je Sifrované kvoli bezpecnosti. Sifrovanie hesla som implementoval pomocou funkcie
hash ()", ktorti pontika PHP od verzie 5.1.2. K heslu som pridal ndhodne vygenerovany reta-
zec(salt), ktory sa zapiSe za heslo a novo vzniknuty refazec sa zaSifruje algoritmom sha256°.
7 tohto dovodu je nutné ukladat do databédzy aj salt, ktoré sa pouziva pre validaciu hesla
pri prihlasovani.

"hash - https://www.php.net/manual/en/function.hash.php
8sha256 - https://en.wikipedia.org/wiki/SHA-2
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5.6.3 Evidencia skladu

Pri dodéavateloch a ¢leneni zasob sa vyuzivaji metdédy insert () update () delete(), ktoré
uz st spomenuté v podkapitole 5.6.2. Co je Specifické pre tito ¢ast systému je sklad zasob,
kde moze pouzivatel vytvarat objednavky. Pri vytvarani novej objednévky pouzivatel spe-
cifikuje informécie o zasobe, ako dodéavatela, kategoriu, podkategoériu, odrodu, mnozstvo
a predajni cenu. Tychto zdsob moze byt v jednej objednavke viac. To som implementoval
pomocou jQuery skriptu createAjaxGet (), ktory je inicializovany po kliku na ,,Pridat dal-
siu polozku® pri vytvarani objednavky. Funguje na principe metédy get () pomocou tech-
nologie AJAX. Déta, ktoré predstavuji dalsiu zadsobu si vloZené na stranku za posledni
existujiicu zdsobu pomocou appendTo (). Pri kazdej takej zdsobe existuje <button>, ktory
vykonava jQuery remove ()'", ¢im vymaze element obsahujici zasobu z dokumentu.

Informaécie o jednotlivych zasobach sa ukladaju do poli, ktoré sa po pridani objednavky
postupne prechddzaji a zaroven validuji. Po tspesnej validacii sa jedna za druhou prida
do databazy pomocou metdédy create(), ktord predava tidaje metéde insert () vo forme
stipec:hodnota. Pridané zdsoby sa zapisuju do tabulky storage_supplies spolu s id
objednavky, ku ktorej patria. Okrem toho, ze objednané mnozstvo sa zapisuje do tabulky
storage_supplies, zapisuje sa este aj do stlpca amount v tabulke item, kde sa uchovéiva
celkovy pocet konkrétnej odrody.

V tabulke, ktora uchovava jednotlivé objednavky - storage_supply_order, existuje
stipec - Lock_in, ktory definuje kedy je mozné vymazat objednivku. Moze nadobuidat dve
hodnoty:

e 0 — je mozné vymazaf objednavku.
e 1 — znamend, ze objednavka je uzamknutd a neda sa vymazat.

Po vytvoreni objednavky ma kazda hodnotu nula, to kedy objednavka nadobudne hodnotu
jedna je popisané v podkapitole 5.6.4.

Okrem stlpca lock_in je nutné este stipec approved, ktory definuje ¢i je objednéavka
schvalena alebo neschvalend. Pouzivatel méze neschvalenii objednavku schvalif. Funkciu
schvélenia objednavky som implementoval pomocou jQuery skriptu advancedAjax (), ktory
je spomenuty v podkapitole 5.6.2.

V sklade zasob je mozné si pozriet prehlad zasob, ktory je implementovany pomocou Da-
taTable. Data sa importuji pomocou technolégie AJAX z databazového pohladu, ktorého
tvoria tabulky category, subcategory a item.

1 |CREATE VIEW storage_supply AS

2 |SELECT i. * , s.id AS subcategory_id, s.category, s.name AS subcategory_name, c.id AS
category_id, c.name AS category_name

3 |FROM subcategory s

4 |JOIN item i ON i.subcategory = s.id

5 | JOIN category c ON c.id = s.category

Zdrojovy kéd 5.9: Pohlad pre prehlad zasob

Zdrojovy kéd 5.9 zobrazuje SQL kéd, ktory som pouzil na vytvorenie pohladu v rozhrani
phpMyAdmin.

9appendTo - http://api.jquery.com/appendto/
Oremove - https://api.jquery.com/remove/
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5.6.4 Evidencia vyroby

Tato cast systému je zameranad na implementaciu vSetkého v ramci evidencie vyroby. Po-
dobne ako pri evidencii skladu aj tato ¢ast vyuziva rovnaké metédy na pridavanie, upravo-
vanie a vymazanie. Co je jedineéné pre tito ¢ast je pri vytvarani nového produktu.

Vytvaranie nového produktu sa sklada z piatich casti zakladné informacie, naklady, po-
uzité materidly, zamestnanci pri vyrobe a ostatné ndklady, ¢o sa v ktorych nachidza je
popisane v podkapitole 2.4.2. Vsetky tidaje st bud text, ¢islo alebo datum. V pripade da-
tumu pouzivatel vybera datum z kalendéra, to som implementoval pomocou jQuery pluginu
dateRangePicker ().

KedZze pri vytvarani produktu moze byt viac zamestnancov, ndkladov a pouzitych ma-
terialov, tak musi existovat moznost ich pridat. Toto som implementoval podobne ako pri
sklade zasob a to pomocou jQuery skriptu advancedAjaxGet ().

Predtym ako sa zadané idaje odoslu do databéazy, prechadzaji dvojfazovou validéciou.

1. Validacia zadanych udajov — V prvej faze sa postupne validuji zadané udaje
pomocou triedy Validate, ako ¢i je idaj povinny alebo jeho dlzka.

2. Validacia pouzitych materidlov — Ak prva faza bola tspe$nd, tak sa prechadza
na druhu fazu. V druhej faze sa validuji pouzité materidly pre vytvorenie nového pro-
duktu. Ulohou tejto validacie je aby sa pri vjrobe produktu nepouzilo viac materidlov
ako je na sklade zasob. Tuto funkénost som implementoval nasledovne. Najprv som
skontroloval ¢i v pouzitych materidlov existuji nejaké duplikécie zasob na zaklade ich
id. Na kontrolu duplikacii som pouzil funkciu zobrazent v zdrojovom kode 5.10, ktora
vracia pole vo forméate kTdé¢:hodnota. KIuc¢ je cislo poradia zasoby a hodnota je id
konkrétnej odrody.

1 array_intersect($supplyInputs, array_unique(array_diff_key($supplyInputs,
array_unique($supplyInputs))));

Zdrojovy kod 5.10: Funkcia na zistenie duplikacii v poli

Ak neboli najdené ziadne duplikicie skontroluje sa pouzité mnozstvo s mnozstvom
na sklade zasob. V pripade ak boli ndjdene duplikacie, tak nad polom, ktoré je vystu-
pom funkcie v zdrojovom kdde 5.10 sa prevedie funkcia transformArray (). Hlavnou
tlohou funkcie transformArray() je, ze vSetky zasoby, ktoré maji rovnaka odrodu
obali dal$im polom. Takymto spésobom sa uchova ¢islo zasoby o ktort sa jedna, vdaka
¢omu zistim aké bolo pouzité mnozstvo. Pouzité mnozstvo sa spocita a porovna s na-
skladnenym mnozstvom. Pokial je pouzité mnozstvo pri vyrobe produktu mensie ako
je na sklade zésob, validacie bude tspesna.

Po tspesnej validacii sa vykonaju nasledné ¢innosti:
1. Data, ktoré boli zadané pri vyrobe sa pomocou metédy insert () vlozia do databazy.

2. Pomocou metédy update() sa v databaze odrata od jednotlivych zasob v tabulke
storage_supplies mnozstvo, ktoré sa pouzilo pri vyrobe produktu.

3. Upravi sa celkové mnozstvo v tabulke item na zédklade pouzitého mnozstva pri vyrobe
v tabulke.

4. Na zéklade pouzitych zésob sa zisti, ktorym objedndvkam nastavit hodnotu stipca
lock_in na 1.
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V zozname produktov mé pouzivatel moznost bud vymazat produkt alebo pozriet si jeho
detail. V detaile produktu je st zobrazené vsetky idaje o produkte, ktoré boli zadané pri
jeho vytvarani. Okrem toho pouzivatel ma moznost si vytlac¢it tieto informécie. Tlac je
implementovana pomocou jQuery pluginu - printThis'', ktory umoziiuje tlacit informécie
len z $pecifikovanej triedy v HTML znacke.

Produkty, ktoré uz boli pouzité pri predaji sa nedaju vymazat. Kontrola ¢i uz boli
pouzité pri predaji je implementovand, tak ze sa porovna hodnota v stlpcoch amount_save
a amount, kde prvy stipec predstavuje vyrobené mnozstvo a druhy aktudlne mnozstvo. Ak
ich pocet nie je rovnaky, tak vymazat dany produkt nie je mozné.

Pokial pouzivatel vymazal nejaky produkt, tak sa nad databazou pre produkt, ktory sa
maze, vykonaji nasledovné ¢innosti:

1. Materidly, ktoré sa pouzili pre vytvorenie nového produktu sa postupne budi precha-
dzat a pouzité mnozstvo sa pripocita k prislusnej zasobe do stipca amount v tabulke
storage_supplies. Popri tom sa eSte pouzité mnozstvo pripocita aj k celkovému
mnozstvu, ktoré sa zobrazuje stlpec amount v tabulke item.

2. Pomocou metédy delete() sa vymaze produkt z tabulky manufacture_product
a tiez sa vymazui informéacie o nom z tabuliek s prefixom manufacture_product.

3. Postupne pre kazdy materidl, ktory sa pouzil pri vyrobe sa na zaklade ich id prejde cela
tabulka storage_supplies, kde sa skontroluje vyskyt id pouzité materidlu. Pokial sa
id v tabulke storage_supplies nenachadza, tak prislusnej objednavke, ktorej patri
dan4 zdsoba sa zmeni hodnota stipca lock_in z nula na jedna.

Podobne ako pri evidencii zasob, aj tu je prehlad zobrazujici vsetky vyrobené pro-
dukty, ku ktorému ma pristup kazdy pouzivatel systému. Je vytvoreny z dvoch tabuliek
product_category a manufacture_product.

5.6.5 Evidencia predajov

Posledna a zaroven najrozsirenejsia cast systému je prave evidencia predajov z dévodu, ze
je zavisla na vsetkych ostatnych. Pretoze kazdy obchod obsahuje rozne zlavy na jednotlivé
kategérie produktov, tak pri vytvarani nového typu obchodu sa vykonaji dve c¢innosti
nad databdzou. Prva je, Ze po vytvoreni obchodu sa pomocou metédy insert() vlozi
novy obchod do tabulky store. Druhd ¢innost vlozi do tabulky store_discount vsetky
kategorie ku novo vytvoreného obchodu. Do tabulky store_discount sa ukladaji zaznamy,
ktoré tvoria vsetky id kategorii produktov spolu s id vytvoreného obchodu. Pre kazdy taky
zdznam sa aj ukladd percentudlna zlava v stipci discount, ktord je po vytvoreni obchodu
nastavend na nula percent pre kazda kategériu produktu. Tto percentualnu zlavu je mozné
menit v detaile jednotlivych obchodov, ktora je implementovand metédou update (). Ak
pouzivatel vymaze nejaky obchod, vymaza sa aj zdznamy z tabulky store_discount.

Po pridani novej kategérie produktov sa okrem pridania danej kategoérie do tabulky
product_category este pridaji zaznamy do tabulky store_discount pre kazdy existu-
jaci obchod s prednastavenou zlavou nula percent. Po tispesnom pridani je automaticky
presmerovany na zoznam obchodov pomocou triedy Redirect, ktord som implementoval
a pouzil pre vSetky presmerovania v ramci stranky. Okrem presmerovania je vytvorena

HprintThis - https://jasonday.github.io/printThis/
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nova $_SESSSION premennd, ktora inicializuje jQuery skript notification(). Inicializo-
vany skript informuje pouzivatela aby pre novo vytvorend kategériu nastavil zlavu v jed-
notlivych obchodoch. Po vypisani notifikacie je $_SESSSION premennd vymazana.

Jednou z najdolezitejsich kategorii sa klienti. Pri pridavani klienta pouzivatel vybera typ
obchodu zo <select> listu, do ktorého patri a este vyberie typ klienta. Na zdklade toho
aky typ klienta vyberie sa zobrazia dalsie idaje o klientovi, ktoré musi vyplnit. Zobrazenie
ostatnych udajov je implementované pomocou jednoduchych jQuery funkcii addClass()
a removeClass (), ktoré do HIT'ML znacky pridavaju triedu prednastaveny styl Bootstrapom
d-none. Vlozenie nového klienta do databédzy je implementované ako vsetky ostatné a to
pomocou triedy insert ().

Po pridani je pouzivatelovi automaticky pridany status ,, Aktivny® Takéto statusy moze
pouzivatel pridavat v Tubovolnom pocte. Pri vytvarani nového statusu okrem mena statusu,
musi vybrat este jeho farbu. Vyberanie farby je implementované pomocou jQuery pluginu
Boostrap Colorpicker'?, ktory sa ukladé do databézy vo forme rgb(255,255,255). Pridané
statusy moze pouzivatel svojim klientom pridévat alebo upravovat v detaile klienta.

Riesenie presunu klientov z pouzivatela na iného pouzivatela v pripade ak zamestnanec
uz nepracuje v spoloc¢nosti. Je dostupné v administracii klientov, kde ma pristup jedine
administrator systému. Implementoval som to, tak ze pri vSetkych zaznamoch v databéze,
ktori patrili byvalému zamestnancovi sa v stipci user_id zmen{ id na iné¢ho pouzivatela
respektive zamestnanca.

Ustrednym bodom celého systému st predaje, ktoré st zavislé na vetkych vyssie spo-
menutych kategériach. Pouzivatel pri zaddvani novej objednavky vybera klienta z listu
a datum, ktory je implementovany pomocou jQuery pluginu - DateRangePicker. Po zadani
klienta, pouzivatel vybera kategoériu produktov, ktoréd inicializuje dve skripty:

1. Prvy skript je ¢isto implementovany v jQuery, ktory zaistuje, ze v liste produktov sa
zobrazia len produkty patriace do vybranej kategorie.

2. Druhy skript zisti zlavu pre vybrata kategériu pomocou technologie AJAX, ktora
odosiela id vybraného klienta a kategérie produktu siiboru na zistenie zlavy.

Po vybrati produktu z listu sa tiez inicializuja dve skripty:

1. Prvy skript zobrazi dalSie dve polia, mnozstvo a predajné cena.

2. Druhy skript podobne ako zistovanie zlavy, aj tento je implementovany pomocou
technolégie AJAX. Skript odosiela id vybratého produktu sitboru, ktory zist{ z tabulky
manufacture_product aka je nastavend predajna cena.

Po zisteni predajnej ceny a zlavy sa obe tdaje zapisu do <input>, ktoré moze pouzivatel
menit. Posledny tdaj, ktory pouzivatel je mnozstvo. Po zadani mnozstva sa inicializuje
skript, ktory spocita sumu a DPH.

KedZe v jednej objednavke moze byt viac predavanych produktov, tak aj tu je <button>,
ktory mé podobnu funkcionalitu ako pri objednavke zdsob spomenutej v podkapitole 5.6.3.
V tomto pripade jeho funkcionalita spociva v pridani dalsieho produktu na predaj. To
znamenad, ze po kliknuti na <button> sa inicializuje jQuery skript createAjaxGet (), ktory
pomocou technolégii AJAX prida dalsi produkt. Rovnako ako pridavat, pouzivatel ma moz-
nost vymazat produkty, ktoré sprostredkuvava jQuery skript - remove ().

Predtym ako sa zadané data odosli do databéazy, sa validuju dvojfazovou validiciou
pomocou triedy Validate.

12Bootstrap Colorpicker - https://farbelous.io/bootstrap-colorpicker/v2/
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1. Validacia tdajov — Prva faza skontroluje spravnost zadanych udajov. Ak bola prva
faza tspesna prechadza na druhu fazu.

2. Validacia mnozstva — Druhd faza spociva vo validacii pouzitého mnozstva. To zna-
mena, ze sa zistuje ¢i pouzitého mnozstva je menej alebo rovnako, ako je momentalne
na sklade produktov pre dany produkt. M6zu nastat dve pripady. Obe pripady pra-
cuju na zéklade vyskytu duplikdtov jednotlivych produktov, ktoré sa zistuji pomo-
cou funkcie zobrazenej v zdrojovom kode 5.10. V pripade, Ze nie st ziadne duplikaty,
tak sa skontroluje produkt za produktom ¢i pouzité mnozstvo je menej alebo rovné
tomu na sklade produktov. Ak v objedndvke su duplikaty, tak sa uloZia vo forme
kIdé:hodnota. K¢ je ¢islo poradia produktu a hodnota je id predavaného pro-
duktu. Tieto duplikdty sa pomocou funkcie transformArray() prevedd do dvojroz-
merného pola. To znamena, ze vsetky produkty s rovnakym id st obalené dalsim
polom. Pre kazdé také vzniknuté pole sa na zaklade zisteného id produktu v tabulke
manufacture_product zisti aktudlny pocet mnozstva na sklade, ktory sa porovna
so suctom pouzitého mnozstva pri predaji.

Po tspesnej validacii sa zadané data pri vytvarani novej objednavky pomocou metddy
insert () vlozia do databdzy. Samotna objednavka sa ulozi do tabulky sale a predané
produkty, ktoré identifikuje id objednévky sa ulozia do tabulky sale_products. Okrem
toho sa pripo¢ita jednotka k ¢islu v stipci orders, ktord v tabulke client predstavuje
kolkokrat klient objednaval. Podobne sa pripocita jednotka k ¢islu v stipci sale, ktory sa
nachadza v tabulke user a predstavuje pocet objednévok, ktoré pouzivatel vytvoril.

Pri upraveni existujticej objedndavky sa najprv mnozstvo jednotlivych predanych pro-
duktov, naskladni spidt do tabulky manufacture_product v stlpci amount. Néasledne sa
vymazi zaznamy o predanych produktov z tabulky sale_products. Po vymazani produk-
tov skript pokracuje presne ako pri pridavani, jednotlivé udaje musia prejst dvojfazovou
validaciou a ak prejdu, tak sa vlozia do databazy pomocou metddy insert(). V pripade
ak sa pri upravovani objednédvky zmenil klient, tak klientovi, ktory tam bol povodne, sa
odréta jednotka od po¢tu objedndvok v stipci orders a novému klientovi pripoéita.

Ak pouzivatel vymaze objednavku vykona sa presny opak toho ¢o pri vytvoreni. To
znamena, ze sa z tabulky sale vymaze prislusny zaznam patriaci objednavke. Na zdklade
id objednavky sa vymazi aj jednotlivé produkty z tabulky sale_products. Nakoniec sa
odrata jednotka od poc¢tu objednévok pri klientovi v tabulke client a pri pouzivatelovi
v tabulke user.

7 kazdej vytvorenej objednavky je mozné vytvorit dodaci list. Tvorbu dodacieho listu
som implementoval pomocou kniznice PhpSpreadsheet'?, ktord poskytuje mnozstvo tried
umoziiujice &tat a pisat do forméatov, ako .xlsx. Udaje sa vkladaji do dodacieho listu, ktory
mi poskytol zadavatel. Pomocou kniznice PhpSpreadsheet som poskytnuty dodaci list na-
¢ital a nasledne som ho pomocou metédy getActiveSheet () otvoril. Do dodacieho listu
sa vkladaja vSetky produkty, ktoré sa pouzili pri predaji ziskané z tabulky sale_products
na zaklade id objedndvky pomocou metédy setCellValue(). To znamend, Ze sa do do-
dacieho listu zapise kategéria produktu, predané mnozstvo, predajnd cena a percentudlna
zlava. Okrem vsetkych idajov ohladom produktov sa este do dodacieho listu zapise aktu-
alny datum a ¢islo dodacieho listu, ¢o je vlastne id objednavky v tabulke sale. Po zapisani
vSetkych udajov sa dodaci list ulozi, nasledne sa novo vytvoreny dodaci list pouzivatelovi
stiahne a po tUspesnom stiahnuti sa dodaci list vymaze z disku aby nezaberal miesto.

13PhpSpreadsheet - https://github.com/PHPOffice/PhpSpreadsheet
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5.7 Statistika

Kedze statistika vychadza z idajov zo vSetkych c¢asti systému, tak som ju implementoval ako
poslednii. Statistika sa deli na dve sekcie, hlavna Statistika a Statistika pouzivatela. Hlavna
Statistika zobrazuje vseobecnu Statistiku v rdmci celého systému. Vo vSeobecnej Statistike
st zobrazene Udaje, ako Statistika vsetkych predajov na kazdy mesiac za aktualny rok, pocet
predajov za posledny rok,mesiac a sedem dni, pocet klientov, pocet produktov na sklade
a pocet dodéavatelov. Hlavnd Statistika je implementovand pomocou metédy get (), ktord
vykonava SELECT nad databazovym pohladom zobrazenym v zdrojovom kéde 5.11.

1 | CREATE VIEW informations_view AS

2 | SELECT

3 ( SELECT COUNT(*) FROM supplier) AS suppliers,

4 ( SELECT COUNT(*) FROM client) AS clients,

5 ( SELECT COUNT(*) FROM manufacture_product WHERE amount > 0) AS products,

6 ( SELECT COUNT(*) FROM sale WHERE sale_date >= DATE_SUB(NOW(),INTERVAL 1YEAR)) AS
yearSales

7 /* rest of SELECTs for monthSales and weekSales */

Zdrojovy kéd 5.11: Cast kédu databazového pohladu - informations_view

Statistika jednotlivych pouzivatelov zobrazuje tidaje o klientoch a predajoch. Jak pri kli-
entoch, tak pri predajoch sa zobrazujui udaje pre kazdy mesiac v aktudlnom roku, celkovy
pocet, za poslednych sedem dni a za poslednych tridsat. Popri Statistike predajoch sa este
zobrazuje predané mnozstvo a trzba. Tieto data pre jednotlivé obdobia sa ziskavaji pomo-
cou funkcie getStats (), ktord vykondva SELECT nad tabulkami v databéze.

V oboch sekcidch statistiky sa idaje pre kazdy mesiac v aktudlnom roku zobrazuju
graficky pomocou grafu, ktory je implementovany JavaScript pluginom Chart.js'*. Chart.js
umoznuje vytvarat responzivny graf v réznych tvaroch na zaklade vstupnych dat. Data
preddvané pluginu na vytvorenie grafu sa ziskavaju funkciou getMonthlyStats(), ktora
pre jednotlivé mesiace vykonava SELECT nad tabulkou v databéaze.

Okrem tychto dvoch sekcidch, kazdy pouzivatel informacného systému moze pri ta-
bulkéch, ktoré st vytvorené pomocou DataTables vidiet v nejakej forme Statistiky, kedze
umoziuju filtrovanie, vyhladdvanie a zoradenie zobrazenych vysledkov. Cim vysSie st prava
pouzivatela, tym viac Statistik vidi. Napriklad administrator mé prava vidiet v administra-
cii klientov, kto akého klienta spravuje. Taktiez ma prava k zaznamom, kde vidi vsetky
¢innosti vykonané pouzivatelmi s ddtumom a ¢asom v ramci systému.

14 Chart.js - https://www.chartjs.org/
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Kapitola 6

Testovanie

Cielom testovania je znizit riziko vyskytu problémov, ktoré moézu nastat pocas prevadzky.
Dalsfm cielom testovania je aj zaistenie kvality systému. Existuje vela spdsobov ako testovat
informac¢ny systém. V mojom pripade testovanie prebiehalo mnou Styrmi a zamestnancami
spoloc¢nosti. Jednym z testerov bol manazér, ktory mal prava administratora, dalsimi tes-
termi boli dvaja predajcovia a jeden spravca skladu. Tym, Ze to testovali zamestnanci sa
overilo, ¢i systém spliia zadané poziadavky a taktiez ich pracu so systémom.

Pocas implementacii som zaroven testoval samotny systém pomocou chrome devtools'
a firefox developer tools’. V oboch néastrojoch som vyuzival konzolu, v ktorej som kontroloval
spravnu funkénost javascriptovych a jQuery skriptov, kedZe v pripade chyby sa konkrétna
chyba objavi v konzole. Okrem toho konzola vypisuje aj chybu v pripade chybajiceho stiboru
alebo obrazka. Spravnost zapisanych dat v databaze vykonané pridanim alebo tpravou som
kontroval pomocou phpMyAdmina.

Testovanie zamestnancami prebiehalo vzdy po implementéacii jednej casti systému. Za-
mestnanci testovali podla poziadavok, ktoré zadal zadavatel a este to o som im zadal aby
skusili. To znamend, Ze sa testovali funk¢nosti, ako pridanie, upravenie a vymazanie pre
jednotlivé kategérie v rdmci implementovanej ¢asti. Vzdy po dokonceni testovania jednej
Casti mi poslali spdtnd vizbu, ¢o upravit. Podobne to prebiehalo aj pri testovani front-
endu. Aké chyby sa nasli, na akych zariadeniach a ¢i boli opravené je podrobnejsie spisané
v podkapitolach 6.1 a 6.2.

6.1 Testovanie front-endu

V prvom rade bol front-end testovany mnou pocas implementéacii a nasledne zamestnan-
cami. Testovalo sa vsetko tykajuce sa front-endu. Front-end bol testovany na troch zaria-
deniach, na pocitaci, na mobile a na tablete. Okrem réznych zariadeni sa testoval front-end
aj na inych prehliadacoch ako:

e Google Chrome 73.0
e Mozilla firefox 66.0
e Opera 58.0

e Microsoft Edge 17.0

!Chrome DevTools - https://developers.google.com/web/tools/chrome-devtools/
2Firefox developer tools - https://developer.mozilla.org/son/docs/Tools
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Hlavnou castou testovania front-endu bola responzivita, ktora sa testovala na zaklade zobra-
zenych udajov ¢i uz v tabulkach alebo vseobecne na stranke. Zamestnancom som povedal
aby presli vSetky kategdrie na webe a v spatnej vizbe nech mi posla spolu s chybami, prehlia-
dac s jej verziou a rozliSenie, na ktorom testovali. Jednou z chyb bolo velmi pomalé rolovanie
v sidebare na mobilnych zariadeniach. Tato chyba bola opravena, kedze plugin, ktory po-
skytuje rolovanie umoziiuje menit tu rychlost. DalSou chybou bola pri pridédvani, pévodne to
bolo implementované, ze polia, kde sa zaddvaji idaje mali len ikonka a placeholder, ktory
informoval o aké pole sa jedné, ¢o bolo pre zamestnancov nepriehladné. Z tohto désledku
bolo ku kazdému takému polu implementovany na konci text, ktory popisoval o ¢o sa jedna
ako to uz bolo spravené pri upravovani. Najvacsia chyba na front-ende bola pri tabulkich
DataTable zobrazujucich klientov. Popis tejto chyby a jej rieSenie je v podkapitole 5.5.
Sucastou tychto chyb boli aj textové chyby vo vsetkych castiach systému, ktoré boli hned
opravené.

6.2 Testovanie jednotlivych casti systému

Ako uz bolo spomenuté, vzdy po implementéacii jednej ¢asti systému sa naimplementovand
cast testovala zamestnancami. Najprv sa testovala cast pouzivatelia systému a vsetko s nou
spojené. Kedze odkazy pre ostatné casti systému uz boli spravené bez funkcénosti, tak sa
testovali prava jednotlivych roli. Taktiez sa testovalo zamestnancami aj pridavanie, upra-
vovanie a vymagzanie v kategériach patriace tejto Casti systému, kde bola nédjdend chyba.
V prehliadaci firefox nefungovali onClick eventy, ktoré vykonavali vymazanie zdznamu
z databazy. Tito chybu som opravil, odstrdnenim nadbytoéného kédu, ktory to spésoboval.

V druhej casti systému sa testovala najma préaca so skladom, ako vytvaranie objednévok
a ich vymazanie, kde sa nasla aj chyba. Pri pridédvani poloziek a ich vymazani sa dookola
inicializoval notifika¢ny skript, ktory vypisoval notifikdciu o vykonani danej ¢innosti. Po zis-
teni tejto chyby zamestnancami, som ju nasledne opravil, tak ze notifikacny skript mohol
byt inicializovany maximalne jedenkrat. Okrem testovania préace so skladom sa este testovali
dodéavatelia, kde boli problémy len s textom, ktoré som aj nasledne opravil.

Pri testovani evidencii vyroby som zamestnancom zadal aby vytvorili aspon péat produk-
tov a nasledne ich vymazali. Pocas vytvarania nového produktu sa kategéria produktu zle
zapisovala do databazy. Okrem tejto chyby, ktord bola nasledne opravena, sa ziadna dalsia
chyba pri vytvarani a vymazani produktu nenasla. Podobnym s$tylom sa testovali katego-
rie produktov. Pri vymazani kategérie produktu zamestnancom vypisalo chybu pri tabulke
produktov, pretoze sa odkazovalo na vymazani kategériu produktu. Tato chybu som ose-
tril, Zze v takom pripade vypiSe prislusny text. Toto osetrenie som aj nasledne implementoval
vo vsetkych DataTable tabulkach.

Posledné implementovana cast je evidencia predajov, ktora sa aj ako posledné testovala.
V tejto Casti zamestnanci testovali tri kategorie: typy obchodov, klientov a predaje. Vo vset-
kych kategoriach sa testovalo pridavanie, upravenie a vymazanie existujicich zdznamov. Pri
obchodoch sa este testovalo nastavenie zliav pre jednotlivé kategorie produktov. Pri klien-
toch sa testovalo pridanie oboch typov klienta, kde som na zdklade spétnej viazby musel
zmenit povinné idaje, ktoré sa musia vyplnit pri pridani klienta. Najviac testovana cast
v ramci celého systému bol predaj produktov, v ktorej zamestnanci dostali ilohu vytvorit
niekolko predajov réznym klientom s réznym poc¢tom produktov a nésledne vytvorit dodaci
list pre dant objednavku. Kedze tato cast vyuziva vela funkcii z minulych casti, ktoré uz
boli opravené nenasli sa ziadne chyby okrem zlého zapisu idajov do buniek v dodacom liste.
Po zisteni tejto chyby, bola nésledne aj hned opravena.
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Kapitola 7

Zaver

Cielom tejto bakalarskej prace bolo navrhntt a implementovat informacny systém pre evi-
denciu vyroby, skladu a predaja. Takyto systém je urceny najmé pre spolocnosti, ktoré si
vyrabaju vlastné produkty a nasledne ich predavaji svojim klientom z vlastného skladu.
Hlavnym cielom takéhoto systému je nielen evidovat vsetky udalosti ¢i uz pri vyrobe, sklade
alebo predaja, ale aj export Statistik z evidovanych tdajov.

Tieto ciele boli dosiahnuté v niekolkych krokoch. V prvom rade sa analyzovali pozia-
davky zadavatela, podla ktorych sa vyhladali existujice riesenia s podobnym zameranim.
Na zdklade analyzy poziadavkov a existujicich rieSeni bol informac¢ny systém rozdeleny
na Styri Casti, pre ktoré bolo nutné prestudovat a vybrat vhodné technolégie. Po vybrati
vhodnych technolégii bol spraveny navrh informac¢ného systému, podla ktorého sa nasledne
aj implementovalo. Navrh systému predstavovali hlavne use-case diagramy a schéma relac-
nej databazy, ktord poslizila pri implementacii databdzy. Implementacia vzdy prebiehala
po castiach, ktoré boli vzdy jednotlivo testované zamestnancami spoloc¢nosti. Vo vysledku
by sa dalo povedat, ze implementovany informacny systém je vlastne kombinédciou niekol-
kych existujtcich systémov s funkcionalitou navyse.

7.1 Budtci vyvoj

V budicnosti by sa dal informacny systém rozsirit o dalSiu cCast, ktord by predstavovala
spravu skladov. Momentélne je informacny systém postaveny na tom, zZe existuju iba dve
univerzalne sklady jeden pre produkty a druhy pre zasoby. Nova ¢ast by umoznovala sprav-
com skladu vytvarat sklady ¢i uz pre zasoby alebo produkty, presuvat produkty/zasoby
medzi skladmi, pri vytvarani nového produktu definovat, do ktorého skladu sa naskladni
a nakoniec pri predaji definovat z ktorého skladu sa predaju produkty. Vdaka tejto casti by
vznikla aj nova kategoria statistiky, kde by sa dalo lepsie pozorovat ¢o sa kde naskladnuje
popripade objednéva a z ktorého skladu sa kolko a ¢o predava klientom.

Dalsim vylepSenim by bola tprava a rozsirenie databazy, kedze nie je dokonaly. Po-
mohlo by k tomu vytvorenie databidzového pohladu a vytvorenie samostatnych tabuliek pre
produkty a zasoby, ktoré by uchovavali iba aktualne mnozstvo.

Dalej mi napadlo rozsirit uz existujtcu ¢ast, a to pouzivatelov systému. Rozsirenie by
spocivalo v tom aby si pouzivatelia mohli definovat vlastné role, ktorym by mohli nésledne
priclenit prava. Momentalne naimplementovand databaza uz s tym pocita, ale nie je to
naimplementované. V ramci tejto casti by sa dala rozsirit aj kategéria tilohy. Rozsirenie by
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spocivalo aby si pouzivatelia mohli sami vytvarat a potvrdzovat tlohy. Takéto tlohy by ale
museli nejako o ich existencii informovat administratora.

Posledné rozsirenie, ktoré mi napadlo popri implementacii je vytvaranie upozorneni
pre klientov alebo pre jednotlivé produkty a zasoby v sklade. To znamend, ze administrator
by bol schopny vybrat produkt, kedy sa posle upozornenie, napriklad ak bude pocet mensi
nez nejaké ¢islo a na aky email s akym popisom sa posle upozornenie. Podobne by to fungo-
valo aj pri klientoch, kde by predajca mohol vytvorit upozornenie, ktoré by ho upozornilo
napriklad v pripade pravidelnej objednavky alebo neaktivity.
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Priloha A

Obsah prilozeného paméitového
média

Obsahom prilozeného pamétového média je:
e text bakalarskej prace,
e zdrojové stubory sablony IMTEXpre vysadzanie textu bakaldrskej prace,
e zdrojové stubory informa¢ného systému,

e manudal pre zavedenie informac¢ného systému.
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Priloha B

Diagramy a schéma databazy

Predaj Sklad produktov

=Z<include=>
<<includes==>
<<includes =

<<includes<include>»
Wytworit
Wyrnazat @ Qodaci list Prehlad dF;{t:

Klient

[Q\ <<include>>
H\ @(ﬁincludem Vyhl@

Predajca dat <<jnclude>>
meni
stav <<include>=>

. po
Prehlad dat Prehlad
vlastnych
<<includes>=

aloh
Sklad produktov

Ulohy

Obr. B.1: Use-case diagram aktéra - predajca
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Kategdria / Podkategoria / PoloZka

Status klientow

Vyhladat

<<jinclude>> <<jnclude>=>

z<includes> <<include>

Produkt

<<includes >

(vyhladat)
—

':':i"'c"-'deﬁincludeh-:-

<<jnclude>>

Sklad zasob

Wytvorit objednavku

i)

Predajca Spravea skladu

Zoznam cbjednavolk
Wymazat objednavku

Schvalit objednavku

<<jnclude>=

<<include:= >
{ Vyhladat )}

<<jnglude>=

.Mc <include==

<include==

<<include=>*

Dodavatel

Kategdria produktov

<<include=> <<include=:>

<<include>3»{ Vyhladat

Typ obchodu

Obr. B.2: Use-case diagram aktéra - spravca skladu




Nastavenia Klienti

<<include> > <<include>>

Upravit hocijakého
klienta

Vymazat
hocijakého klienta

Zoznam vietkych
klientow

Predaje

Upravit hocijaky
predaj

Wyrmazat
hocijaky predaj

Zoznam vietkych
predajov

Statistika

Zobrazit statistiku
pouzZivatela

<<include==> <<jinclucle>>

1 1
Spravea skladu Administratol Ulohy

<<include= =
f-zlndu*le}:- |

)
o ,
o <<jnclude>>

Fouzivatelia
- <Uprawt ) Mastavit prava @
Zoznam
<<include==-. <<include>>

vaethkych

1
' pouZivatelov
Vyhladat ) <<jnclude>>

Obr. B.3: Use-case diagram aktéra - administrator
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A

Obr. B.4: Schéma relacnej databédzy
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