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5.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Ulohou $tudenta bolo prestudovat sémantické vzt ahy medzi slovami v spolodenskej stolovej hre "Krycie mena"

a vytvorit agentny systém zachytavajlci sémantiku slov. Systém by mal byt schopny plnit’ rolu "hlavného agenta”
(ten ktory napovedé ndpovedoveé slovo) aj rolu "¢lena operativy" (ten, ktory hada, aké slova bolo napovedané
napovedovym slovom). Praca nadvazuje predo$iu bakaldrsku aj diplomovu pracu. Vzhladom na tuto ndvaznost
hodnotim zadanie ako priemerne obtiazne.

Splnéni pozadavku zadani zadani spInéno s podstatnym rozsifenim
Kazdy bol zadania bol splneny "velmi kvalitne". Student naviac vytvoril webovu aplikaciu, ktord som mal
moznost vyskusat, a ktora ponuka prehl'adny spdsob introspekcie stratégie implementovaného systému pre
napovedu. Webova aplikacia je naviac schopna komunikovat s mobilnou aplikaciu pana Martina Hurty.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah préace je v obvyklom rozmedzi a je adekvéatny k bodom zadania.
Prezentacni uroven pfedlozené prace 78 b. (C)

¢ Autor sa rozhodol na zacCiatku zaviest pojem "referencni prace" pre oznaCovanie Casto referovanej prace na
ktoru navazoval, v pripade, ze Citatel necita pracu ako celok, subjektivne je takyto spdsob referovania
matuci.

* Kapitola 5: Navrh je popisany spolu s implementaciou. Student ale v kapitole 5 popisuje predov$etkym
navrh a nezaobera sa hlbokymi implemenacénymi detailmi takZe napriek tomu je tato kapitola prehl'adna.

¢ Niektoré ¢asti kapitoly 5 uz popisuju ¢iasto¢né vyhodnotenie modelov pred pospracovanim ich vystupu
heuristickou stratégiou (e.g. kapitola 5.3.4 vyhodnotenie modelov) a podl'a méjho nazoru patria az do
kapitoly 6 (Vyhodnotenie).

e Stratégia Clena operativy (vid' str. 28-29) aj hlavného agenta (vid str. 34-35) je naroCnejSia na pochopenie,
pretoze je popisana plnotextom. V oboch pripadoch by podi'a m6jho nazoru bolo vhodnejsi zapis
algoritmom.

¢ Vyhodnocovacia miera "UspeSnost™ (vid’ str. 25) nie je v praci definovana (avSak autor sa odkazuje na
skript, v ktorom je implementovand).

¢ Kapitola 5 (Navrh a implementace) obsahuje aj diskusiu k navrhovym rozhodnutiam (vid" str 30).

Formalni uprava technickeé zpravy 85 b. (B)
Pri analyze typografickej Upravy technickej spravy som narazil na nasledujlce nedostatky:

e Praca vel'mi vzacne obsahuje preklepy (vid'. "Preditkivni” nad rovnicou 4.10).
e Autor sa vzdy nereferuje na tabul'ku, o ktorej piSe (e.g. pri popise tabul'ky 5.4)
¢ Autor sa v préci referuje k tej istej metrike r6znymi nazvami (definované ako "skore", niekedy referované
ako "skére efektivity", vid str. 32 a Zver).
¢ Abstrakt v anglickom jazyku zacina dvodnymi slovami "This thesis solves ...", o ale nie je pravda, pretoze
praca poskytuje len aproximacné a nie "Uplné" rieSenie problému. Termin player v poslednej vete abstraktu
by tiez mal obsahovat urcity "the" ¢len, kedze uz bol v predoslych vetach spomenuty.
Prace s literaturou 95 b. (A)
Autor pracoval z literatdrou v stlade s cita¢nimi zvyklosti a normami. Za drobnu chybu povazujem iba
neuvedenie ¢lanku [1], ktory nadvazuje na (spravne citovany) model word2vec a popisuje techniku negativneho
vzorkovania v suvislosti s tymto modelom.

[1] Mikolov, T., Sutskever, I., Chen, K., Corrado, G.S. and Dean, J., 2013. Distributed representations of words
and phrases and their compositionality. In Advances in neural information processing systems

Realizacni vystup 100 b. (A)
Vystup som mal moznost otestovat. Kéd je prehl'adny, modularny a kvalitne okomentovany. DVD obsahuje
readme, ktoré popisuje obsah a funkciu skriptov rieSenia.

Vyuzitelnost vysledku
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Vytvoreny agentny systém popisany v praci je vyuzitelny:

1. Ako unikatny systém, schopny zachytavania r6znych sémantickych relécii na arovni slov, nez iba
podobnosti slov na zaklade podobnosti kontextov.

2. Ako agent umelej inteligencie v aplikaciach poskytujucich rozhranie pre hru "Krycie mend" (agent uz je
pouzity v aplikacii vytvorenej v ramci bakalarskej prace pana Martina Hurty").

Praca teda prinaSa nove poznatky v stave poznania a zaroven je vyuZzitel'na v praxi.
9. Otazky k obhajobé

10. Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Napriek drobnym nedostatkom v textovej asti prace a popise vysledkov prace, vystupy prace a rozsah splnenia
ciel'ov prace d'aleko predstihli pdvodné ocakavania. Implementovany nastroj je vysoko kvalitny a pracu hodnotim
ako vysoko nadpriemernd.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.
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