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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Reseni zadani vyzaduje vyuziti metod zpracovani obrazu a pogitadového vidéni nad ramec b&zného
bakalafského studia.

Splnéni pozadavku zadani zadani splnéno s podstatnym rozsifenim
Vkladani 2D grafiky do scény (bod 4.) je FeSeno nad ramec bézného spinéni a obsahuje fadu vylepSeni a technik
vyrazné zvysuijici realisti¢nost vysledného videa.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Prezentaéni uroven predlozené prace 90 b. (A)
Technické zprava mé vybornou logickou strukturu a kapitoly na sebe dobre navazuji. ACkoliv je text spiSe
struénéjsi, obsah zpravy je vystizny, pokryva veskeré dllezité informace a je dobre pochopitelny. Pan Nguyen
vhodné dopliiuje text vysvétlujicimi obrazky, rovnicemi a algoritmy.
Formalni uprava technické zpravy 90 b. (A)
Typograficka Uroven prace je perfektni. Text neobsahuje chyby, je jasny, stru¢ny a jazykové na velmi dobré
drovni.
Prace s literaturou 90 b. (A)
Vybér studijnich pramen( je rozsahly, ale relevantni. Obsah zpravy ukazuje dobré pochopeni studované literatury
autorem. Prevzaté prvky jsou radné odliSeny od vlastnich vysledku. Bibliografické citace jsou v souladu
s citacnimi zvyklosti.
Realizacni vystup 100 b. (A)
Programové feSeni obsahuje jak experimentalni verzi implementovanou v jazyce Python, tak optimalizované
feSeni s vyuzitim jazyka CUDA, které obsahuje akcelerované ¢asti feSeni na grafické karté. Akcelerované feseni
je tak schopno zpracovavat video-zaznam v redlném case.
Zdrojové kody jsou peclivé komentované a logicky strukturované. Viastni ¢asti feSeni jsou dobre oddéleny od
pFevzatych. Redeni obsahuije i uZivatelskou aplikaci s GUI pro snadnou konfiguraci systému.
Vyuzitelnost vysledku
Reseni obsahuje nékolik vylepseni existujicich metod, zejména za Ggelem optimalizace vypo&etni narodnosti
feseni, a tviréim zplsobem je feSeno i vkladani 2D grafiky do scény. Ackoliv vysledné FeSeni vyzaduje jesté
drobné Upravy a obsahuje fadu moznosti, jak byt dale vylepSeno, je jiz v sou€asné verzi dobfe vyuzitelné v praxi.
Otazky k obhajobé

» Jaké rozsifeni by feSeni vyZzadovalo, aby bylo aplikovatelné i na zaznam z nestacionarni kamery?

¢ Jak navrhujete fes$it nedostatky pfi segmentaci stin(1?
Souhrnné hodnoceni 95 b. vyborné (A)
Pan Nguyen navrhl a realizoval funkéni aplikaci pro vkladani 2D grafiky do video-zaznamu. V navrhu systému
vhodné vyuziva moderni pokrocilé metody zpracovani obrazu a pocitacového vidéni, kdy nékteré upravuje
s ohledem na pozadavek co nejnizsi vypocetni naro¢nosti. Dili ¢asti systému pak implementuje pomoci jazyka
CUDA, ¢imz dosahl zpracovani video-zaznamu v redlném €ase. Soucasti feSeni je i GUI pro konfiguraci
systému. Tviréim zplsobem autor navrhl postup vkladani 2D grafiky a podafilo se mu tak dosahnout velmi
realistického vystupu.
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