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Naroénost zadani znacéné obtizné zadani
Zadani vyzaduje studium nizkourovriového rozhrani DirectX 12 véetné rozsifeni DXR. V ramci prace byl
implementovan komplexni hybridni engine umoznujici kombinovat standardni rasterizaci a raytracing. Vzhledem
k rozsahu vysledného realizaCniho vystupu a slozitosti rozhrani DirectX 12 jde rozhodné o obtizné zadani.

SplInéni pozadavku zadani zadani spInéno s podstatnym rozsifenim
Rozsah a slozitost implementace vysledného enginu vyrazné prevySuje pozadavky zadani.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentaéni uroven predlozené prace 100 b. (A)

Prace je velmi dobfe napsana a obsahové bohata. Vénuje se popisu grafickych technik vyuzivajicich rasterizaci

a raytracing. Detailné popisuje relevantni komponenty a vlastnosti rozhrani DirectX 12. Dale prezentuje navrh
hybridniho enginu, implementacni detaily i vyhodnoceni. Kapitoly dobfe navazuji. Text je pochopitelny a jeho
zpracovani poukazuje na studentovy hluboké znalosti v oblasti feSeného problému.

Formalni uprava technické zpravy 90 b. (A)
Typograficka Uprava je velmi dobra. Jedinou vytkou mohou byt chybéjici pevné mezery ve spojenich
jednoslovnych predlozek a spojek s nasledujicim slovem (nasledné vznik& nevhodné zalomeni radku). Text
obsahuje pouze minimum preklep.

Prace s literaturou 90 b. (A)
V textu jsou citovany relevantni zdroje. Vlastni prace je jednoznaéné odliSena od prevzatych prvki. Reference na
nekteré online zdroje a dokumentace jsou uvedeny ve formé poznamky pod ¢arou, coz je mirné nekonzistentni.
Realizacni vystup 100 b. (A)
Realiza¢nim vystupem je komplexni hybridni engine kombinujici rasterizaci a raytracing. Implementace je na
profesionalni Grovni. Kromé samotného enginu/rendereru byly implementovany i rlizné efekty porovnavajici
rasterizaci a raytracing z hlediska vykonu i kvality zobrazeni.

Vyuzitelnost vysledku

Textova zprava i realiza¢ni vystupy jsou vhodné pro vyukové Ucely. Prace pfinasi nové poznatky a zkouma
moznosti vyuziti hardwarové akcelerovaného raytracingu pfi vykreslovani v realném Case.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 100 b. vyborné (A)
Préace je velmi kvalitni. Vyjma samotného enginu byly implementovany vybrané efekty (tvrdé i mékké stiny,
ambient occlusion, odrazy) umoziujici porovnat efektivitu a kvalitu vystupu pro rasterizaci a raytracing.
Technicka zprava obsahuje detailni vyhodnoceni a prezentuje poznatky z integrace vytvofeného feSeni do
komer&niho herniho enginu. Prace byla také prezentovana a ocenéna na konferenci Excel@FIT 2019.
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