Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Pihrt Patrik
Téma: Mobilni aplikace pro hra€skou podporu ve hfe Pokemon Go (id 21718)
Vedouci: Hruby Martin, Ing., Ph.D., UITS FIT VUT

1. Informace k zadani
Prace Patrika Pihrta prinasi komunité uzivatell hry Pokemon GO aplikaci pro evidenci a analyzu svych ulovenych
Pokemond(. Téma préace si student zvolil sam a do feseni vioZil znaény zajem a iniciativu. Smyslem aplikace je
extrahovat data z originalni herni aplikace, uloZit je ve studentové aplikaci a dale zpracovavat. S vyslednou aplikaci
jsem spokojen.

2. Prace s literaturou
Student byl ve vSech ohledech samostatny a aktivni.

3. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace
Student dochazel na pravidelné konzultace. Prototyp aplikace mél hotovy jiz velmi brzy, takZe jsme méli moznost
diskutovat o aplikaci a jejim zdrojovém koédu.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Aplikace i technicka zpravy byly dokon&eny ve zna¢ném predstihu. Kone&nou podobu technické zpravy jsme se
studentem konzultovali.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Jako vedouci velmi ocenuji nasazeni studenta Patrika Pihrta, jeho pracovitost a ochotu se zdokonalovat
v programovani. Bakalarskou praci fesil s motivaci prinést sobé a komunité loved Pokemoni uziteé¢ny nastroj pro
jejich konicek.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronicke formé.

V Brné dne: 22. kvétna 2019

Hruby Martin, Ing., Ph.D.
vedouci prace
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