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1. Assignment complexity considerably demanding assignment

Prace implementuje state-of-the-art metodu AlphaZero pro hru Gomoku. Je nutna znalost hlubokého ucenti,
konvoluénich siti, a Monte Carlo Tree Search algoritmu, a jejich implementace a evaluace.

2. Completeness of assignment requirements assignment fulfilled
Student v8echny Ukoly splnil, a implementaci vytvofil vlastni, nikoliv pfevzatou. Diskuze a evaluace vysledkl je
struéna.

3. Length of technical report within minimum requirements

Prace je kratsi, ale jeji stru€nost nema vliv na kvalitu. Strany 3 az 22 pojednavaji o velmi informacné nabitych
matematickych pojmech, a proto je obsah zcela odpovidajici.

4. Presentation level of technical report 90 p. (A)

Prace logicky prezentuje problematiku hlubokého u€eni her, a poukazuje o dobré znalosti existujicich metod.
Implementace a experimenty odpovidaji o¢ekavani BP. Nékteré grafy by mohly byt dikladnéji vysvétlené,
napfiklad 6.3.

5. Formal aspects of technical report 90 p. (A)

Prace je napsana v Angli¢ting, a je velmi Citelné prezentovana. Malé gramatické nedostatky v Anglickém textu
preferuji oproti praci Slovensky.

6. Literature usage 95 p. (A)

Zdroje jsou vitovany spravné, a obsah prace ¢tenare presvédéi o pochopeni citovanych pojml Aktivniho Uéenti,
MCTS, a Neuronovych Siti.

7. Implementation results 85 p. (B)

Kéd je velmi dlisledné dokumentovany a okomentovany, a praci je snadné pustit. Programové fe$eni obsahuije
pokrocilé technologie PyTorch, Pybind11, a wine (s POSIX vazbami), a integruje rychly C++ kéd s trénovanim
hluboké sité na GPU.

Jak student sam konstatuje, jediny nedostatek je mélo vypocetni sily na trénovani, kde by do budoucna pomohlo

pusténi ulohy na clusteru.
8. Utilizability of results
Préace validuje publikované vysledky, a implementace MRTS v C++ s PyTorch je pfinosnd pro zrychleni jinych
ukold.
9. Questions for defence
¢ Pro¢ neni efektivni Markov Chain Tree Search na GPU?
¢ Jak se AlphaZero potyka s Exploration-Exploitation tradeoff?
¢ Proc€ jsou policy head a value head obé hluboké? (Figure 4.1)

10. Total assessment 90 p. excellent (A)

V ramci prace bylo spInéno zna¢né obtizné zadani implementace AlphaZero a trénovani na hru Gomoku.
Technickéa zprava je Anglicky, a dobfe popisuje matematiku Konvoluéni Sité, MCTS, a dalSich dil¢ich prvkd
AlphaZero. Kéd je velmi dobfe dokumentovany, implementované feSeni prokazuje dobrou znalost prostiedi
Linux, wine, PyTorch, a POSIX binding(l, a také schopnost pfevést matematickou teorii do funkéniho
optimalizatoru.

Préaci by ovéem prospélo provedeni dalSich experimentd, protoze ty prezentované splriuji pouze minimalni
pozZadavky.

Doporucuji tedy hodnoceni B az A.
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