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1. Assignment comments
Zadani pfedpoklada, Ze student nastuduje a pouzije state-of-the-art metody, které se dokazi naucit hrat hry pouze
ze vzajemného soutézeni. Jedna se o naro¢né téma kvUli obtiznéjsi pochopitelnosti metod, ¢asové slozitosti
experimentl i kvlli technické naro¢nosti fe$eni, pokud ma dosahovat prakticky vyuzitelné rychlosti vypoétd.
Student zadani splinil.

2. Literature usage
Student si aktivné vyhledal potfebné zdroje a dlikladné je nastudoval. Ziskané informace v praci vhodnym
zpUsobem pouzil.

3. Assignment activity, consultation, communication
Student pracoval aktivné a se zajmem béhem celého semestru. Na konzultace dochazel pravidelné a byl na né
vzdy kvalitné pfipraven.

4. Assignment finalisation
Student sice praci dokoncoval blizko terminu odevzdani, ale jesté to nebylo pfilis ve spéchu. Text dikladné
konzultoval.

5. Publications, awards

6. Total assessment excellent (A)
Student se nebal ponofit do naroéného tématu a pracoval na ném dlsledné a se zajmem. Vysledek jeho prace je
kvalitni.

In Brno 31. May 2019
Hradi§ Michal, Ing., Ph.D.
supervisor
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