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Abstrakt

Tato bakalarska praca sa zaoberd navrhom, implementaciou a testovanim vstavaného mo-
dulu pre aplikaciu Kanboard.org, ktory umoznuje sledovanie stavu projektov aplikacie a
tvorbu planov na zotavenie projektu. Praca rozoberd vyvoj pomocou metédy Kanban a
popisuje aplikacie, ktoré implementuju tito metédu. Obsahuje popis technolégii pouzitych
pri implementéacii. Vysledny modul je zverejneny a volne dostupny na portali GitHub.com.

Abstract

This bachelor thesis is concentrated on design, implementation and testing of plugin for
aplication Kanboard.org, that allows project status tracking and creation of recovery plans
for project. It analyzes Kanban development and aplications that implemnte it. It contains
description of technologies used during plugin development. The result plugin is published
and freely available on GitHub.com.
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Kapitola 1

Uvod

Tato praca popisuje tvorbu modulu do bezplatnej aplikacie Kanboard.org. Aplikacia sa za-
oberd témou spravovania a manazmentu projektov. Systém riadenia projektov ¢erpa z po-
vojnovych metéd vyroby automobilov vo firme Toyota. Zakladné prvky tychto metdd, ako
napriklad vizualizécia pracovného procesu, si pouzitelné v réznych odvetviach vyroby aj
v sucasnosti. Tvoreny modul mé za tlohu umoznit v aplikacii sledovat aktualny stav v
akom sa projekt nachddza a tvorbu planu na zotavenie. V sicasnej podobe to aplikacia
Kanboard.org ani jej dostupné moduly neumoznuju.

Hlavné aplikdcia pontka zakladnt funkcionalitu, ktord je mozné doplnit prostrednic-
tvom modulov. VSetky casti aplikdcie st bezplatne dostupné, takze ju moéze vylepSovat
ktokolvek. Vytvoreny modul bude tiez volne dostupny na stiahnutie a pouzitie, pripadné
vylepSenie. Uspechom modulu bude jeho pouZitie ¢o najvacsim poctom uzivatelov.

V nasledujicich kapitolach budem postupne rozoberat problematiku metodologie Kan-
ban, na ktorej hlavna aplikacia stoji a manazment problémov 2, ktory bude pouzity pri
tvorbe planov na zotavenie. Dalej popisem dostupné alternativy hlavnej aplikacie ako aj
samotni aplikdciu 3. Kapitola 4 vymentva pouzité technologie pri tvorbe modulu. Navrh
a tvorba aplikacie je popisand v kapitole 5. Testovanie a postupné vylepsovanie modulu je
vysvetlené v kapitole 6. Posledny je zaver dokumentu 7, kde st zhrnuté vysledky prace.



Kapitola 2

Softvérovy vyvoj pomocou
Kanbanu

V tejto kapitole st strucne popisané aspekty vyvoja za pouzitia metédy Kanban, jeho
zaradenie a Cast tedrie manazmentu implementécie, ktora je pouzivana v navrhu aplikacie.
V sekcii 2.1 je jednoduchy popis agilného vyvoja, pod ktory Kanban spada. Sekcia 2.2
rozobers principy Stihlej vyroby a z nej odvodenej metodiky Lean development, pod ktort
spadé prave Kanban. Sekcia 2.3 hovori konkrétne o metéde Kanban a jej Styroch zasadach.
Posledna sekcia 2.4 sa zaoberd tedriou manazmentu problémov v projekte, ktord nie je
priamo stcastou Kanbanu, ale je dblezita pre pochopenie dalsich kapitol.

2.1 Agilny vyvoj softvéru

Je metodolégia vyvoju zamerana na postupny, iterativny vyvoj softvéru. Jej etapovy cha-
rakter umoznuje, za prebiehajiceho vyvoja, menit zadanie projektu, ako aj sposob jeho
riesenia. Na zaciatku projektu existuje vizia, z ktorej sa vytvori zoznam poziadaviek, alebo
definuje pozadovand funkcionalita. Tento pristup je velmi uzito¢ny pri projektoch objed-
nanych konkrétnym uzivatelom, ktory disponuje viziou a poziadavkami na funkcionalitu.
Presny postup vyvoja a vysledky jednotlivych c¢asti vSak nie je mozné dopredu predpokla-
daf. Pretoze iteracna praca na splnenie jednotlivych poziadaviek je riskantna a bez zaruky
jasného vysledku, je dolezité tizko spolupracovat so zdkaznikom na nastaveni priorit jed-
notlivych etdp vyvoja. [5]

Po tom, ¢o st definované ciele zakaznika, tim pracujici na projekte zacne vykonavat
pracu v malych krokoch, ktorych vysledkom je splnenie konkrétnej casti cielu - funkcionality.
Na konci kazdého kroku moéze tim identifikovat pracu potrebnt na splnenie dalsej cCasti.
Itera¢ny postup umoznuje pracu viacerych timov na jednotlivych krokoch vyvoja. Timy
pracujuce agilne ¢asto pouzivaju metédu rozdelenia ¢asu na separdtne periédy, ktoré maju
vlastny deadline (termin ukoncenia), rozpocet a vystupy.

Za hlavny rozdiel agilného manazmentu od tradi¢ného pristupu sa povazuje rozdelenie
zodpovednosti na jednotlivych ¢lenov timu, ako aj ich roly. Agilné timy st z Casti samo-
organizované, kedze je na kazdom clenovi timu, ako a kedy vykonda svoju pracu v ramci
iteracie. Na rozdiel od tradi¢ného pristupu, kde o tom rozhoduje projektovy manazér. Aby
bola udrzatelnd kontrola nad projektom, vykondva tim pracu transparentne. Kazdy pra-
covnik timu ma pristup k dennému postupu ostatnych ¢lenov, takze problémy so stcastami



projektu moézu byt priamo adresované ich pévodcovi. V tomto je preferovand praca timu
v spoloénych priestoroch, kde mozu ¢lenovia spolu komunikovat priamo.

Agilné metodolégie

Agilny vyvoj softvéru bol pevne zadefinovany v manifeste vydanom v roku 2001. Manifest
prichadza s dvandstimi principmi agilného vyvoja a stava sa najviac odkazovanou definiciou
agilného vyvoja. Na pozadi manifestu sa zacalo vyvijat viacero metodolégii, ktoré sa zacali
sihrne nazyvat agilné metodolégie. Medzi zakladné, z ktorych sa neskér vyvinulo mnoho
dalsich, mozeme povazovat:

e Adaptivny vyvoj softvéru (Adaptive Software Developlemt, ASD)

e Crystal metodiky

e Extrémne programovanie (XP)

e Vyvoj riadeny vlastnostami softwaru (Feature driven development, FDD)
e Vyvoj riadeny testami (Test driven development, TDD)

e SCRUM Development process

e Lean development

2.2 Lean development

Zakladné myslienky pochadzji z Japonskej priemyselnej vyroby zaciatku 20. storocia. Stihla
vyroba (Lean manufacturing) je metodika vyvinutéd firmou Toyota. Zameriava sa na mini-
malizovanie plytvania, zatial ¢o sa snazi naplno uspokojit zdkaznikove poziadavky. Pojem
Lean software development sa objavuje az v roku 2003, odkedy by sa dalo datovat pouzi-
tie Lean myslenia pri tvorbe softvéru. Lean development je teda postaveny na principoch
definovanych v Stihlej vyrobe. [19]

Tu je sedem hlavnych principov popisanych pre vyvoj softvéru [14]:

1. Eliminovat plytvanie — zahrnuje nedokoncent pracu, ¢akanie, presun Iudi ¢i zariade-
nia, tvorbu extra funkcionality, prestvanie tloh medzi pracovnikmi, pouzivanie ne-
spravnych nastrojov, vSetko ¢o nie je potrebné.

2. Zlepsit ucenie — zlepSovanie vyrobného procesu, ktory sa deje v cykloch, skusanie
novych stratégii, spatnad viazba od kolegov a zdkaznika, iterac¢né testovanie.

3. Rozhodnut sa ¢o najneskdr — robif rozhodnutia na zdklade faktov, nie dohadov (prog-
ndz), ¢im sa moze predist nespravnym rozhodnutiam, ktoré sposobia predrazenie ¢i
meskanie.

4. Rychle dorucenie — skoré dodanie funk¢éného produktu zakaznikovi, na zdklade ktorého
moze poskytniuf spatni vazbu, ktora je pouzita ako vstup pre dalsiu iterdciu. Skratenie
iterdcii ddva moznosti zdrzania rozhodnuti, zlepSenie ucenia a komunikécie v time.

5. Posilnit tim — motivovat ¢lenov timu, zlepSovat ich spolupracu, vytvorit priatelské pra-
covné prostredie, davat slobodu v rozhodovani, nastavit spravnu organizacéna Struk-
taru.



6. Budovat integritu — vnimant integritu (zékaznik musi mat predstavu ako dobre pro-
jekt riesi problémy, ako moc je intuitivny), koncepénui integritu (rovnovahu medzi
flexibilitou, udrziavatelnostou, efektivnostou a skalovatelnostou).

7. Mat celkovy obraz — dekomponovat velké tlohy, standardizovat vyvoj, nastavit dobré
vztahy so subdodévatelmi, inymi timami, rozumiet Lean mysleniu a vzdelavat v nom
vSetkych ¢lenov projektu.

Za hlavni myslienku sa povazuje odstrdnenie vsetkého nepotrebného, ¢o v priebehu
vyvoja vznika, zvysuje naklady a znizuje efektivitu prace. Lean development je teda subor
pravidiel, ako by mal vyvoj prebiehat, ¢o by mal minimalizovat, odstranovat, aky by mal byt
pristup k zdkaznikovi a ¢lenom timu. Agilny koncept sa nachddza v bodoch 3, 4 a 5, kde sa
rozhodovanie deje na konci kazdej iteracie, ¢im sa vytvara priestor na ¢o najlepsie testovanie,
diskusiu o splneni poziadaviek, ako aj dodanie funkénej verzie zadkaznikovi na poskytnutie
spatnej vizby, s dérazom na samo-organizované timy. [5]

Posiltiovanie timu je kIt¢ovym prvkom prave pri vyvoji softvéru. Tradi¢ne to boli prave
manazéri, ktori rozhodovali o postupe prace na zaklade ¢oho prikazovali pracovnikom
v time, ako by mali robit svoju pracu. Tento vztah sa meni tak, ze manazéri by mali
pocuvat ¢lenov timu, ich nézoru na rieSenie problému a zlepsenie produktu, podnecovat
ich komunikaciu. Dolezité je mat schopny tim, ktory dokaze samostatne vykonavat svoju
pracu.

Za posledné roky sa do popredia metdéd vyvijania softvéru dostava Kanban. Vychadza
priamo z metédy Stihlej vyroby.

2.3 Kanban

D4 sa z Japonéiny prelozit ako signalna karta alebo vyvesnd tabula. Pri vyrobe dut to bola
prave signdlna karta, ktora sa pouzivala ako mechanizmus, ktory pomohol zabezpecit ze
diel auta dorazil na stanovisko prave véas (Just in time). Fyzickd karta sa posielala dodéava-
telovi ako signal, ze vyroba potrebuje dalsi diel. T4 ista karta bola potom poslana s dielom
naspat. Podstatou je, Ze pocet kariet sa nemeni bez formalneho rozhodnutia. To zabezpe-
cuje, ze pocet este nepouzitych dielov sa drzi na hranici, ktord maximalizuje tok a zaroven
minimalizuje pocet vyrobenych, ale nepouzitych automobilovych dielov. Nepouzité diely sa
totiz povazuju za plytvanie. [7]

Vizualizacia prace

Ak vychadzame z druhého mozného prekladu (vyvesnd tabula) je zdkladnym kamertiom
Kanbanu vizualizicia préace [7]. Je mozné pouzit elektronickd tabulu prostrednictvom soft-
véru, alebo fyzickt tabulu. Tabula zobrazuje pracu v roznych fazach vyvoja pomocou kar-
ti¢iek reprezentujucich jednotlivé tlohy. Fazy vyvoja st zastipené ako stipéeky. Karticky
sa hybu smerom zlava do prava, ¢o znacCi postup vyvoja a pomaha koordinovat priacu v
time. Stipéeky mozu byt rozdelené aj horizontdlne na takzvané swimlanes, reprezentujice
odlisny typ prace alebo pracu iného timu. Typ a pocet faz nie je fixny. Existuje nekonecné
mnozstvo réznych tabil. Jednoduché tabule maju fazy pre cakajuce tlohy, tlohy v realizacii
a dokoncené tlohy. Komplexnejsie mézu delit fazu v realizacii na viacero faz, aby zachytili
proces vyvoja detailnejsie. Popularny priklad tabule pre vyvoj softvéru je zlozeny z faz: Re-
zerva, Pripravené, V realizacii, Testovanie, Na schvilenie a Hotové. Kanban je pouzitelny
ako pre jednotlivca, tak pre velké a malé firmy.



Zakladom k vytvoreniu spravnej tabule je rozumief ako funguje proces plnenia tloh.
V Kanban terminolégii takejto schéme hovorime value stream map. Zobrazenim prace a
pracovného postupu sa da sledovat tok prace pohybujtci sa systémom Kanban.

Rezerva Pripravené | V realizacii | Testovanie |Na schvalenie Hotové
(Backlog) (Ready) (In progress) | (Testing) (Approval) (Done)
Limit: Limit: 5 Limit: 5 Limit: 8 Limit: e Limit: e
Tim 1
Uloha: 5 Uloha: 2 . Uloha: 3 Uloha: 4 Uloha: 8 Uloha: 1
Prideleny: Prideleny: Prideleny: Prideleny: Prideleny: Prideleny:
Pouzivatel 2 Pouzivatel 3 PouZivatel 1 PouZivatel 2 PouZivatel 4 PouZivatel 1

Uloha: 7 Uloha: 6
Prideleny: Prideleny:
Neprideleny PouZivatel 4
Tim 2

Uloha: 9
Prideleny:
PouZivatel 9

Obr. 2.1: Priklad vyvesnej tabule so siestimi fAizami vyvoja. Tabula je rozdelena horizontalne
pre tim 1 a tim 2.

Limitacia rozpracovanych uloh

Dalsim zo zékladnych kamenov metédy Kanban je limitovanie poétu tloh, na ktorych
sa pracuje. V agilnej metodolégii limity vystupuji pod skratkou WiP?! limity. Nastavenim
limit sa zabranuje otvaraniu viacerych tloh, ako je tim schopny zvladnuf. Tak isto redukuje
pocet rozpracovanych, ale nedokoncéenych tloh, ¢im niti tim zamerat sa na mensi pocet
uloh a buduje kulttru dokoncenia tiloh. Pokial jeden ¢len timu pracuje vo faze rychlejsie
ako jeho kolegovia v dalsej a stane sa, ze nasledujica faza dosiahla svoj limit, musi cakat
kym sa uvolni kapacita. Cakajtci ¢len timu moze vyuzit ¢as na oddych, alebo v lepsom
pripade, ststredif sa na odstranenie tohto tizkeho hrdla projektu. [7]

WiP limity teda zviditelnuja blokujtce tlohy a tizke hrdlo projektu. Toto umoznuje timu
pozriet sa na problémové tlohy spolo¢ne, pochopit ich, implementovat a vyriesit, ak existuje
jasny ukazovatel toho, ze praca spdsobuje tizke hrdlo. Po tom, ¢o sa faza odblokuje, uvolni
sa aj tok prace v time. Tieto vyhody garantuji, Ze vykonand praca sa dostane k zakaznikovi
skor, ¢o robi z WiP limit dobry agilny nastroj.

"Work in Progress — doslovny preklad je ,praca v priebehu®, alebo ,rozpracovand praca“



Sprava toku

Délezitym parametrom vyvoja je ¢as od zacatia préce na tlohe, po jej ukoncenie, ako
aj ¢as od zadania poziadavky, po jeho ukoncenie. Idedlom je aby boli oba ¢asy ¢o najniz-
sie, podla principu rychleho dorucenia definovaného v stihlej vyrobe. Hodnota poziadavky
s pribtdajicim ¢asom vécsinou klesé a to je dovod preco tieto casy treba znizovat. Pri akej-
kolvek zmene organizacie, alebo sposobu price na projekte nam prave tieto dva parametre
povedia, ¢i mala zmena kladny vplyv na rychlost dodania. [7]

Postupné zlepsSovanie

Kanban nam hovori, aby sme pouzili vSetku dostupnii teériu o toku prace, ktord moézeme
najst a aplikovali ju na proces vyvoja, aby sa znizil cas dodania. Mo6ze to byt Lean, tedria
hromadnej obsluhy, tedria chaosu, tedria hier, teéria obmedzeni a mnoho inych. Délezité je
dohodnit sa na zmenach v konsenze, aby bol kazdy ¢len timu vyrovnany s rozhodnutim.
Niektoré zmeny moézu mat negativny dopad na zaciatku, ale st uzito¢né z dlhodobého
hladiska. [7]

2.4 Manazment problémov projektu

Je proces identifikdcie a riesenia problémov. Problémy s dodavatelmi, chyby vo vyvoji,
zlyhanie techniky, nedostatok financii, malo pracovnikov, to vSetko moze mat negativny
dopad na projekt. Pokial sa problém neriesi hrozi vznik zbyto¢nych konfliktov, oneskoreni,
alebo dokonca zlyhanie celého projektu. Patria sem vsak aj otazky vznesené ¢lenom timu,
alebo zakaznikom, dodavatelom. Problémy obsahuju rizikové udalosti, ktoré moézu nastat.
2)

Problémy a rizika

Napriek tomu, Ze pri oboch je prava podstata pred zaciatkom implementécie nezndma,
pri rizikach existuje pravdepodobnost, ze takyto stav méze nastat. Problémy st véacsinou
ovela menej predvidatelné. Mézu prist bez akéhokolvek naznaku. Napriklad neschopnost
najst kvalifikovany personal je identifikovatelné riziko. Naopak pokial ma ¢len timu autone-
hodu a bude hospitalizovany niekolko tyzdnov, je to problém. Je dblezité identifikovat rizika
pred zacatim projektu. Dobrym spdsobom médze byt vytvorenie tabulky pravdepodobnosti
rizik a pripravit pldn manazmentu tych rizik, na ktoré sa da ndjst riesenie dopredu. Ri-
ziké, ktoré neboli odstranené, alebo na ne nebolo pripravené riesenie sa mozu stat neskor
problémom.

Zaznam problémov
Problémy, inkonzistencie, alebo konflikty je potrebné zaznamendavat, ked nastani. Na to
sltzia spravy o stave projektu, plany na zotavenie alebo ¢isto zdznamy problémov. Je nutné
ich zaznamenat, vySetrif a vyriesit ¢o najefektivnejSie. Bez ich zaznamenavania existuje
riziko Zze nebude problém vyrieseny tplne, alebo sa objavi znovu a jeho predoslé riesenie
nebude zaznamenané.
Pri problémoch je dobré zaznamendavat:

e Kto objavil problém — ulahcCuje to Specifikdciu problému, pri akej praci k nemu
doslo, ako navodit problém. Riesitel problému sa mdze objavitela spytat na aj na ne-
popisané detaily.



Cas, kedy sa problém objavil — mo6ze pomoct k zisteniu, ako problém nastal. Tato
informécia je potrebna pre urcenie celkového Casu nutného na vyrieSenie problému.

Komu je rieSenie problému pridelené — urcuje, kto je zodpovedny za vyriese-
nie problému. Tato osoba nemusi nutne implementovat riesenie, ale je zodpovedna
za najdenie problému a zaistenie ze bude problém vyrieseny.

Datum, dokedy je nutné problém vyriesit — pokial problém ovplyviiuje vyvojovy
proces, nastavi termin, kedy je ocakivané, zZe sa zavislé tilohy mézu pohnuit vpred.
Slizi tiez na to, aby sa neodkladalo rieSenie problému s malym dopadom.

Status — hovori o faze riesenia problému, v ktorej sa nachddza. Moze byt definovany
jednoducho ako: nerieseny, v realizacii, hotovy, alebo moze byt realizicia rozdelena
do viacerych bodov pre lepsi prehlad stavu riesenia.

Popis problému — obsahuje detaily zistené o vzniku problému, potencionalny dopad
na projekt. Pokial zostane problém nevyrieseny, definuje, ktoré casti projektu nim
budi ovplyvnené.

Popis riesenia — popisuje, ¢o bolo potrebné spravit pre nijdenie a implementaciu
rieSenia problému. Sluzi ako ndvod, pokial sa problém zopakuje, alebo slizi ako do-
kumentacia pokial implementécia problému nebola optiméalna.



Kapitola 3

Kanboard.org a existujtice

aplikacie

Tato kapitola popisuje aplikacie, v ktorych je pouzitd metdéda Kanban, alebo st nou inspi-
rované. Kedze na trhu existuje viac ako 30 takychto aplikacii, st z nich vybraté tie, ktoré
st populdrne a zaroven prindsaju nejaky novy element. Funkcionalitu aplikacii ako tabule
projektov, swilanes, termin splnenia tlohy, farby tloh, status tlohy, podulohy, komentare
v ulohach atd. nespominam, pretoze nimi disponuje kazdé z dalej spomenutych aplikécii
a patria k tuplne esencidlnym nastrojom aplikacii implementujicich Kanban. Posledna sek-
cia 3.4 sa zaoberd detailnejsie aplikdciou Kanboard.org pre ktort je vyvinuty novy modul

sledovania stavu projektov.

3.1 Trello

Je najzniamejsia aplikdcia poskytujica Kanban. Svoju popularitu ziskala hlavne vdaka velmi

prijemnému uzivatelskému rozhraniu [Obr. 3.1].

Taco's Tacos w @ & Taco & Co. (Free

Financials & Growth Data

= o5

2017 Goals And KPIs

= 02

Brand Guide
E 21

Employee Manual
= 21

Add a card...

Obr. 3.1: Ukazka vizualizacie prace a pracovného toku v aplikacii Trello. Aplikacia je kladne
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To Do
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Nacho Ordinary Birthday - Event
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Doing

The Taco Truck World Tour
DO0cts =

Operation "Awesome Sauce" - A
Recipe For Profit

Qoctis = 23 K25

#NoFiller Instagram Campaign
23

Global Franchise Opportunities
= B

Add a card...

- Show Menu

Focus Group: Corn vs. Flour Tortillas

New Swag: Socks, Scarves & Salsa
B o
—

Eco Friendly Utensils & Napkins

Update Yelp Listing

= 21
l.},'

Grand Opening Celebration
@ Aug 11,2016

Add a card...

hodnotend aj vdaka modernému a prijemnému uzivatelskému rozhraniu.
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Podporuje Markdown syntax, upozornenia emailom, API'. Integruje v sebe prepoje-
nia na Salesforce, Slack, GitHub, Google Drive, Evernote a mnohé iné pouzivané aplikacie
a platformy pomocou vylepseni nazvanych ,Power-Ups“ [18] S IFTTT? je mozné auto-
matizovat tok prace. Napriklad pokial je v projekte ulozenom na portali GitHub zalozena
nova chyba, Trello automaticky vytvori nova kartu. V zakladnom nastaveni ma Trello velmi
jednoducht funkcionalitu (chyba tu sledovanie ndkladov projektu a ¢asu), ktord sa dé dopl-
nit pomocou vylepseni, prepojeni na dalsie aplikicie. Tato prisposobitelnost je vsak velmi
obmedzena pri bezplatnej verzii, len na jedno vylepsenie zdkladnej funkcionality pre jednu
tabulu. Trello poskytuje nativne aplikacie pre platformy: Android, iOS, Windows a webovi
aplikdciu. Pomocou aplikéacii je mozné s nim pracovat aj offline, kedy sa zmeny prejavia
pri opdtovnom pripojeni na server. Trello neumoznuje pouzivat vlastny server ako tlozisko
dét, ¢o nemusi vyhovovat firmam s vlastnou zabezpecenou lokdlnou sietou.

3.2 Breeze

Jedna z méla online aplikacii podporujica Kanban tabulu a zaroven poskytujica plni sadu
nastrojov na manazment projektov. Nastroje zahrnuji: manazment rozpoctu a casu, sledo-
vania vydajov, milnikov, projektové planovanie a manazment portfélia. Ma na prvy pohlad
jednoduché uzivatelské rozhranie, ktoré vsak v sebe skryva sirsiu funkcionalitu oproti vac-
sine konkurentov. Sledovanie tloh, automatické vytvaranie tloh z emailu, zoznam celkovej
aktivity, kalendare projektov, moznost zdlohovania pomocou exportovania dat v HTML,
JSON formate, zavislosti tdloh, import tloh z tabulkovych formatov, integracia Google
Drive, Dropbox, Slack, GitHub a mnoho dalsich [3]. Okrem integracie platforiem tretich
stran Breeze obsahuje vsetku funkcionalitu v sebe, nie je nutné si ju volit. Je to platena
aplikdcia a cena sa odvija od poc¢tu uzivatelov, no nijako ich neobmedzuje.

Tasks Schedule

Breeze Month v ‘oday < > November19-23

Breeze marketing

Breeze API Mo 19 2 h22

Beezeole The client should supply an example site-plan, in a bulleted list
Get the client to supply,al text, photographs and content in electronic format

Sales Pipeline - Confirm a job cost on reviewed client requirements

Simple Board
Time Driven Weekly Estimate a cost for a job, based on early discussion
Get Contact Detalls.

Show the client your portfolio
Everything should be charged out, agreed and accountable

Ganttile
testing

w ([

Weekly Retrospective
Hiring Funnel

Product roadmap

Company overview

Software development

Obr. 3.2: Ukazka kalendara tloh z aplikacie Breeze. Aplikacia poskytuje viacero manazér-
skych nastrojov na spravu projektov.

! Application Programming Interface — https://it-slovnik.cz/pojem/api
2IFTTT — https://ifttt.com/
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3.3 Wekan

Hned na tvod treba spomentit, Ze aplikicia je pod MIT? licenciou, takze je otvorend ko-
munite. M4 automatické akcie, notifikdcie, import dat aj z aplikacie Trello, REST API,
preklady do viac ako 50 jazykov, podporu markdown syntax. Je implementovana na moder-
nej a rychlej platforme Meteor. Je potrebnd instalacia, ktort je mozné spravit aj pomocou
platforiem Docker ¢i Sandstorm. Podporuje integraciu platforiem Slack, Rocket.chat. [20]
Aplikacia je koncipovana ako celok a preto je integracia novych sicasti moznd po dohode
s vyvojarmi aplikacie, inak hrozi Ze nova verzia aplikicie nebude so zakaznikom vytvorenou
funkcionalitou kompatibilna. Uzivatelské rozhranie je prijatelné, vyzdvihniat sa dé velmi
intuitivne filtrovanie tloh.

# Allboards_Star a board to add  shortcut inthis bar. + 6 cer

Wekan - Open Source Kanban board with MIT license % @ public % Muted Y Fiter 7 Rules Q Search 38 Swimlanes @ MultiSelection | =
Swimlane 1 with custom color B
& Members
List with custom color as underline (1/2) + = Todo + Doing + Done + Add List 3 W (+
Set WIP Limit More features ®  (DAP and 0IDC OAuth? Login
Markdown on 8 ® Labels
Set a limit for the maximum number of
+ Cards tasks in this st CFRERCS [T el [l
. D i + Add Card
+ Checkists Enable WIP Limit v pa e - [ Plattorms | sug JT)
Templates: Card / List / Swimlane /
Markdown  Ave Cool Bod  egrations IS
Tables 2 Apply
[ Activi
bold italic strkethough [ Soft WIP Limit Calendar 2 Activities
3 xet7 removed a checklist item
links html img ta preformatted Mobile webbrowser support from WORK'in #
gil . ‘ text **Markdown** on * Cards_*
Subtasks L] Descriptions_* _Checklists_|
o M Cool|
. Linked Cards and Boards L] : =l =l
o italic_|
r ~n~strikethough~~ | | links
echo "Some code here" REST API and Outgoing Webhooks [wekan,gihub.io]
an (https://wekan gihub.io) | html
https://github.com/wekan/wekan- I mg
Lo CIPEUERE ot comaniuctar S sz ctnco
riority Custom Fiel edium o m/alyqRWWL82J2J81ZLoN1ft
= & nolE ZwQpl=/fit
= + Add Card in/1200x9600/http%3A%2F%2
Fmashable.com®%2Fwp-
content%2Fuploads%2F2012%
" 2F10%2FC
Swimlane 2 with custom color Mouse jng” wi
“preformatted text
List with custom coloras ~ + Todo + Doing + Done +Add List “Some code here" ™"

underline (1/2)

Obr. 3.3: Vizualizicia prace v aplikacii Wekan. Aplikacia je vyvijand komunitou autorov.
Vpravo je mozné vidiet pouzitie stitkov na jednotlivé tlohy. Podla stitkov je mozné dlohy
filtrovat.

3.4 Kanboard.org

Je to aplikédcia otvorend komunite, teda zadarmo. Hlavnym znakom aplikicie je minima-
lizmus 3.4, ¢i sa jedné o grafickd stranku uzivatelského rozhrania, alebo mnozstvo funkcii.
Funkcionalita je v pripade Kanboard.org rozsiritelnda pomocou modulov, bud oficidlnych,
priamo v aplikécii, alebo vlastnych. Aplikdcia ma vyborni dokumentéaciu zamerani ako
na pouzivanie aplikdcie, tak na vyvoj jadra ¢i modulov. Kanboard.org nepouziva ziadne
online kniznice, takze je plne pouzitelny aj na lokdlnom serveri bez pristupu k internetu.
V zaklade podporuje automatické akcie, markdown syntax, notifikicie, zdkladné analytické
grafy, sledovanie ¢asu tloh aj podiloh, RSS?, vytvaranie vlastnjch uzivatelskych roli pro-
jektu. Pomocou oficidlnych modulov je mozné Tubovolne aplikaciu rozsirit o: prepojenie
na GitHub, Bitbucket, Slack, HipChat, ukladanie dit na serveri od firmy Amazon, kalen-
dar a jeho prepojenie na kalendare od firiem Google, Apple, Microsoft, Mozilla, rozpocty

3Massachusetts Institute of Technology — skratka vznikla podla intititu kde vznikla. Jej vysvetlenie je
mozné néajst tu: https://www.kulman.sk/sk/content/maly-sprievodca-open-source-licenciami/

4Rich Site Summary - je zauzivans technologickd skratka. Tu je popis technolégie: https://
cs.wikipedia.org/wiki/RSS
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a sledovanie financif projektu, milniky, overovanie prihlasenia pomocou SMS kdédu a dalsie
funkcionality. Instaldciu je mozné previest manudlne, alebo pomocou aplikécie Docker. [10]

Za najvacsiu vyhodu aplikicie sa da povazovat velmi minimalisticky, ale rychly zaklad
aplikdcie, ktory je mozné rozsirit. Vlastné moduly je mozné pouzivat bez toho, aby boli
zaregistrované tvorcami aplikdcie, o umoznuje rozsirit funkcionalitu programu, ktora je
presne na mieru, alebo z dovodu firemného tajomstva nemoéze byt zverejnena.

B Demo Project

Menuv @ Overview £ Board Calendar i= List 3= Gantt status:open
<+ Backlog v (1 4 Ready v (3 + Work in progress v (1
#52~ O #53~ O #9~ (1)
Update screenshots Fix API bug (edge case) Improve the documentation
0 [<15m]<i5m 0/1h P3 [<15m]<15m P1 [<15m
#50 v 0o
Improve Markdown editor
PO [<15m[<i5m
#51~ ()

Validate installation on Debian Jessie

Obr. 3.4: Cast Kanban tabule z aplikicie Kanboard.org. Aplikicia sa vyznac¢uje minimalis-
tickym dizajnom.
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Kapitola 4

Pouzité technolégie na vyvoj
modulu

Kapitola uvadza technolégie, ktoré je nutné alebo prinosné ovladat pre implementaciu vsta-
vaného modulu do aplikdcie Kanboard.org. Technolégie st rozdelené do styroch skupin.
Prvé st technoldgie pouzité pri vyvoji aplikéacie. Dalsie st technolégie pouzivané pri navrhu
a pouzivani databazy. Tretia skupina popisana v sekcii 4.3, st technolégie pouzité na vyvoj
pouzivatelského rozhrania. Posledna skupina st technoldgie pouzité pri vyvoji serverovej
casti modulu.

4.1 Technolégie ulahcujice vyvoj

Technolégie uvedené v tejto sekcii nie je nutné pri vyvoji modulu pouzit, ale pri vyvoji
tohto modulu si pouzité. Su to technologie, ktoré vyvoj zlahcili pred zaciatkom, ako aj
pocas implementéacie.

Cookiecutter

Je multiplatformova aplikicia prikazového riadku schopnd vytvorit Struktiru projektu
podla $ablény [16]. Program je odporicany priamo v dokumentécii Kanboard.org. Sabléna
struktiry na tvorbu modulu je uz vytvorend. Jediné c¢o staci spravit, je program nainstalo-
vat a spustit s parametrom gh:kanboard/cookiecutter-plugin. Program sa spyta na niekolko
udajov o novom module, na zédklade ktorych vygeneruje strukttaru. Sticastou struktary je aj
zéklad registracného siboru modulu, ktory je najpodstatnejsou stucastou kazdého modulu
aplikdcie Kanboard.org.

Docker

Je technolégia na vytvorenie virtudlneho prostredia pomocou kontajnerov. Pri vyvoji je
technologia Docker pouzivana na vytvorenie prostredia obsahujiiceho najmenej vsetky mini-
mélne poziadavky na spustenie hlavnej aplikacie na lokadlnom serveri. Specifikdcia prostredia
je nastavend pomocou konfigura¢ného siiboru. Vyhodou je, Zze o vSetky nutné instalécie sa
postard Docker a rovnaké vyvojové prostredie je mozné vytvorit kdekolvek po nainstalovani
a spusteni technolégie s vytvorenym konfigura¢nym stiborom. Konfigura¢ny stbor je mozné
najst v dokumentacii Kanboard.org.
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Tracy debuger

Je néstroj poskytujuci vizualizaciu chyb urobenych programatorom v jazyku PHP [17].
Tracy pri chybe zobrazi miesto v kode, kde pravdepodobne nastala chyba a taktiez pred-
chadzajice volania, ktoré viedli k chybnej casti kddu. Zaroven pri bezchybnom behu meria
cas potrebny na nacitanie stranky, pocet databazovych poziadaviek, spotrebovant pamat,
ktoré mo6zu slazit na optimalizaciu tvorenej aplikacie.

Git

Je volne dostupny systém na spravu verzii. Je multiplatformovy a ma mnoho konkrétnych
implementacii, ktoré sa od seba liSia. Git uklada projekty do repozitarov. Tie sa delia
na lokalne a vzdialené. Zmeny ulozené lokalne sa delia na verzie pomocou prikazu commit.
Jednotlivé verzie je mozné preniest na vzdialené tlozisko prikazom push. Vyhodou verzii
je, ze je mozné sa k akejkolvek verzii spatne vratit. Vzdialené tlozisko sluzi ako zaloha
a miesto, kde je projekt dostupny pri vyvoji z viacerych pocitacov.

Posledna vyvijana verzia hlavnej aplikdcie je ulozend v sluzbe GitHub. Sluzba je posky-

tovand zadarmo a pouziva sa prave pri vyvoji aplikdcie viacerymi programéatormi. Vysledny
modul je pre verejné pouzitie, dostupny prave v tejto sluzbe.

4.2 Databazové technolbgie

Tato sekcia popisuje databazové technoldgie pouzivané vo vnutri hlavnej aplikacie. Dolezita
je znalost SQLite a picoDB, ktorym sa programéator pocas implementécie nevyhne.

SQLite

Je softvérovy balicek poskytujici manazment relacnej databazy. Okrem ulozenia dat a ich
manazmentu umoznuje technolégia spracovavanie komplexnych databazovych poziadavkov,
ktoré kombinuju data z viacerych tabuliek a generuju ich zhrnutie. SQLite nevyzaduje se-
paratny server, pristupuje k ulozenym stiborom priamo. Na pouzivanie nie je nutna konfi-
guracia. [12]

Pouziva velmi méalo pamite, takze je ¢asto pouzivand v mobilnych aj webovych aplika-

cidch. Tym, zZe je celd inStancia databazy ulozend v jednom siibore umoznuje jednoduchy
transport dat.

picoDB

Je minimalistickd kniznica na vytvaranie databazovych poziadaviek v PHP. Je volne
dostupna pod MIT licenciou. Podporuje databazové systémy: SQLite, Mssql, Mysql, Post-
gresql. Umoznuje vytvaranie a pouzitie migracie schém databazy, ¢o je vyuzité aj v hlavnej
aplikacii. Migracie si organizované do verzii. Pri vytvoreni novej aktualizicie aplikacie vy-
zadujicej zmenu v databazovej struktire, je vytvorena nova verzia migracie.

4.3 Technolégie pouzité na strane klienta
Sekcia popisuje pouzité technologie pri implementacii uzivatelského rozhrania. Boli pou-

zité aj technologie HTML a CSS, ale st pre vyvoj webovej aplikacie absolttne esencidlne
a netreba ich hlbsie popisovat.
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JavaScript

Je interpretovany, skriptovaci jazyk, ktory je nacitany spolu s obsahom webovej stranky,
ale vykondva sa na strane klienta. Podporuje objektovo orientované programovanie, aj fun-
kcionalne programovanie. Tym, ze je vykonany na strane klienta, je mozné menit obsah
nacitanej stranky bez nutnosti serverovej podpory. Pomocou tejto technoldgie je mozné
zostavit rozlozenie a velkost HT'ML elementov priamo podla zariadenia, na ktorom si kli-
ent webovu aplikdciu spustil. Rychlymi reakciami na interakciu uzivatela vytvara dojem
dynamiky webovej stranky. [8]

AJAX

Nie je technolégia, ale pojem popisujici spojenie viacerych existujicich technolégii ako:
HTML, CSS, Javascript, XML a XMLGttpRequest objekt. Spojenim tychto a dalsich tech-
nolégili v AJAX modeli umoznuje webovym aplikdciam rychle, postupné zmeny v uziva-
telskom rozhrani, bez nutnosti nacitania celej stranky, s moznostou serverovej podpory. [1]
Néazov kniznice je skratka Asynchronous JavaScript and XML. Aj ked poslednym pismenom
skratky je X ako XML, v sticastnosti sa vicsSinou pouziva technolégia JSON pouzitd aj v
module. JSON je datovy format, vytvoreny ako podmnozina syntax technologie JavaSc-
ript. [9] Podporuje ho viacero programovacich jazykov, medzi nimi aj PHP, ¢o sa vyuziva
v implementacii modulu.

Prehliadac
JavaScript volania
HTML stranka
aktualizované HTML
P;;::ja;:tc,: |;a Poziadavka Aktualizované
. na data data v XML
stranku

Server

Obr. 4.1: Tok poziadaviek a dat medzi prehliadacom sa serverom. Zatial ¢o pri nacitani
celej stranky ide o velké mnozstvo dat, ktoré je nutné poslat, mézu AJAX rutiny ziadat len
data, ktoré sa zmenili.

jQuery

Je kniznica jazyka JavaScript, ktorej hlavnou castou je selektor HTML elementov. Selek-
tor je implementovany pomocou takzvanej jQuery funkcie jQuery(). Vo vac¢sine implementé-
cii je reprezentovand skratkou $(). Parametrom funkcie je text v syntax CSS, podla ktorého
sa hladd DOM! element. Dalsim parametrom moze byt kontext, v ktorom sa vyhladéva.
Pokial nie je zadany, vyhladavanie sa za¢ne od korenového uzlu DOM struktury.

'Document Object Model - je kolekcia objektov a uzlov, ktoré tvoria HTML, XHTML a XML dokumenty
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Na vybrany DOM element je potom mozné aplikovat jQuery metody, ktoré je mozné
skoro vSetky postupne retazit. Metédy poskytuju jednoduché presuny a modifikacie DOM
elementov, syntax na obsluhu udalosti prehliadaca, pristup ku vSetkym atribatom elementu,
animdcie a AJAX poziadavky. [11]

c3

Je kniznica na vytvaranie grafov, napisand v jazyku Javascript, volne dostupnd pod
MIT licenciou [4]. Poskytuje moznost na definovanie vlastnych stylov, priddvanim tried
ku kazdému elementu. Disponuje vlastnym API, ktoré medzi inym umozinuje zmeny v grafe
po tom, ¢o bol vykresleny. Vyhodou je moznost pouzivania kniznice bez nutnosti pripojenia
k internetu. Data do grafov je mozné nahravat aj vo forméate JSON.

o

Iris Petal Width

M datal ™ data2 M setosa M versicolor M virginica

Obr. 4.2: Ukazka testovacieho grafu vytvoreného pomocou kniznice c3.js. Pomerne menej
znama kniznica sa svojimi moznostami vyrovna aj kniznici Google Charts, ktord nie je
mozné pouzivat bez pripojenia k internetu.

Markdown

Je jednoduchy znackovaci jazyk, ktory je prelozitelny do HTML. Umoznuje pomocou
znaciek definovat odseky, nadpisy réznych stupnov, menif rezy pisma, tvorit c¢islované aj
necislované zoznamy, vytvarat riadkové referencie, zvyraznenie ¢asti s kodom, ai. [6] V rdz-
nych implementécidch poskytuje rozne mnozstvo funkcii, ktoré mézu byt konkrétne prispo-
sobené. V hlavnej aplikacii sa dd pomocou Markdown syntax v texte odkazovat na inych
pouzivatelov ¢i konkrétne tlohy.

4.4 Serverové technoldgie

Aplikacia Kanboard.org je napisana v jazyku PHP. Tento fakt predurcuje serverovu cast
modulu k implementécii v tomto jazyku. Pisat serverovi cast inom jazyku by sposobilo
viaceré neziaduce re-implementacie kédu hlavnej aplikacie. Hlavna aplikdcia je napisana
bez pouzitia rdmca jazyka. Vyuziva vsak koncept MVC popisany neskor.

PHP je skriptovaci jazyk, ktorého posledna verzia je PHP 7. Ma zdsadné zmeny v spitnej
kompatibilite, pretoze sa sistredi na zlepsenie vykonu a rychlosti. [13] To, Ze je PHP verzia
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7 schopna konkurovat ostatnym jazykom dokazuje fakt, Ze je nasadena u takych gigantov
ako si: Facebook, Wikipedia, Drupal, Wordpress [15].

Model-View-Controller

Je architektira najcastejsie pouzivand na vyvoj uzivatelskych rozhrani a webovych ap-
likacii. Je sucastou mmnohych ramcov jazyka PHP, ale je implementovatelnd aj v inych
jazykoch. Deli vyvoj aplikicie na tri oddelené komponenty:

e Model — definuje aplika¢né data a ich chovanie. Nie je zodpovedny za forméatovanie,
alebo prezentovanie dat.

e View — zobrazuje uzivatelovi data poslané modelom, teda uzivatelské rozhranie.

e Controller — je zodpovedny za chovanie aplikicie na zéklade definovanych udalosti
alebo interakcie uzivatela tym, Ze koordinuje model k produkcii spravneho vystupu.

Poslela Posiela
poziadavky data
na data

Controller View

Pouzivatel

Zobrazuje

Interaguje s
data

Obr. 4.3: Princip architekttiry MVC. Pouzivatelovi zobrazuje data komponenta view, zatial
¢o jeho akcie spracovava komponenta controller. Ten potom posiela poziadavky na ulo-
Zenie, zmazanie, modifikovanie alebo zobrazenie dat. Model posiela pozadované data na
zobrazenie.
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Kapitola 5

Navrh a implementacia nového
modulu

Tato kapitola popisuje klticové casti navrhu a implementacie modulu. Pre vytycCenie pouzi-
vania modulu je tu model pripadov pouzitia. Navrh databazovej struktiary urci, aké data sa
budu ukladat a ako budu spolu previazané. Navrh uzivatelského rozhrania ukaze ako data
a funkcionalitu zobrazovat.

5.1 Pripady pouzitia

Tato ¢ast navrhu hovori o skupinach uzivatelov, ktori budii moct s modulom pracovat a ich
moznosti, ako ho mézu pouzivat. Kedze zakladné rozdelenie uzivatelov pri praci s aplikdciou
Kanboard.org je do pozicii (roli uzivatelov) v jednotlivych projektoch, delim uzivatelov
podla ich tlohy v projekte. Okrem administratora aplikacie, ktory ma pristup kamkolvek,
ponuka aplikacia v zdkladnom nastaveni tri role pouzivatela priradeného k projektu. Su to:

e projektovy manazér (project manager),
e clen projektu (project member),
e pozorovatel projektu (project viewer).

Naviac umoznuje aplikacia aj vytvaranie vlastnych roli, ktoré su zadkladnymi pravami pri-
stupu na rovnakej irovni ako ¢lenovia projektu, preto st ich prava zahrnuté do tejto skupiny.

Modul rozsiruje funkcionalitu aplikdcie o manazment problémov jednotlivych projektov
a prehladné zobrazovanie ich stavu. Doraz je kladeny na moznost rychleho ¢i podrobnejsieho
zhodnotenia projektu a v kritickom stave vytvorenia pldnu na zotavenie. Pripady pouzitia
modulu teda su:

Zobrazenie prehladu projektov
Zobrazi zoznam projektov ku ktorym mé uzivatel pristup, ich zdkladné informacie,
farebne odliSeny stav projektu, problémové tlohy projektu, informécie o problémovych
ulohéach.

Rychle ohodnotenie projektu
Umozni nastavenie stavu v akom sa projekt nachddza. Zakladnd aplikdcia neumoznuje
hodnotenie projektu ako celku. Vdaka takémuto hodnoteniu bude mozné jednoducho
odlisit problémové projekty od spravne fungujucich.

19



Zobrazenie

aktivneho planu Clen projektu
na zotavenie

Zobrazenie
prehFadu
projektov

Projektovy manazér

a Stadia
eleného
blému

Pozorovatel projektu
Zobrazenie a
komentovanie

problému

Editacia a
mazanie vlastnych
komentarov

Zobrazenie suhrnnej
spravy o stave
projektov

Obr. 5.1: Diagram pripadov pouzitia. Modul pouziva, rovnako ako aplikacia, tri roly uziva-
tela v projekte.

Vytvorenie, editacia, zmazanie planu na zotavenie
Je moznost vytvorit podrobnejsiu spravu, alebo plin na zotavenie projektu. Sprava
pomoéze k ziskaniu celkového obrazu o stave projektu.

Vytvorenie, editacia, zmazanie problému
Je systém zaznamendvania objavujucich sa problémov za behu projektu. Vytvara sa
zoznam problémov.

Zmena stavu problémov
Pri problémoch je doélezité informovat sa, v akom stave sa nachadzaja, aby uzivatel
¢akajici na vyriesenie problému vedel, ¢o sa s problémom deje.
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Nastavenie aktivneho planu na zotavenie
Je moznost odlisenia aktualneho planu na zotavenie od starsich, alebo este len pri-
pravovanych.

Zobrazenie stihrnnej spravy o stave projektov
Zobrazi zoznam pridelenych projektov, aj ich spravy (plany na zotavenie) na jed-
nom mieste. Pomdze identifikovat, v ¢om sa problémy projektov zhoduju a umozni
navrhnit spolo¢ny postup ich riesenia.

Vytvorenie, editacia, zmazanie komentara k problému
Problémy budu velakrat vyzadovat spolupridcu viacerych ¢lenov timu. Komentare
problémov davaji moznost kolaboracie a zostant ulozené s problémom, takze bude
jednoduchsie identifikovat ako tim k rieSeniu problému pristipil, alebo poskytuja
priestor na komentovanie riesenia problému. Princip diskusie k problémom je inSpi-
rovany sluzbou GitHub popisanej v sekcii 4.1.

Najvécsie moznosti pouzivania modulu maji projektovi manazéri, ktori za projekt zod-
povedaji vyssiemu manazmentu. Maji moznost hodnotit projekt, ako aj vytvarat plany
na zotavenie a rozhoduju o tom, ktory plan na zotavenie je pristupny ostatnym c¢lenom
projektu.

5.2 Databazova struktara

Dalsim krokom v ndvrhu, po stanoveni ¢o bude moct uzivatel v module robit, bolo nutné
navrhnit aké ddta budi ukladané, aby zabezpedili navrhovand funkcionalitu. Ako tloZisko
dat pouziva aplikacia relaéni databazu. Jej navrhovanu struktdru ukazuje obrazok 5.2.

Projects
Je tabulkou povodnej aplikacie. Uchovava zdkladné informacie o projekte, ako nazov,
popis, kedy bol vytvoreny, kedy je termin ukoncenia a dalsie. Aby sa dalo projekt
hodnotit, je nutné do tabulky pridat polozku, ktorda bude hodnotenie ukladaf.

Users
Tabulka pévodnej aplikacie, ktord uklada informacie o uzivateloch aplikécie. Do tejto
tabulky ni¢ pridané nie je. Je uvedend z dévodu prepojeni novych tabuliek na tito
tabulku.

Tasks
Entita obsahujica informécie o konkrétnej tlohe Kanboard.org tabule. Je uz vy-
tvorend v pévodnej aplikacii a je popisand kvoli moznému vztahu konkrétnej tlohy
a vzniknutého problému.

Recovery plan
Nova tabulka uchovavajiuca data planu na zotavenie projektu. Obsahuje zakladné
informécie ako: kto plan vytvoril, kedy bol plan vytvoreny, ¢i je to aktualny plan, ¢o
sa projektu podarilo spravif a aky je plan na nasledujice obdobie.

Issue
Entita obsahujica problémy projektu. Pri problémoch je zaznamenané: kto problém
nasiel, kto je zodpovedny za rieSenie, nazov, termin dokedy ma byt problém vyrieseny,
kedy bol problém najdeny, popis problému, pozicia v tabulke a dalsie.
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PK | id INT H o€ PK | id INT

project_status INT date INT

H accomplished TEXT
plan TEXT
is_active INT
- PK | id INT
Issue £ 3 FK | project_id INT

PK| id INT FK | owner_id INT

name VARCHAR(255)

due_date INT

date_creation INT

status INT

position INT issue_steps

priority INT ——————————04q PK|idINT

description TEXT text TEXT
FK | recovery_plan_id INT K | id INT date_creation INT
FK | project_id INT FK | recovery_plan_id INT
FK | user_issued INT FK | issue_id INT
FK | user_assignee INT H Oﬁ FK | owner_id INT
FK | task_id INT

Obr. 5.2: Schéma relacnej databazy. Schéma zobrazuje struktiru navrhovanych tabuliek
a ich relacie. Tabulky projects, users, tasks, vyznacené Cervenou, si péovodné tabulky apli-
kécie Kanboard.org. Zvysné entity si navrhnuté pre ukladanie dat modulu.

Issue steps
Je tabulka krokov problému. Uchovava komentare, diskusiu k problému. Hlavnou
castou je telo textu ulozené v poli tezt.

5.3 Navrh uzivatelského rozhrania

Na navrh casti uzivatelského rozhrania st pouzité blokové drotené modely, pre vytvorenie
funkéného prototypu. Modely slizia na vizualizdciu a ujasnenie funkcionality bezprostredne
pred zacatim implementacie modulu. Pri tomto ndvrhu hra hlavni rolu konzistencia mo-
dulu s hlavnou aplikaciou. Je to preto, aby si uzivatel pri pouzivanim modulu nepripadal,
akoby pouzival Uplne intu aplikaciu, s inym uzivatelskym rozhranim. Povodnd aplikacia je
graficky velmi minimalisticka a zrozumitelnd, ¢o je aj cielom navrhu modulu. Na navrh casti
uzivatelského rozhrania st pouzité blokové drotené modely, pre vytvorenie funkéného pro-
totypu. Modely sltzia na vizualizaciu a ujasnenie funkcionality bezprostredne pred zacatim
implementécie modulu. Pri tomto navrhu hra hlavni rolu konzistencia modulu s hlavnou
aplikdciou. Je to preto aby si uzivatel pri pouzivanim modulu nepripadal, akoby pouzival
uplne int aplikaciu, s inym uzivatelskym rozhranim. Pévodna aplikdcia je graficky velmi
minimalisticka a zrozumitelnd, ¢o je aj cielom navrhu modulu.

Za isty deficit hlavnej aplikdcie by sa dalo povazovat to, ako informuje pouzivatela
o priebehu akcie, ktora vyvolal. Hlavna aplikacia sice tito spatni vazbu posiela, no ta sa
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zobrazuje v spodnej Casti obrazovky, kde sa vo vicsine stranok aplikdcie nenachadza nic
a pouzivatel tomuto priestoru nevenuje ziadnu pozornost.

Drotené modely st tvorené pomocou bezplatnej webovej aplikidcie MockFlow. Na ob-
razku 5.3 je uplne prvy model zobrazenia prehladu projektov.

-~ 2 - -
KB Projects (3) Prject e +-0
Project name Managers: 2 Members: 5 Viewers: 3
Budget use: 450 328 / 500 000 K¢
Task name Task name 5

Time spent: 25 days (TR @ T TS Time left: x days left Column: Column name Time left: x days left

Time left: 7 days Priority: X Estimate time: x hours Priority: X Estimate time: x hours
Estimate time: 5 days Assignee: User Time spent: < 15 min Assignee: User Time spent: < 15 min

I

Project name Managers: 2 Members: 5 Viewers: 3

Budget use: 450 328 / 500 000 K¢

Task name N
Time spent: 25 days Column:Colamname Time left: x days left
Time left: 7 days Priority: X Estimate time: x hours
Estimate time: 5 days Assignee: User Time spent: < 15 min

"""//////"/""/""-—"

Project name Managers: 2 Members: 5 Viewers: 3
Budget use: 450 328 / 500 000 K&
- 25 d Task name ) . Task name . . Task name R ——
Ime spent: £ days Column: Column name ~ Time left: x days left Column: Column name ~ Time left: x days left Column: Column name ~ "'me left: x days
Time left: 7 days Priority: X Estimate time: x hours Priority: X Estimate time: x hours Priority: X Estimate time: x hours
Estimate time: 5 days Assignee: User Time spent: < 15 min Assignee: User Time spent: < 15 min Assignee: User Time spent: < 15 min

Obr. 5.3: Droteny model prehladu projektov s popisom projektu, problémovymi tlohami
a Casovej osi projektu. Stav projektov je farebne odliSeny.

5.4 Struktira modulu

Na vytvorenie zdkladnej kostry programu bol pouzity program Cookiecutter popisany v sek-
cii 4.1. Hlavné casti modulu sa nachadzaju v priec¢inkoch Controller, Model a Template podla
MVC modelu. Subory dynamicky ovplyviujice modul a jeho vizudlnu stranku sa nacha-
dzaju v priecinku Assets. Novo pridanymi prie¢inkami v Struktire modulu sd priecinky
Validator a Helper. Ich stibory budu popisané dalej v popise implementacie.

5.5 Registracny stibor modulu

Tento stbor je zdkladom kazdého modulu. Obsahuje triedu Plugin, ktora rozsiruje triedu
Base. Tato trieda mé viacero metdd, ktoré vracaju zakladné informéacie o module, ako:
nazov modulu, meno autora, popis modulu, verziu modulu, odkaz na webovu stranku, kde
je modul dostupny. Pre fungovanie modulu sa vsak dolezitejsie metddy:

initialize() - registruju sa v nej sibory, ktoré nie st stcastou MVC struktiry, obsahujice
kaskadové styly, skripty spustané na strane klienta a dalSie sibory, ktoré rozsiruju triedy
hlavnej aplikdcie a pouzivaji sa naprie¢ ostatnymi sibormi modulu. Dalej sa moze definovat
prepojenie modulu s aplikaciou, alebo definovat pristupové prava uzivatelov.
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getClasses() - sluzi na registrovanie tried, ktoré potrebuji byt ulozené do Dependency
Injection kontajneru. Ich definovanim sa zabezpeci, ze sa vytvori len jedna instancia triedy
a budu dostupné v celej aplikacii.

5.6 Rychle ohodnotenie projektu

Deficitom aplikacie Kanboard.org je, ze neposkytuje moznost ohodnotenia projektu. Ak po-
ntka zoznam projektov, zobrazuje v fiom bud distribtciu tloh do stipéekov tabulky, alebo
len datumy zacatia a ukoncéenia projektu ¢i zoznam ¢lenov. Pokial by chcel uzivatel zodpo-
vedny za viacero timov, pracujicich na mnozstve projektov, zistit ¢i je vSetko v poriadku,
musi preverit projekt po projekte.

Hodnotenie projektov je implementované pomocou troj-stavového zaskrtévacieho po-
licka. Poli¢ko je vytvorené pomocou externého doplnku jToggler'. Doplnok bol upraveny,
kedZe neumoznoval identifikdciu konkrétneho policka pri zobrazeni viacerych poli¢ok na jed-
nej stranke. Po zaskrtnuti iného stavu policka sa spusti udalost, ktord pomocou technologie
AJAX posle poziadavku na ulozenie konkrétneho stavu projektu na server.

Dizajn policka bol tiez zmeneny. Stavy st odliSené farebne na: zelend, zltd, cerven,
podla farieb semaforu, ktoré intuitivne vyjadruju hodnotenie. Farby boli doplnené pik-
togramom smajlika, ktory moze napovedat stav projektu pre Iudi s poruchou farebného

videnia.

Obr. 5.4: Troj-stavové zaskrtavacie policko na rychle ohodnotenie projektu, so zmenenym
dizajnom. Nachddzaju sa tu farby pripominajice semafor doplnené piktogramom smajlika.
Slizi na jednoduché vyjadrenie stavu v akom sa projekt nachadza.

5.7 Zobrazovanie stavu projektov

Vsetky projekty uzivatela si zobrazené na jednom mieste, ¢o mu dava celkovy prehlad nad
jeho préacou. Pri projektoch st zobrazené ich zédkladné informacie, graf distribicie tloh ¢le-
nom projektu, graf zobrazujici rozlozenie tloh do stipéekov tabule, stav projektu vyjadreny
pomocou troj-stavového policka, odkaz na vytvorenie, alebo vytvoreny plan na zotavenie,
vybrané tlohy projektu a ukazovatel casovej osi, kde sa aktualne projekt nachadza.

Data pre grafy st nacitané z databazy a ulozené vo formate JSON do datového atri-
butu obalového HTML elementu. Po nacitani stranky sa spusti opakovacia metdda, ktord
postupne prejde vSetky obalové HTML elementy, a pomocou anonymnej funkcie nastavi
vstup metédy na generovanie grafov kniznice ¢3 5.1.

Ulohy, ktoré sa zobrazuju pri projekte, reflektuji ¢ tim plni tlohy nacas. Nedodrziava-
nie terminov uloh je ddlezity ukazovatel ,zdravia®“ projektu. Zobrazené su ilohy, ktoré su
v danom momente uz po termine ukoncenia, ako aj tlohy, ktorych rozdiel odhadovaného
¢asu na splnenie a straveného ¢asu presahuji termin odovzdania. Poradie tiloh zavisi od ich
nastavenej priority a narocnosti.

!jToggler — https://github.com/sinneren/jToggler
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.each(i (".user_chart"), function () {
c3.generate ({
bindto: ’#user_ chart’+:( ) .data(’chartid’),

data: {
columns: [
[’active tasks’].concat (% ( ) .data(’params’) .tasks),
[’closed tasks’].concat (7 ( ) .data(’params’) .closed_tasks)
g
type: ’bar’
I

Vypis 5.1: Generovanie viacerych grafov na jednej stranke. Identifikator grafu je ulozeny
v datovom atribute chartid a hodnoty grafu v atribate params. Format dat JSON nie je
nutné v jazyku Javascript rozoberat a je mozné ku klacom pristupit bodkovou notaciou.

Strankovanie

Zobrazovanie vsetkych projektov na jednom mieste vyzaduje implementéiciu strankova-
nia. V dokumentéacii aplikacie nie je strankovanie spomenuté, aj ked sa viac krat v aplikacii
vyskytuje. Zabezpecuje ho Helper Paginator, ktory sa bude daf pouzit aj v module aplika-
cie. Hlavnymi metédami su setUrl a setQuery. Pri nastaveni URL je treba v parametroch
nastavit, meno modulu a nézov vsetkych parametrov predanych pomocou URL, inak naci-
tanie stranky skonc¢i s vynimkou. Metdda setQuery prijima jeden parameter ¢o je inStancia
PicoDB table, teda neodoslané poziadavka na databazu.

$paginator = ->paginator
->setUrl(’StatusController’, ’index’, array(’plugin’ => ’Status’))
->setMax ($paginator_limit)
->setOrder (*name’)
->setQuery ($query)
->calculate();

Vypis 5.2: Pouzitie strankovania pri zobrazeni stavu projektov.

Vyhladavanie pomocou filtrov

Aby bolo mozné filtrovat iba projekty, ktoré maju zlé hodnotenie, alebo pre vyhladanie
konkrétneho projektu, je implementované vyhladavanie pomocou pokrocilej syntax. Syntax
je kvoli konzistentnosti prebratd z hlavnej aplikacie. Implementacia je zalozena na rozbore
syntax na jednotlivé klticové slova a ich hodnotu. Z nich st vytvorené podmienky, ktoré st
pripojené k instancii PicoDB table. T4 konéi ako vstupny parameter strankovania.

5.8 Plan na zotavenie

Plan na zotavenie ma tri zakladné Casti: popis dosiahnutych bodov projektu, plan co este
treba urobit a zoznam problémov, ktoré projekt spomaluji. Prvé dve casti s implemen-
tované pomocou Markdown editorov (sekcia 4.3) poskytujicich podporu struktirovaného
textu a odkazov. Manazment problémov je implementovany ako dynamicka tabulka. Riadky
je mozné medzi sebou presivat (obrazok 5.5), st spatne editovatelné. Technolégie AJAX
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umoznuje okamzite menit status problému. Problém je schopny odkazovat na aktivne tlohy
projektu. D4 sa zaznamenat, kto problém objavil a kto je zodpovedny za jeho riesenie. Je
mozné nastavit prioritu problému a termin ukoncéenia. Stupnica priority je zhodna so stup-
nicou priority lohy projektu, pre ktort je plan vytvoreny. Na konci tabulky je popis prob-
lému, ktory by mohol byt velmi rozsiahly, preto sa zobrazuje iba jeho tryvok.

Pre zaznamenanie postupu rieSenia a mozni spolupracu viacerych ¢lenov projektu na jed-
nom probléme je implementovany systém komentarov. Komentare podporuji Markdown
syntax, takze sa daju pouzif aj ako ndvod na riesenie problému. Pristup k pisaniu ko-
mentarov ma kazdy c¢len projektu. Spatnd editdcia a mazanie problémov je povolena len
na vlastnych prispevkoch pouzivatela.

Title Issued by Status Assignee Due date
Ochorel programator @ JAMO on hold ° @ admin 06/30/2019
Hardvérova chyba ©JASR Done = OLASI 03/11/2019

X Dalsi problém @ JAMO Testing = @ admin 03/19/2019
Problém s indtalaciou @ VLRY Investigating ~ ©JASR 03/22/2019

Obr. 5.5: Lava cast tabulky problémov pri presuvani riadku. Tabulka je naplnend testova-
cimi datami.

Modalne okna

V hlavnej aplikacii je velka vécsina vstupov, alebo vstupnych formularov, zobrazovana
v modalnych oknéch, otvorenych z nac¢itanej stranky. V ramci zachovania konzistencie to tak
je aj v novom module. Vstupy st pouzité pri implementécii vytvarania, editacie problémov a
planov na zotavenie. St pomocou nich implementované aj konfirmécie mazania, ¢i aktivacie.
Ich pouzitie znizuje pocet nutnych znovu nacitani stranky. Napriklad ak uzivatel omylom
klikne na zobrazenie formulara, alebo si svoju akciu rozmysli, jednoducho zavrie modalne
okno a zostava na povodnej stranke bez nutnosti znovunacitania obsahu.

Validacia formularov

Pre zjednodusSenie validacie vstupov formularov som vytvoril triedy obsahujice ich pra-
vidla. Triedy rozsiruju triedu BaseValidator hlavnej aplikacie, ktoru zial dokumentécia ne-
spomina. Stbory st pomenované podla mnou vytvorenych databizovych tabuliek reco-
very__plan a issue, pretoze vacsia cast pravidiel pre vstupy formuldrov je pri praci s jednou
tabulkou rovnaka. Vystupom validécie je pole, kde prvy prvok pola hovori, ¢i je validacia
uspesna, alebo nie a v druhom prvku pola st chyby vstupov. Tieto triedy si ulozené v
priecinku Validator spomenutom v sekcii 5.4.

IssueValidator extends BaseValidator {
public function commonRules() {
return array(
new Validators\Integer(’id’,t(’This value must be an integer’)),
new Validators\Required(’name’,t(’The issue name is required’))

)
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public function validateCreation(array $values){
$v = new Validator($values, ->commonRules () ) ;
return array(
$v->execute (),
$v->getErrors ()
UE
}
Vypis 5.3: Trieda IssueValiddtor urcend na validovanie vstupov formuldrov. Metdda
commonRules() vrati pole spolo¢nych pravidiel pre vSetky operacie. Pole je pre ukézku
skratené. Metdda validateCreation() je voland po odoslani formuldra na vytvorenie
problému.

5.9 Access Control List

Je zoznam pristupovych prav uzivatela. Pristup je rozdeleny podla roli uzivatelov v projekte
uvedenom v sekcii 5.1. Aplikacia ponika pomerne jednoduché definovanie prav na pristup
k metodam riadiacich tried. Definuji sa v registra¢nom siibore modulu. Stale je vSak nutné
zamedzit zobrazovaniu odkazov a poloziek menu, ktoré vedu k zakdzanym castiam.
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Kapitola 6

Iterativne testovanie prototypu a
postupné zlepsSovanie

Skupine Iudi bol predlozeny modul a aplikicia na vyskusSanie. Vzorka Tudi bola sice ob-

medzend, no vsetci sa zaoberaju vyvojom softvéru a maju skidsenosti s pracou na pro-

jekte v time. Vacsine bol zndmy koncept Kanban tabule a ¢ast z nich aj pozivala niektoré

konkurenc¢né aplikacie, no s aplikdciou Kanboard.org sa nikdy nestretli. Preto som pocas

testovania na otdzky ohladom fungovania aplikdcie, nie samotného modulu, odpovedal.
Takto vyzeral zoznam tloh, ktoré mal uzivatel testujtici modul vykonat:

1.

2.

10.
11.
12.
13.

Otvor modul na zhodnotenie stavu projektov.

N4jdi kladne hodnoteny projekt, ktory ma tlohy po termine ukoncenia a zmen mu
hodnotenie na zlé.

. Pre tento projekt vytvor neaktivny plan na zotavenie.

Zaloz v nom 3 problémy pricom vypln viac ako polovicu vlastnosti problému.

. Napis komentar k druhému problému.

. Presun treti problém na vrch tabulky.

Zmaz problém na druhej pozicii.

. Aktivuj plan na zotavenie.

. Zobraz spravu o projektoch a najdi svoj plan.

Zmen nazov druhého problému.
Zmaz komentar, ktory si vytvoril k druhému problému.
Deaktivuj plan na zotavenie.

Zmaz plan na zotavenie.
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6.1 Prototyp

Prototyp obsahoval viaceré chyby, ktoré obmedzovali pohodlné pouzivanie aplikéicie. Pouzi-
vatelia vac¢sinovo nerozumeli principu, ze sa vsSetka funkcionalita modulu vyskytuje v jednej
¢asti. Casto preto zachadzali do hlavnej aplikdcie, kde nemohli splnit tlohy testu. Problém
robil aj fakt, ze v aplikacii chybali tlacidla, ktoré by pouzivatela dostali na predchadza-
juacu stranku. Napriklad po vytvoreni komentara sa mohol pouzivatel vratit na projekt len
prostrednictvom ,,spét tlacidla®“ prehliadaca.

Pri testovani bola objavena logicka chyba vyhladavania. Pri vyhladdavani, za pouzitia
viac ako jedného rovnakého filtra, bol napriek spravnym hodnotam filtrov vysledok prazdny.
Problém sposoboval fakt, Ze sa rovnaké filtre spajali do databdzového poziadavku pomocou
logického AND a ich hodnoty sa navzajom vyrusili.

Viacery uzivatelia vyslovili ndzor, ze stranka zobrazujica stav projektov zac¢ina byt ne-
prehladna 6.1. Pre niektorych bolo otravny presun na dalSiu stranu strankovania. Riesenim
tohto problému bolo vytvorenie stranky nastaveni modulu. V nastaveniach modulu je mozné
zvolit, ¢i sa maja zobrazovat grafy, sihrnné informacie o projekte a kritické tlohy. Tym si
moze pouzivatel nechat zobrazené pre neho relevantné informaécie. Zakazanim zobrazenia
vSetkych troch casti zostava stale zobrazeny stav projektu a jeho plan na zotavenie. Zredu-
kovanim obsahu sa zmensi aj zabrata plocha obrazovky. Preto nastavenia dovolujti nastavit
pocet projektov, ktoré sa maju zobrazit na jednej stranke.

KB Projects (4) v &+-0-

Ll Projects status  + New project @ New private project 88 Project management & Users overview

B
7
B
s
s
3
2
1
o

sn JoubMotaty | Unassignea priate | K Upresnene
M active tasks M closed tasks = [ :aEL gl
#11~ @ JASR #8~ @ VLRY M7+ @ VLRY o ° #22+ @ VLRY o

Project status Chybave-snope Esnop Chybav suttena poiiadni Nacenenis opravy

Latest but nacie recovery plan: 411012019 16:01 24 Movsanoea Bosozonmo Bovans 6w Bovaaans 6w 24 Bovnzon s
Efesarery e N

Summary report

#3 podpora a udrzba systemu O

Summary
i project i open
Project owner: @) admin
Public access disabled
Modiled: 05/08/2019 11:04
Start date: 01/01/2019
End date: 05/15/2019

Testovanie Pripravené | Hotovo

Quick re

#4 vyvo) a oprava chyb systemu 8

.
Summary
This project is open 2 2
Project owner: @) JAMO
Public access disabled 2 2
Modifie: 0410372019 17:18
Start dato: 01/01/2019 1 1
0

o
n waro Tosu Sackog | Resy | Wokin | Rstng | Reeme | Done
o active e"l‘s’fé W closed tasks oW Fasks
#2- @ agmn we-z w0 @ W~ @ Jabloraty @
Project status Nawh plugina Korirola Server 1 Poiadavokna whorenie udaost
No recovery plan yet: 4 New_

B ov209 1600 21 on

Bz
Quick review: C DI

Showing 3-4 of 4| — Previous Next —

Obr. 6.1: Zobrazenie stavov projektov sa pouzivatelom zdalo neprehladné. Vela informaécii o
projekte zabralo velkd plochu stranky, preto bolo strankovanie pevne nastavené na dva pro-
jekty na stranu. Nastavenia aplikacie povoluji zmeny v zobrazeni, ako aj poctu projektov,
ktoré sa maja zobrazif na jednej stranke.
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Uzivatelom, ktory prototyp testovali robil problém aj anglicky jazyk, v ktorom bol modul
vytvoreny. Preto som sa rozhodol vytvorit preklad vietkjch textov modulu do Ceského
: 1
jazyka".

6.2 Verzia 1.0

Riesi vsetky problémy prototypu, ktoré boli testovanim odhalené. Pridava zlepsenie navi-
gacie v module prostrednictvom tlacidiel spdf. Do stihrnnej spravy o stave projektu bola
doplnend moznost na exportovanie vo formatoch CSV a HTML. To mé6ze byt napomocné
pri tvoreni sprav pre zdkaznika mimo aplikdcie Kanboard.org, kde moéze byt pouzita ta-
bulka problémov projektu alebo dalsie informécie planu na zotavenie. Dalej bola pridana
podpora databazovych technologii MySQL a PostgreSQL. Kedze technolégia picoDB 4.2
podporuje aj tieto databdzové systémy, bolo treba napisat prikazy na vytvorenie tabuliek
v ich syntaxi.

Po testovani tejto verzie neobjavili testovaci uzivatelia skoro ziadne faktické chyby. Tie,
ktoré boli objavené, boli skér malého charakteru. Viac nedostatkov bolo v grafickom roz-
hrani modulu. Za niektorymi prekladmi sa stratili medzery. Niekde neboli texty zarovnané
6.2. Po odstraneni tychto chyb bol modul zverejneny na platforme GitHub.com, kde je
zverejnend aj hlavna aplikacia.

KB bakalarka v A+-Q-
Ll Stav projektii  + Novy projekt @ Novy soukromy projeki @8 Sprava projekts & Prehled uzivateld
Akce Vytvoil: @ admin Datum vytvofeni: 03/06/2019

Doséhnuté:

jiii -+

Lorem ipsum

dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer sit amet semper magna, nec consectetur ante. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec lectus nibh, efficitur id quam ac,
condimentum convallis sem. Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Aliquam id mauris ac augue vestibulum pretium id vitae mi. Aliquam
vestibulum leo ut elit suscipit placerat. Nulla eleifend massa a orci faucibus, quis aliquet mauris ullamcorper. Sed quis neque sed tellus mollis condimentum. Vestibulum tristique ut nisl ac varius.
Curabitur fringilla, purus non posuere effcitur, sapien velit dictum diam, eu efficitur turpis mauris in diam. Morbi sit amet commodo dolor, sit amet tincidunt leo

« Donec commodo lacus velit, sit amet fringilla nisi varius in.

 Praesent vestibulum massa eu uma lobortis lobortis.

8 x + ]

« Nulla aliquam lectus a ligula convallis matis.

Plan:
Nulla interdum
ipsum vitae volutpat egestas, mauris tellus luctus leo, ac lobortis mi mauris at justo. Fusce ac ex arcu. Sed pulvinar nunc sed felis pulvinar eleifend. Nam condimentum velit sed neque pellentesque, sed
consectetur sem vulputate. Duis sodales volutpat sagittis. Orci varius natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nunc hendrerit risus in tristique malesuada. Nam nec felis.
finibus, accumsan nunc et, consectetur nisi. Suspendisse viverra risus et pretium condimentum. Donec massa lacus, consequat in quam nec, faucibus pellentesque risus. Nam iaculis mi eu ante sagittis
mollis.

Curabitur arcu tellus, varius ut nulla quis, bibendum viverra sapien. Donec aliquam ex thoncus nisi aliquam, non mattis lorem efficitur. Ut euismod magna id ultrices suscipit. Morbi tempus libero et dui feugiat
faucibus. Vestibulum pulvinar augue sed purus tincidunt, eu tempor ante varius. Phasellus vitae leo risus.

Problémy:

Nazev Nahlasil ~ Status Pfifazeno uzivateli Planovany termin Priorita  Odkazovany ukol Podrobny popis
Prva issuet on hold = @ admin 08/05/2019 4 Vytvorif demo data nieco
Prva issued Investigating @ admin 03/05/2019 5 zoznamenie s DB Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing...
Prva issue? Testing = @admin 0310512019 5 usecase pluginu nieco

Obr. 6.2: Zobrazenie jedného z testovacich planov na zotavenie. Aplikacia je prepnutd do
Ceského jazyka. Texty tabulky problémov nie st spravane zarovnané.

Pri najdeni malych chyb nebola vytvarand nova verzia modulu, bol len upraveny. Pri
testovani verzie 1.0 pouzivatelom, ktory testoval aj prototyp bola badatelnd omnoho lepsia
orientovanost v module. Na splnenie testovacich tiloh nepotreboval viac ako 5 mintut.

1V &ase vyvoja aplikdcia Kanboard.org nepodporovala preklad do Slovenéiny.
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Kapitola 7

Zaver

Cielom tejto prace bolo navrhnit a vytvorit modul rozsirujici funkcionalitu aplikacie Kan-
board.org o zobrazovanie stavu projektov a tvorbu planu na zotavenie. Zadanie naznacuje,
ze by mal modul spolupracovat s technolégiou SQLite, ¢o sa mi podarilo. Naviac som mo-
dul pripravil na pouzitie s technolégiami MySQL a PostgreSQL. Modul bol obohateny aj
o preklad do ¢eského jazyka podporovaného hlavnou aplikdciou. Zadanie tiez dava moz-
nost zohladnit vytvorenie sihrnnej spravy o stave projektov, ktord vytvaram ako tabulku
s moznostou exportovania vo formatoch CSV a HTML. Tvorba modulu bola ¢o najviac pris-
posobend hlavnej aplikcii a nevyzaduje pouzitie ziadnych externych kniznic, pri ktorych
by bolo nutné sledovat zmeny a reagovat na ne. Vysledny modul bol zverejneny na por-
tali GitHub a je dostupny na adrese https://github.com/Menoetius/kanboard-plugin-
projects-status.

Zadanie prace bolo splnené. Zoznamil som sa s aplikdciou Kanboard.org rovnako, ako aj
s technologiami SQLite a PHP. Nastudoval som si spésob vytvarania vstavanych modulov
pre Kanboard.org. Navrhol som a implementoval modul, ktory pokryva vsetky stanovené
pripady pouzitia. Aplikdciu som otestoval s uzivatelmi a na zaklade ich pripomienok vylep-
sil.

Sucasny stav modulu urcite nie je koneény. Bolo by nutné ho otestovat viacerymi uziva-
telmi na vic¢Som mnozstve dat. Tiez by potreboval spatna vazbu od manazérov projektov
pouzivajucich aplikaciu Kanboard.org.

Som otvoreny pripomienkam a navrhom pouzivatelov na zlepsenie. Do budiicna sa o mo-
dul pldnujem starat a na zédklade pripomienok ho zlepsovat. Modul je uvedeny s MIT licen-
ciou, ktora dovoluje bezplatné pouzitie kédu a jeho rozsirenie za predpokladu, ze budem
uvedeny ako jeho autor.
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Priloha A

Obsah CD

readme.txt — sibor popisujici instaldciu modulu

technicka-sprava.pdf — tato technicka sprava

/src — zlozka so zdrojovymi kédmi modulu

/technicka_ sprava — zlozka so zdrojovymi sibormi v jazyku IXTEX na vytvorenie tejto
technickej spravy

34



	Úvod
	Softvérový vývoj pomocou Kanbanu
	Agilný vývoj softvéru
	Lean development
	Kanban
	Manažment problémov projektu

	Kanboard.org a existujúce aplikácie
	Trello
	Breeze
	Wekan
	Kanboard.org

	Použité technológie na vývoj modulu
	Technológie uľahčujúce vývoj
	Databázové technológie
	Technológie použité na strane klienta
	Serverové technológie

	Návrh a implementácia nového modulu
	Prípady použitia
	Databázová štruktúra
	Návrh užívateľského rozhrania
	Štruktúra modulu
	Registračný súbor modulu
	Rýchle ohodnotenie projektu
	Zobrazovanie stavu projektov
	Plán na zotavenie
	Access Control List

	Iteratívne testovanie prototypu a postupné zlepšovanie
	Prototyp
	Verzia 1.0

	Záver
	Literatúra
	Obsah CD

