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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Prace se vénuje tvorbé a vizualizaci virtualnich prohlidek. Vysledné feseni je kvalitni. Zahrnuje webovou aplikaci
pro editaci prohlidek a mobilni aplikaci umozriujici vytvofené prohlidky zobrazovat ve virtualni realité v brylich
GearVR. Néro¢nost zadani je standardni.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)

Préce je dobfe strukturovana. Jednotlivé kapitoly vhodné navazuji. Text dobfe popisuje odvedenou préci
souvisejici s ndvrhem a s implementaci webové i mobilni aplikace. Sekce popisujici vyhodnoceni a uZivatelské
testovani jsou v8ak velmi strucné.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Prace je po typografické strance dobfe zpracovana. Obrazky (pfestoZe jsou z velké vétSiny prevzaté) vhodné
doplriuji text. Jazykova stranka prace je vesmés dobra. V textu se objevuje mensi mnozstvi preklepl

a v nékterych pfipadech také nevhodné jazykové formulace. Rovnice jsou v textu nestandardné uvedeny jako
obrazky.

Prace s literaturou 70 b. (C)
Prace cituje velké mnozstvi online zdrojl, coZ je véak vzhledem k povaze tématu pfijatelné. Citace jsou v textu
umistovany v mensim mnozstvi, pfesto dostate¢né odliSuji prevzaté materialy od vlastni prace.

Realizacni vystup 85b. (B)
Vystupem prace jsou dvé kvalitné zpracované a pouzitelné aplikace, pomoci kterych mlize uzivatel intuitivné
vytvaret virtualni prohlidky a tyto prohlidky pak okamzité prohlizet na mobilnim zafizeni ve virtualni realité

s brylemi GearVR. Pro implementaci byly vhodné pouzity moderni open source knihovny a komponenty.
Rozdéleni aplikaci na serverovou (webovou) a klientskou (vizualizagni) &ast vyZzadovalo synchronizaci
vytvoFenych prohlidek a tvorbu odliSnych uZivatelskych rozhrani pro webovou aplikaci a rozhrani pro virtualni
realitu.

Vyuzitelnost vysledku

Jde o praci implementaéniho charakteru. Aplikace je prakticky pouzitelna. Vysledné feSeni Ize uplatnit pro
virtualni prohlidky interiér( i exteriérd.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 80 b. velmi dobfe (B)
Vystupem prace je funkéni a uzivatelsky pfijemné feSeni umozniujici vytvaret a zobrazovat virtualni prohlidky ve
VR. Implementace serverové ¢asti je zalozena na modernich webovych technologiich, vizualiza¢ni aplikace pak
vyuziva herni engine Unity. Realiza¢ni vystup je kvalitni. Textova zprava obsahuje drobné nedostatky. Celkové
vSak jde o velmi dobrou praci.
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