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1.

10.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Ulohou $tudenta bolo vytvorit mobilnu aplikaciu pre nagitanie hernej plochy, napovedu a inli podporu pre stolov
hru "Krycie mena". Zadanie navézuje na predosli pracu Bc. Grossmanna. Zadanie hodnotim ako priemerne
obtiazne.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
VSetky body zadania boli splnené.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Dizka textu prace je adekvatna k obsahu aj zadaniu.

Prezentacni uroven predlozené prace 90 b. (A)

Praca ma vel'mi dobru logicku Struktaru, jej Casti su oddelené a navzajom sa na seba referuju. Niektoré Casti
prace mi neboli Uplne jasné:

* rozpoznanie kontdr vs rozponanie hran
¢ obsah obrazku 5.3
¢ Urovne napovedy u ¢lenov operativy

Napriek tymto drobnym nedostatkom prezentaénu Urovern hodnotim ak vysoko nadpriemernu. Praca obsahuije aj
mnoho infografickych obrazkov (e.g. obrazok 5.2, obrazok 5.3), ulah¢ujucich pochopenie roznych funkcii
aplikacie.

Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Pri analyze prace boli ndjdené nasledovné typografické a jazykové nedostatky:

¢ V anglickom abstrakte je pouzity neurcity ¢len "an" pred slovom "support", teda "an support".
* Kapitola 3.4 obsahuje preklep v nazve.
¢ Praca pouziva niekolko nejasnych a nepresnych vyrazov, napr. hned v Gvode tvrdi, Ze praca je
"vylepSenim" oproti praci predoslej, ze ul'ahuje "prvotni ¢teni hry".
Prace s literaturou 100 b. (A)
Nebolo zistené ziadne pochybenie v oblasti citovania. Bibliografické citacie Uplné a v sulade s citaCnymi
zvyklostami a normami.
Realizac¢ni vystup 95 b. (A)
Zdrojovy kéd sa zda byt kvalitny a dobre okomentovany. Ku kédu som vSak nenasiel README alebo iny subor
popisujuci obsah implementaovanych suborov na médiu. Aplikaciu Student postupne vyhodnotoval a pri
prezentovani mi ukazal mnohé veci, ktoré pridal alebo odstranil na zaklade spatnej vazby od uZivatel ov.
Aplikacia je velmi komplexna, prepracovana a responzivna, funguje plynulo (az na nacivanie prvotnej napovedy,
ktoré je nevyhnutné vzhl'adom k vypocetnej naroénosti modelu agenta) a vSetky funkcie, na ktoré som narazil,
davali zmysel.
Vyuzitelnost vysledku
Aplikécia je prepracovand a pripravena na vydanie do produkcie. Autor po dohode s autormi hry "Krycie mena"
planuje aj zverejnenie aplikacie v sluzbe Google Play. Aplikacia taktiez umoznuje zber dat, ktoré su vhodné pre
vyhodnocovanie modelov zachytavajdcich distribuénd sémantiku.
Otazky k obhajobé
1. V Uvode prace tvrdite, Ze predosla praca Bc. J. Grossmanna je "mirne matouci" a "plne nevyuziva potencial
nabizeny hrou". Uved'te priklad pripadov pouZzitia, v ktorych popisany fenomén nastava a porovnajte, ako sa
chova Vasa aplikécia v takychto pripadoch pouZitia.
Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Vytvorena aplikécia je vysoko prepracovana. Jej vyvoj presiel niekol'’kymi iteraciami Uzivatel'ského testovania.
Subjektivne, je az prekvapujlce, ako dobre v nej agent umelej inteligencie v spolupraci s modelom pana Jaresa
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(téma BP:Pocita¢ jako inteligentni spoluhrag ve slovné-asociacni hfe Kryci jména, 2018/2019) funguje. Ako
negativa v praci vnimam iba neporovnavanie viacerych modelov pre pocitacové videnie pre rozpoznivanie
hernych slov a herného kl'i€a a absenciu experimentov nad niektorymi rozhodnutiami ndvrhu (napr. uhol, pri
ktorom sa odfarbi herny plan pri polozeni telefénu tak, aby protihragi tento plan nevideli). Povazujem vSak tieto
negativa za zanedbatel'né oproti prinosom prace a pracu hodnotim ako vysoko nadpriemernd.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.
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