Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Posudek oponenta diplomové prace

Student: Skoték Jifi, Bc.
Téma: Hra pro mobilni telefon s vyuZitim rozpoznani rysl tvare (id 21964)
Oponent: Szbke Igor, Ing., Ph.D., UPGM FIT VUT

1.

10.

Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
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navrhnout a implementovat hru na iOS.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni Uroven predloZené prace 90 b. (A)

Prace ma logickou strukturu a dobfe vede Ctenéfe jednotlivymi tématy (detekce tvare, machine learning, navrh
a implementace hry). V praci se nevyskytuji zbyte&né pasaze. Pouze v &ast implementace bych pfilozené
"obecné" ukdzky kodu nahradil napfiklad elegantnim kédem algoritmu ukazujici zefektivnéni zpracovani. Nékteré
témata by mohla byt popsana podrobnéji - jak pfesné byly trénovany vlastni modely (str. 37 a 38), jak pfesné je
vypoctena uroven hlasitosti, atd.
Formalni uprava technické zpravy 93 b. (A)
Po jazykové i typografické strance je prace velmi dobra. V textu je nékolik typografickych chyb (odkazované
obrazky jsou az o 1-2 strany dal. Jazykové se v textu vyskytuje nékolik preklepl odstranitelnych spellcheckerem
a nekolik jazykove zvlastnich konstrukci (vytrénovany model, naleznout v)
Prace s literaturou 85 b. (B)
Student nastudoval a aplikoval znalosti, jak z machine learning - detekce tvari, tak z navrhu a implementace hru
pro iOS. V detekci tvafi nasel, vyzkouSel, porovnal a vybral vhodné metody. V navrhu hry nastudoval a aplikoval
zakladni pravidla navrhu aplikace pro iOS. Pfevzaté prvky jsou citovany. Student cituje kolem 50 zdroj, ale
pouze 10 jich ma smysl takto citovat. Zbytek (odkazy na blogy a technickou dokumentaci) by bylo lepSi dat jako
poznamku pod ¢arou.
Realizacni vystup 95 b. (A)
Vytvorfena hra je funkéni a vefejné dostupna na AppStore. Zdrojovy kod je Citelny a komentovany. Hra byla pred
plnym zvefejnénim testovana nékolika uzivateli.
Vyuzitelnost vysledku
Jedna se o praci kompila¢niho charakteru. Student aplikuje technologii detekce tvafi (a dalSich modalit a senzor(l
z mobilniho telefonu) do hry. Hra je velmi netradi¢ni. Jestli si najde své hrace a fanousky nejsem schopen
predikovat.
Otazky k obhajobé

¢ Jak pfesné pocitate uroven hlasitosti s audio signalu? Pro¢ zrovna takto?

¢ Kolik m4 hra v sou¢asné dobé staZeni / instalaci?

* MUzete presné specifikovat, jak jste trénoval model v Kerasu (sekce 6.3.2)? Jaké byly vstupni parametry,

konfigurace modelu, nastaveni optimalizatoru, objektivni funkce?

Souhrnné hodnoceni 91 b. vyborné (A)
Student odved| nadprimérnou praci. Text je dobfe Eitelny a dostate¢né vysvétluje jednotlivé kroky pfi feseni
problému. Obcas by nékteré problémy mohly byt podrobnéji vysvétleny. Text misty obsahuje drobné typografické
a jazykové chyby. Vysledné dilo - mobilni aplikace - je funkéni a vefejné pfistupné. S pfihlédnutim na celkovou
obtiznost zadani a nutnost nastudovat, jak machine learning algoritmy, tak principy navrhu mobilni hry hodnotim
stupném A.
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