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1.

10.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Cilem prace bylo vytvofit hru na hrdiny pro stll s dotykovou plochou ARTable. Jedna se o spise primérné
obtizné zadani.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadani prace bylo splnéno.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah prace je v obyklém rozmezi. Trochu ale v praci postradam fotografii vysledné hraci desky.

Prezentacni uroven predlozené prace 75b. (C)
Prezentalni Uroven prace je dobra a prace je pro ¢tenéfe pochopitelna.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Po formalni prace je prace dobra a po jazykové nevybocuje ze zdejsich standard(.

Prace s literaturou 75b. (C)
Literatura je vzhledem k tématu prace volena vhodné.

Realizacni vystup 80 b. (B)

Uroveri prace je dobra, pouze mam pocit, Ze fedeni neni pfili§ "stabilni", coz véak miize byt zplisobeno pouzitim
ROSu a stolu s dotykovou plochou.

Vyuzitelnost vysledku

Vyuzitelnost vysledk( je zde vzhledem k nutnosti pouzivat ARTable ponékud omezend, dovedu si ale predstavit
jejich pouziti napf. na Dni otevienych dvefi a podobnych akcich.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 80 b. velmi dobfe (B)
Vysledkem prace je funkéni aplikace, kterd ma potencial pouziti pro neotfelou prezentaci fakulty, proto hodnotim
stupném B.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.

V Brné dne: 2. ervna 2019
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