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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je navrhnout a implementovat informacni systém pro Salesian-
sky klub mlddeze, z. s. Dum Ignace Stuchlého ve Frystaku (déle jen Duum Ignéce Stuchlého).
Jednd se o vychovné vzdélavaci zarizeni, které porada volnocasové aktivity pro mladez.
Mezi tyto aktivity patif napiiklad tabory, vikendové pobyty a krouzky. Ukolem je navrh-
nout databazi, kterd bude evidovat jednotlivé akce a tucastniky, a také uzivatelské rozhrani
umoznujici uzivatelim se na akce prihlasovat. Na zakladé téchto dat bude poté mozné zjed-
nodusit praci zaméstnanci. Jedna se predevsim o evidenci seznami prihlasenych tcastniki,
komunikaci s icastniky akci a prehled o poc¢tu akci, kterych se konkrétni uzivatel zucastnil.
Navic ma systém umoznit evidenci darcii a jejich financ¢nich dart organizaci.

Abstract

The main aim of this bachelor thesis is to design and develop information system for Salesi-
ansky klub mladeze, z. s. Dim Ignace Stuchlého ve Frystaku, which is formative educational
facility that organizes leisure activities for youth. Some of theese activities are for example
summer camps, weekend events and courses. My task was designing database to record
events and participators and also developing user interface that enables users to apply for
an event. With utilisation of stored data will be possible to make work of employees more
efficient. Especially in procedures related to evidence of participators, communication with
them and monitoring count of events that one person attended. In addition system should
store data about donations from persons and companies.
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Kapitola 1

Uvod

Tématem této bakalarské prace je tvorba informacniho systému pro Dum Ignace Stuchlého
ve Frystaku. Tento dim patfi salesidantim, coz je reholni kongregace zamérujici se na praci
s mladezi. Jsou zde poradany napiiklad zazitkové vikendy pro mladez, stmelovaci kurzy pro
skolni t¥idy, letni tdbory, krouzky a jiné volnocasové aktivity. Kazdy typ aktivit ma odlisnou
cilovou skupinu a tak se na tyto akce prihlasuje Siroké spektrum tcastniku. s celou organizaci
se poté poji velkd administrativni zatéz na zaméstnance. Ta spoc¢ivd mimo jiné v komunikaci
s ucastniky, ktefi maji zadjem se na akci prihlasit, a vytvareni seznami potfebnych napriklad
pro prezenci po ptijezdu ¢i kontrolu provedeni platby za akci.

Cilem této bakalarské prace bylo vytvorit webovou aplikaci, kterd umozni icastniktim
prohlizet planované akce a ptrihlasovat se na né prostfednictvim jednotného systému. Tyto
prihlasky je poté pottreba evidovat, coz v informacnim systému znamend databazi ukladajici
data o akcich a uzivatelich. Na této databazi je poté mozné postavit interni ¢ast systému
ur¢enou pro zaméstnance. Ti s evidenci ucastnik pravidelné pracuji. v soucasné dobé
vyuzivaji nékolik vzajemné nekomunikujicich nastroji. Mezi ty patii napiiklad elektronické
dotazniky umisténé na externich webovych strankach, zadosti o prihlaseni poslané pomoci
emailu a evidence v tabulkovém procesoru. Mnoho ¢asové naro¢nych ¢innosti tykajicich
se evidence ucCastniki a komunikace s nimi lze s vyuzitim databdze a webové aplikace
zefektivnit. Zahrnuti potifebnych tkont do jednoho prihlasovaciho systému umozni pristup
k datim vSsem zaméstnancum a zjednodusi sdileni dat. Vyhodou je také vétsi kontrola nad
osobnimi udaji prihlasovanych tcastniki.

Text této prace se v kapitole 2 vénuje teoretickému zakladu. v rdmci toho jsou popsané
zakladni pojmy a principy tykajici se webovych aplikaci a databazi. Kapitola 3 se vénuje
zadani této konkrétni aplikace. Je v ni popsdano fungovani Domu Igndce Stuchlého, specifika
jednotlivych typh akci, persondalni struktura organizace a definice pozadavk® na informacni
systém. Na zakladé téchto pozadavku je poté vytvoren navrh specifikace cilového informac-
niho systému a model databédze (3.4). Nasledujici kapitola 4 popisuje obecné programovaci
jazyky a technologie pouzité pri tvorbé aplikace. v kapitole 5 je poté popsana konkrétni
struktura zdrojovych kédu této aplikace a detaily FeSeni jednotlivych ¢asti implementace.
Na tuto ¢ast navazuje kapitola 6 o testovani vysledného informacniho systému a kapitola 7
obsahujici zhodnoceni vysledku a nastinujici dalsi moznosti vyvoje systému a jeho budou-
cich rozsireni.



Kapitola 2

Teoreticka éast

Na tvod bych se rad vénoval teoretickému zakladu své bakalaiské prace. Zadanim je na-
programovat informacni systém. Kratce v této kapitole popisi principy tvorby webovych
aplikaci a pojmy, které s ni souvisi.

2.1 Informacni systém

Dilezitym pojmem je souslovi informacni systém, které je pouzito hned v ivodu nazvu této
prace. Pro vymezeni tohoto pojmu jej nejprve rozdélim na dvé samostatna slova

Informace

Pojem informace se v nékterych publikacich zaménuje jako synonymum se slovem data.
Rozdil v jejich definici je v tom, Ze data jsou ulozena v databazi, ale bez znalosti Sirsiho
kontextu neni ziejmé, co vlastné znamenaji. AZ na zdkladé znalosti struktury databaze je
mozné Tict, co kterd polozka znamena a ziskat tak informaci cennou pro uzivatele. Informace
je jiz pro uzivatele smysluplnd a tvori se na zékladé ulozenych dat.[5]

Podle [3] jsou informace ,,data, kterd prosla zpracovanim nebo dostala strukturu ddva-
jict jim pro jednotlivce nebo organizaci vjznam'. Samotny informacni systém tedy pracuje
s daty, které si uklada jako jednotlivé samostatné hodnoty. Tyto ulozené hodnoty maji v da-
tabdzi pfesné urcenou strukturu, diky které je aplikace schopnd ulozend data opét ziskat
a predat je uzivateli ve formé informace k interpretaci.

Systém

Slovnik spisovné cestiny definuje systém jako ,,zpusob usporaddni néjakého celku* nebo ,,sou-
bor jednotlivin navzdjem spojenygjch urcitou strukturou, siti vztahi v (usporadany) celek*[22].
Jedné se tedy o komplexni entitu zahrnujici do sebe vice soucasti. v souvislosti s databazemi
se podle [3] zahrnuje do databdzového systému kromé samotné databédze také systém izeni
databaze a kolekce databazovych aplikaci.

Informac¢ni systém do sebe tedy zahrnuje nékolik soucasti od databaze, kterda uklada
data, az po uzivatelské rozhrani, které je zobrazuje uzivateli nebo pres které naopak uzivatel
do systému data vklada. Jeho definice miize byt napiiklad nasledujici.

,Podnikovy informacni systém vytvareji lidé, kteri prostrednictvim dostupniych techno-
logickijch prostredki a stanovené metodologie zpracovdvaji podnikovd data a vytvdreji z nich



informacni a znalostni bazi organizace, slouzici k rizeni podnikovych procesi, manazerského
rozhodovdni a spravé podnikové agendy.“[18]

Informacni systém podle této definice netvori pocita¢ nebo program, ale lidé kteri s nim
pracuji. Samotna databdze ¢i webova aplikace je prostredkem, ktery ma uzivatelim tuto
préaci zjednodusit a umoznuje uklddat informace do podoby dat. s témito daty je poté mozné
v ramci aplikace pracovat ziskat z nich cenné informace potiebné pro danou organizaci.

V konkrétnim piipadé mého zadani jsou daty predevsim ddaje o akcich i jejich tcast-
nicich a vedoucich. z téchto dat lze poté ziskat informace potfebné pro poradani akce ¢i
evidenci ucastnikd. Informacni systém je tvoreny databazi, se kterou pracuji zaméstnanci
i ucastnici akei prostiednictvim webové aplikace.

2.2 Databaze

Slovo databdze se na prvnich strankich textu vyskytlo jiz nékolikrat. Jednd se o velmi
dulezitou soucast této aplikace a také informacnich systémii obecné. Nyni tedy popisi, co
si pod timto pojmem lze predstavit.

Jedna se o dlozisté dat, které je spole¢né pro cely systém a mtize byt vyuzivano soucasné
mnoha uzivateli pro odlisné tkoly. Dilezitym prvkem je pravé ulozeni dat na jednotném
misté. Diky tomu mé kazdy uzivatel pracujici se systémem k dispozici aktudlni informace
a po vlozeni novych dat se zména okamzité projevi ve vSech ¢astech systému. Kromé sa-
motnych dat obsahuje databaze tzv. metadata obsahujici jejich popis a také vztahy mezi
jednotlivymi daty. Na zdkladé metadat je mozné, za predpokladu ze pozadovana data ne-
byla odstranéna, ziskat spravna data i pokud se struktura tabulky zméni. Vztahy mezi daty
dokazi popsat, zda spolu jednotlivd data souvisi a umoznuji ziskat z jednotlivych dat celky
s vétsi informad¢ni hodnotou.[3]

Ulozené data jsou takzvané perzistentni. To znamend ze jsou stald a nezavisld na béhu
aplikace. ktera je vytvorila. Ve stejné podobé také musi ztistat i pfi restartu pocitace nebo
preruseni dodévky elektrické energie.[21]

2.2.1 Reladéni model databaze

Rela¢ni model je v soucasnosti nejrozsirenéjsi model pouzivany pro ulozeni dat v databazi.
Na zdkladé matematické teorie mnozin jej navrhl Edgar Frank Codd. Rela¢ni databaze data
uklada ve formé relaci, které se uzivateli jevi jako tabulky.[5]

Podle [3] jsou prvky rela¢niho modelu nasledujici:

Relace - tabulka se sloupci a rddky

Atribut - pojmenovany sloupec relace

Datova n-tice - radek relace

e Doména - mnozina pripustnych hodnot pro jeden nebo vice atributu

Relacni databdze - kolekce normalizovanych tabulek

Kazd4 tabulka mé v databazi sviij jednoznacny nazev stejné jako jeji jednotlivé sloupce.
Data jsou vyhledatelna na zédkladé téchto nazvi a nezédlezi tedy na ulozeni tabulek v paméti
ani na poradi sloupcti. Stejné tak nezédlezi na poradi zdznamiu v tabulce.



2.2.2 Integritni omezeni

Pro integritni omezeni jsou dulezité tzv. klice. Jednéd se o sloupce tabulky, které splnuji
zadand kritéria a pomoci kterych je definovan vztah mezi jednotlivymi zaznamy. Dilezité
jsou predevsim dva klice - primdrni a cizi.

Pro vytvofeni vazby mezi zdznamy je nutné mit moznost radky tabulky jednoznacné
identifikovat. Vyuziva se k tomu hodnota, ktera je pro kazdy zdznam v dané tabulce uni-
katni. Pokud je jisté, Ze se v tabulce stejnd hodnota nikdy nebude vyskytovat u vice za-
znami, muzeme sloupec, pripadné vice sloupci, pouzit jako primarni kli¢. Jiny zdznam poté
miize obsahovat odkaz na primarni kli¢ této tabulky, ktery se nazyva cizi klic. Nabyvat mutze
hodnotu nékterého z primarnich kli¢t odkazované tabulky.[21]

Podle poctu zaznam, které jsou do vztahu zahrnuty, je 1ze rozdélit na vztahy 1:1, 1:N
a M:N [5]. Vztah 1:1 naznacuje, Ze z obou tabulek je do néj zahrnut praveé jeden zdznam.
u vztahu 1:N je mozné jednomu zaznamu z tabulky priradit libovolné mnozstvi zdznamu
z druhé tabulky. Vztah typu M:N umoznuje prifazeni vice hodnot v obou smérech. Napriklad
v konkrétnim pripadu vztahu mezi akcemi a tcastniky je mozné, aby tcastnik jel na vice
akci a naopak na jednu akci aby bylo prihlasenych vice ucastnik.

Integritni omezeni lze je udrzovat na nékolika trovnich. [5] jmenuje tyto:

e Integrita na drovni tabulky
o Integrita na urovni pole

e Integrita na drovni vztahu
e Business pravidla

Na trovni tabulky se jednd o omezeni tykajici se primarniho klice. Tato integrita za-
jistuje, ze primarni kli¢ bude vzdy vyplnény a v rdmci dané tabulky jedine¢ny. Na trovni
pole se jedna o omezeni typu pripadné mnoziny hodnot, které se mohou v daném sloupci
vyskytovat. Integrita na trovni vztahu zajistuje spravné vyplnéni cizich klici. Ty musi byt
bud nevyplnéné, nebo obsahovat hodnotu vyskytujici se v odkazované tabulce jako primarni
kli¢. Business pravidla pridavaji do omezeni dalsi vlastnosti vyzadované organizaci. Jejich
pomoci lze napriklad specifikovat maximélni pfipustny pocet zdznamu prirazenych v ramci
1:N relace.[3]

2.3 Webova aplikace

Jazyk SQL usnadnuje praci s databazi programatorim, ale pro bézné uzivatele je stale ne-
pouzitelny. Je proto nutné vytvorit aplikaci s uzivatelskym rozhranim, do které bude mozné
data zadéavat a kterd prevede data ulozené v databazi na informaci jednoduse citelnou pro
¢lovéka. Tato aplikace muze byt nainstalovand lokalné na pocitaci uzivatele nebo bézet jako
uziti pravé webovych aplikaci [3]. Jejich vyhodou je naptiklad moznost pfistupu k databézi
z jakéhokoli zarizeni. Lze tak data upravovat nebo ¢ist také prostrednictvim mobilniho
telefonu ¢i tabletu.

2.3.1 Architektura klient-server

Celou databazovou aplikaci 1ze rozdélit na dvé hlavni ¢asti. Cast aplikace bézici na serveru
a cast aplikace bézici na pocitaci uzivatele. Pred nastupem internetu se vétSinou na poci-



taci klienta vyskytoval program vykondvajici veskerou funkci aplikace a na server posilal
databazové dotazy. Tento pristup je nazyvany tlusty klient. Komplikaci byla slozitost insta-
lace na pocitace vSech uzivateli a naroky na jejich vykon. Pozdéji byla tato architektura
rozsifena na tiivrstvou obsahujici vrstvu uzivatelského rozhrani, vrstvu zpracovavajici data
a databazovou vrstvu. Na strané klienta se tak obvykle nachazi pouze tenky klient v podobé
internetového prohlizece a nevyzaduje tak zadné specidlni nainstalované programy.|[3]

((

Uzivatelské rozhrani Aplikacni vrstva Databazova vrstva
Obrazek 2.1: Architektura klient-server, prevzato z [3]

Databazova vrstva

Pro ptistup k samotnym datiim v databézi se vyuziva tzv. systém rizeni databize. Jedna
se o ,softwarovy systém, ktery uzZivateli umoznuje definovat, vytvdret a udrzovat databdzi
a poskytuje Tizeny pristup k této databdzi“[3]. Tyto akce s databézi jsou provadéné obvykle
pomoci dotazovaciho jazyka SQL. Mezi systémy Fizeni databaze se fadi napiiklad MySQL',
z né&j odvozeny systém MariaDB? nebo Microsoft SQL Server?.

Aplikaéni vrstva

Zpracovani dat ma na starosti aplikacni vrstva. Ta vyuziva nejcastéji jazyk PHP. Jedna se
o skriptovaci jazyk, ktery byl od zaklad vytvoren pro potreby generovani webovych stranek.
Jeho prostrednictvi tak lze jednoduse provadét tikony jako formatovani HTML kédu, praci
s webovymi formulaii a komunikaci s databédzi. Jedna se o multiplatformni open source
projekt, coz znamend, ze funguje na libovolném operacnim systému a je zdarma s verejnym
zdrojovym kédem.[17]

PHP kdd je ulozeny na strané serveru a ten se také stara o jeho vyhodnoceni[19]. v praxi
to tedy funguje tak, Ze uzivatel prostfednictvim internetového prohlizece pozada server
o urcitou stranku. Server spusti vyhodnoceni PHP skriptu. Ten miize napiiklad zohlednit
aktualniho ptihlaseného uzivatele nebo pozadat o data z databaze a jako vysledek vytvori
dokument v HTML. Uzivateli je poté serverem odesldna statickd internetova stranka.

"https://www.mysql.com/
’https://mariadb.org/
3https://www.microsoft.com/sql-server/
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Pro tvorbu aplikaci se casto vyuzivaji frameworky. Jedné se o sadu funkei a tiid, ktera
doplnuje a rozsiruje funkcionalitu samotného jazyka. Mezi PHP frameworky pat¥i naptiklad
Laravel®, Nette® a Symfony®.

Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani webovych aplikaci stavi na znackovacim jazyce HTML, ktery popisuje
zakladni strukturu stranky a obsahuje text zobrazeny na strance. Ten je obvykle doplnén
kaskadovymi styly, které maji na starosti popis vzhledu dokumentu a formatovani.

Dalsim prvkem, ktery se v dnesni dobé tési velké oblibé, je programovaci jazyk Ja-
vascript. Zakladni rozdil oproti jazyku PHP je ve zptusobu vyhodnoceni kédu. Zatimco
s jazykem PHP pracuje server a ke klientovi se viilbec nedostane, Javascript je naopak ode-
slan spole¢né s HTML dokumentem a je spustén v prohlizec¢i na klientském pocitaci, kde
umorziuje stranku dynamicky ménit a doplnit ji o interaktivni prvky.[17]

Javascript také dokaze pozadat server o konkrétni data a prekreslit jen tu ¢ast stranky,
které se zména tyka. Server tak nemusi generovat znovu celou stranku, ale pouze textova
data. Tato technologie se nazyvd AJAX. Vyhodou miiZze byt sniZzeni zatéze na server a vy-
hnuti se zbyteénému nacitani ¢asti stranek, které se nemeéni.

Také pro tuto ¢ast aplikace se pouzivaji dopliky zjednodusujici ndvrh stranek a po-
skytujici opakované vyuzivané prvky. Jednd se napiiklad o knihovnu Bootstrap’ nebo Ja-
vascriptové frameworky Angular®, Vue.js’ a React'’.

‘https://laravel.com/
*https://nette.org/
Shttps://symfony.com/
"https://getbootstrap.com/
8https://angular.io/
“https://vuejs.org/
Ohttps://reactjs.org/
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Kapitola 3

Specifikace pozadavki

V prvni ¢asti této kapitoly je vysvétleno jak funguje Dim Ignace Stuchlého a popsany
soucasné postupy a ¢innosti vykonavané pri organizovani akci. Nasleduje popis jednotlivych
typt zde konanych akci a jejich specifik. v zavéru kapitoly je poté vytvoren ndavrh zakladnich
prvki aplikace.

3.1 Dum Ignace Stuchlého

Diim Igndce Stuchlého' se nachazi ve Frystaku, malém mésté pobliz Zlina. Pati{ feholni
kongregaci salesianti Dona Boska”. Tato kongregace byla zaloZena v 19. stoleti v Italii.
Zakladatelem byl sv. Jan Bosko, knéz vénujici se chudym klukim v Turiné. Zaméreni na
mladez ztstalo salesiantim i do dnesni doby a pravé salesidnsky dim ve Frystaku je jednim
z mist uréenych mladym lidem. Prvni salesiani do Frystaku dorazili v roce 1927 pod vedenim
Ignace Stuchlého, ktery se nédsledné podilel i na budovani dalsich salesidnskych stiedisek
v Ceské republice [20]. Pravé jeho jméno fry$tacky dém nese.

Cilova skupina, na kterou se Dum Igndce Stuchlého zaméruje, je pomérné sSiroka. Akti-
vity, které mladezi nabizi, lze rozdélit na pét typu:

e Orientacni dny®
e Vikendové akce
e Tabory
o Krouzky
e DISklub
Riizné typy akei se zamétuji na odlisnou skupinu tcastnikt a spadaji do kompetenci jinych

zaméstnancii. Po¢tem ti¢astniki jsou velkou skupinou Orientaéni dny®®. Jedn4 se o kurzy

sovani, které neni otevieno sSiroké verejnosti. Je provadéno zastupcem spolupracujici skoly,
ktery prihlasuje tfidu a ne jednotlivé zaky. z tohoto divodu prihlasovani na Orientac¢ni
dny® neni soucasti pozadavkil na tento informaéni systém.

"https://www.disfrystak.cz/
2https://www.sdb.cz/
Shttps://www.disfrystak.cz/nase-kurzy/
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Na zbyvajici typy akci se prihlasuje kazdy tcastnik sam za sebe. Zakladni tdaje po-
zadované v prihlaskach jsou u vsech akci podobné a jeden tcastnik se mize prihlésit na
vice riznych akci zaroven. Proto je vhodné, aby v systému byla pro ucastniky jen jedna
uzivatelska role a kazdy tcastnik mél stejné moznosti. v nasledujici ¢asti vysvétlim specifika
jednotlivych typt akci zahrnutych do pozadované aplikace.

Vikendové akce

Prvnim typem jsou vikendové akce, pro které se vzil zkraceny nazev vikendovky. Tyto akce
jsou jednorazové, obvykle trvaji zhruba tii dny a cilovou skupinou je mladez ve véku od 14
let. Ucastnici jsou ze Sirokého okoli a prijizdéji z riiznych ¢asti Ceské republiky.

Tabory

Letni tdbory maji pro reprezentaci v informac¢nim systému podobnd specifika jako viken-
dovky. Jedné se opét o jednorazové akce. Déli se na dvé skupiny - priméstské a pobytové.
Vékova kategorie se u jednotlivych tabori mtze lisit a pohybuje se ptiblizné v rozmezi 6 az
20 let.

DISklub

Jedné se o volnocasovy klub pro mladez z Frystaku a okoli. Prihlaska do klubu plati na cely
skolni rok a tcastnik poté muze klub navstévovat kdykoli v oteviraci dobé. Ta je stanovena
ve vsSedni dny odpoledne. v DISklubu neprobihaji zadné pravidelné akce.

Krouzky

Zajmové krouzky probihaji pravidelné jednou tydné a jsou prihlasovany na cely skolni rok.
Je ale potreba mit moznost v systému zaznamenat ukonceni dochazky v prubéhu. Dalsim
specifickym tdajem je napriklad, zda muze ucastnik odchéazet po skonceni krouzku samo-
statné domii.

Vzdélavaci akce

Vzdélavaci akce jsou specifickou kategorii, kterd na rozdil od ostatnich neni dostupna pro
sirokou verejnost. Jsou nabidkou pro lidi, ktefi se acastni jinych akci jako vedouci ¢i instruk-
tori. Jedna se opét o jednorazové akce a prihlasovani probiha na kazdou zvlast. Zobrazeni
akci z této kategorie bude mozné pouze pro vybrané uzivatele.

Jiné akce

Tato kategorie je soucasti pozadavkl z davodi flexibility. v dobé navrhu nejsou planovany
zaddné akce, které by do této kategorie mély spadat. Kategorie je pripravena pro akce,
na které by meélo byt spusténo piihlasovani v rdmci informac¢niho systému, ale které by
nespadaly do zadné z jinych kategorii. Podoba této kategorie je opét blizka vikendovym
akcim a taborim. Jednd se tedy prihlasovani na jednorazové akce.
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3.2 Soucasny stav

V soucasné chvili administrativni pracovnici vyuzivaji interni databazi, do které ukladaji
informace o ucastnicich akci a darech. Tato databaze umoznuje vyhledavani v historii, ale
vyzaduje vyplnéni veskerych tdaji zaméstnancem. Samotné ptrihlasovani na akce probiha
obvykle emailem nebo pomoci formulditt Google®. Veskeré tidaje kontroluje zaméstnanec
a manualné prepisuje do interni databéaze a poté do jakychkoli potfebnych seznamu. Data-
baze evidujici darce je v souCasnosti prizpusobend pouze pro osoby, ale dary zasilaji i firmy.

Béhem organizace akce se vyuziva nékolik riznych druht seznamii. Pred akci je nutné
evidovat prihlasené ucastniky véetné pripadnych nahradnika, pii piijezdu na akci se ob-
vykle vyuziva vytistény seznam urceny pro prezenci ucastniki, po akci je nutné pripravit
jiné seznamy pro ucéetnictvi a pro archivaci. VSechny tyto seznamy jsou v soucasné dobé
udrzovany manualné v tabulkovém procesoru. Pred akci je nutné sledovat napriklad stav
zaplaceni. Platba muze byt zaslana elektronicky, pricemz spravu G¢tu ma na starosti jiny
zameéstnanec nez samotnou akci. Druhd moznost je poté platba hotové pri prijezdu.

Administrativni pracovnici dale sleduji uzivatele, kteri jsou nebo méli by byt ¢leny
SKM?®. Uéastnik akei Domu Ignéce Stuchlého ve Frystaku se pro dany skolni rok stavé také
¢lenem SKM, ale vyjimku z tohoto pravidla maji lidé, ktef{ se ticastni méné nez dvou akci za
rok. Pro zaméstnance je tedy dulezité sledovat, kteri ticastnici jsou prihlaseni za skolni rok
jiz aspon na druhou akci a jesté nejsou pro dany rok ¢leny SKM. Pro takové tcastniky je poté
pripravena prihlaska. v souc¢asné dobé kontrola probiha manualné postupnym vyhleddvanim
ucastnikt v interni databézi.

Dalsim tkolem administrativniho pracovnika je evidence darct. Opét se jedna o interni
databéazi, do které jsou vkladany tdaje o lidech a firmach, které zaslou organizaci financni
dar. Tyto idaje nejsou vefejné a pristup k nim maji pouze zaméstnanci. v této podobé by
evidence méla také zistat.

DISklub a krouzky v soucasné chvili zidnou databézi nevyuzivaji. Pfihlasovani probiha
pomoci papirovych prihlasek, které v obou pfipadech plati na cely skolni rok. Oba typy
aktivit jsou ale oddélené. Udastnik tak muZze navstévovat DISklub a netcastnit se zddného
krouzku nebo naopak dochazet do krouzku a nebyt ¢lenem DISklubu.

3.3 Pozadavky

V nasledujici kapitole vysvétlim pozadavky organizace a zaméstnanci na funkce informac-
niho systému. Jedna se o prvky, které v tuto chvili nemaji k dispozici nebo funguji jinym,

Meélo by se jednat o prihlasovaci systém. Ne tedy pouze o evidenci seznamu ticastnikii, ale
o webovou aplikaci, ve které si iic¢astnici sami budou moci vyhledat a prohlizet pfipravované
akce. Na tyto akce se také sami zvladnout prihlasit a vyplnit vSechny potiebné udaje.
Schvalovani prihlasek ale musi ztstat v kompetenci vedouctho a zaméstnanct. Ti budou
mit moznost prihlasky prijmout, odmitnout a pripadné spravovat uzivatelé ptihldsené po
naplnéni kapacity jako nahradniky. v pripadé odhlaseni nékterého z prihldsenych ucastnikt
je poté tcast nabidnuta tcastniklim z tohoto seznamu. u akce by poté mély byt tcastnikiim
dostupné dilezité dokumenty potiebné pro tcast na akci. Jedna se napiiklad o potvrzeni
od lékare nebo souhlas s pofizovanim obrazovych zdznam.

‘https://www.google.com/intl/cs_CZ/forms/about/
5Salesianské kluby mladeze, vice viz https://www.skm.cz/
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Kazdy uzivatel by mél mit vytvoreny ucet, pomoci kterého se na akce bude prihlasovat.
u uzivatelského uc¢tu budou ulozeny zakladni idaje. Pii prihlaSeni vyplni Gcéastnik idaje
specifické pro danou akci. Mezi tyto idaje muze patrit napriklad pozadovana velikost pa-
métniho tricka vyrabéného pro danou akci. Prostfednictvim svého t¢tu bude mit uzivatel
moznost kontrolovat své aktualni prihlasky a pripadné se z akce odhlasit. Na odhlaseni
ucastnika je vzdy upozornén vedouci. Po prihlaseni na akci je uc¢astnikovi umoznén pristup
k seznamu dalsich tcastnika obsahujicim pouze jména.

Kazda akce by méla umoznovat prohlizeni a tisk seznamti. Jedné se naptiklad o seznamy
prihlasenych ucastnikl, ndhradniki nebo vedoucich pro prezenci na akci ¢i archivaci. Zaro-
ven by méla byt moznost rozeslat hromadny e-mail tcastnikim akce.

Nékteré poradané akce navazuji na jiné. Jedna se napriklad o podzimni setkani icastniku
tabora. Na tyto akce by tedy méli byt specidlné upozornéni ticastnici prvni akce.

Pro zaméstnance by mélo byt mozné vyhledavat jak akce konané v minulosti, tak také
akce kterych se zucastnil konkrétni uzivatel. Diky tomu bude mozné vyhledat naptiklad
ktefi ucastnici byli na minulych ro¢nicich stejné akce, jakych akei se jiz zicastnil potencidlni
vedouci a také kteri lidé se icastni vice nez jedné akce za Skolni rok a méli by se tak stat
¢leny SKMP. Zaroven je potieba pro tcely evidence a vykazovani ¢innosti generovat seznamy
¢lent v konkrétnim skolnim roce.

Do evidence darcti je vyzadovano zahrnuti osob a také firem. Tabulka je soukroma pouze
pro zaméstnance a pouze zameéstnanci budou mit moznost do ni pridavat idaje.

Zameéstnankyné spravujici icetnictvi do soucasné databaze pristup neméla. v informac-
nim systému by bylo vhodné, aby méla sama pristup k evidenci akei a ticastnikti a mohla
v ni vyhledavat a vytisknout si potrebné seznamy. Zaroven pravé ona ma pristup k tuctu
a eviduje platby za akce prijaté pres internet. Pravé tyto platby by tak méla mit moznost
primo v systému zapsat a zménit odpovidajici idaj u prihlasky.

3.3.1 Persondlni struktura

Velké ¢ast systému bude piistupné jen ¢asti uzivatelfi. Siroké vefejnost ma moznost pro-
hlizet pripravované akce a ptihlasovat se na né, s vyjimkou vzdéldvacich akci uréenych pro
vedouci. Role se v systému mohou prolinat a stejny ¢lovék mize jet napiiklad zaroven na
jednu akci jako vedouci a na druhou jako ucastnik. Vedouci ma pristup k vice udajum
o Ucastnicich akce a ziskava také pristup k prohlizeni a prihlasovani na vzdélavaci akce.

Moznost organizovat akce maji pouze zaméstnanci Domu Ignace Stuchlého. Ti zaroven
mohou byt hlavnim vedoucim zodpovédnym za danou akci. u akci vedou evidenci prihlasek
a rozhoduji o prijeti ucastnika. Administrativni pracovnik také eviduje déarce a ¢lenstvi
ucastniki v SKM.

Dalsi roli je ucetni, ktery prijima platby zaslané prostfednictvim internetového bankov-
nictvi a po akci vzdy dostava seznam tcastniki pro vyuctovani.

3.3.2 Uzivatelské role

Uzivatelé v informacénim systému mohou zastavat néasledujici role:
e Bézny uzivatel
e Vedouci

e Ekonom

5Salesidnské kluby mlddeze. Kdy je &lenstvi vyzadovano bylo vysvétleno v kapitole 3.2
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e Zameéstnanec
o Administrator

Vyssi role vzdy dédi vSechny pravomoci po predchozi a pridava nékteré navic.

Prohlizeni
poradanych akci

Nepfihlaseny navstévnik

Obréazek 3.1: UC diagram pro uzivatelskou roli neprihlaseny ndvstévnik

Neprihlaseny navstévnik muze prohlizet pripravované akce (s vyjimkou vzdélavacich).
Pro ptihldseni na akci je nutné si nejprve vytvorit uzivatelsky profil.

Prohlizeni

Editace profilu poradanych akci

Zobrazeni akci, na
které je prihlasen

Pfihlaseni na akci

Bézny uzivatel

Obrazek 3.2: UC diagram pro uzivatelskou roli bézng uzivatel

Bézng uzivatel po prihlaseni do aplikace ziskd moznost se na akce prihlasovat a pro-
hlizet své prihlasky. Po schvaleni prihlasky na akci vidi také jména ostatnich ptihldsenych
ucastnik.

Bézny uzivatel

T

Prohlizeni
vzdélavacich akci

Zobrazeni
kontaktnich adaju
Ucastnika

Pfihlageni na

Vedouci vzdélavaci akce

Obrézek 3.3: UC diagram pro uzivatelskou roli vedouci
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Vedouci ma navic ptistup ke vzdélavacim akcim a u prihlasenych tcastnikt vidi také
kontaktni udaje.

Vedouci

T

Zobrazeni viech
prihladek na akci

Poslat email
ucastnikim akce

Oznaceni pfihlagky
jako zaplacené

Generovani seznamu
Ucastnikl akce

Vyhledavani akci v

Vyhledavani uzivatell
4 databazi

v databazi

Obrazek 3.4: UC diagram pro uzivatelskou roli ekonom

Ekonom jiz mé moznost u akce prohlizet prihlasky ve vsech stavech a ménit stav za-
placeni dané prihlasky. Také ma pristup ke generovani seznamu ucastniki a k vyhledavani
uzivatelu a akci v databazi.

Ekonom

T

Zobrazit historii akci
uzivatele

Vytvéareni a editace
akce

Zména stavu
prihlasky

Pridat k akci soubor

Zaméstnanec

Spravovat darce a
dary

Spravovat ¢leny SKM

Obréazek 3.5: UC diagram pro uzivatelskou roli zaméstnanec
Zamestnanec ma moznost vytvaret, editovat akce a také mize rozhodovat o zméné stavu

prihlasek. u jakéhokoli uzivatele mize zobrazit historii akci. M4 moznost spravovat Clenstvi
v SKM u uzivatelt a evidovat dérce.
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Zaméstnanec

T

Vymazat udaje o
uzivateli

Upravit popis
kategorie
Zmeénit uzivatelska
prava

Administrator

Obrazek 3.6: UC diagram pro uzivatelskou roli administrator

Administrator mé pravo zménit roli uzivatele. Také muze ménit popis kategorie akci
a vymagzat osobni idaje uzivatele z databaze.

3.4 Néavrh

V nasledujici kapitole popisi navrh modelu informac¢niho systému. Text navazuje na kapitolu
3.3 a popisuje, jak pozadované vlastnosti a realizovat ve vysledném informacnim systému.

3.4.1 Databaze

V nésledujici kapitole je popsan navrh databéze a zobrazeny jednotlivé ¢asti ER” diagramu.

Uzivatelé

Uzivatel

<PK>ID

Jméno

Ptijmeni

Datum narozeni
Adresa - ulice

Adresa - mésto
Adresa - PSC

Email

Telefon

Pohlavi

Heslo

Uzivatelska opravnéni
Datum posledniho pfihlaseni
Zasilani upozornéni
Otisk pro obnovu hesla

Cas zadosti

Obrazek 3.7: ER diagram tabulky uzivatel

"Entity Relationship - diagram znazoriiujici entity a vztahy mezi nimi
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k faktu, ze uzivatelské role se mohou v ramci systému prolinat, rozhodl jsem se pouzit
pouze jednu tabulku pro vsechny uzivatele. Ta obsahuje zdkladni idaje vyzadované u vSech
nebo aspon vétsiny akci, dale heslo, uzivatelska opravnéni a poznamky, které si k uzivateli
mohou doplnit zaméstnanci a pouze pro né jsou také viditelné. Doplnkové tidaje specifické
pro jednotlivé akce budou ulozeny ve specialni tabulce.

Akce
Akce
<PK>ID .
Kategorie
Nazev akce
1|<PKk>1D
Popi .
opis spada do Nazev
Datum zacatku
Popis
Datum konce 1
Datum zaéatku pfihlaSovani spada do
Datum konce pfihlasovani
Pocet Ucastniki Typ
Cena . . <PK>ID
. Nazev
Den v tydnu spadé do
Podminéno akci Popis
Kontakt
Poznamky

Obrazek 3.8: ER diagram tabulek akce, kategorie a typ

Tabulka akci je opét jedna spolecna pro akce vSech kategorii. Akce obsahuje zakladni udaje,
mezi které patii nazev, popis, kategorie, typ, datum zacatku a konce a cenu. Déale datum
kdy bude spusténo a ukonceno prihlasovani. Akce také obsahuje identifika¢ni ¢islo hlavniho
vedouciho, ktery je za akci zodpovédny, a opét poznamky pro zaméstnance. Specifické je
ukladani pravidelnych akci. u krouzkt je navic vyplnén den v tydnu, kdy se krouzek kona.
Ve sloupcich datum zacatku a datum konce je jako datum ulozen zacatek a konec skolniho
roku a jako Cas pocatecéni a koncovy cas daného krouzku.

Kategorie a typ maji vlastni tabulky. v téch je definovan jejich nazev a popis. Typ navic
spada pod urcitou kategorii a proto na ni odkazuje.

Tabulka 3.1: Prehled kategorii a typt akci

Kategorie Typy, které pod ni spadaji

Vikendovky | Strapec-Lis-Kost, duchovni, prazdninové, outdoorové
Tabory priméstské, pobytové

Krouzky

DISklub

Vzdélavaci oDISea, vikendovky

Jiné

16



Strapec, Lis a Kost jsou nazvy tii pravidelnych kazdorocnich akei pro mladez konanych
v Domeé Ignace Stuchlého, oDISea je nazev vzdélavaciho kurzu pro instruktory Orientacnich
dnti. Krouzky, DISklub a jiné akce zadné dalsi déleni nemaji.

Ve Y
Prihlasky
hlavni vedouci
Stav pfihlasky ]
Akce
<PK>ID 1
———— <PK>ID
Identifikator
1 1 Viz pfedchozi diagramy
Uzivatel Nazev *
<PK>ID - Popis
Viz predchozi diagramy je ve stavu pattf akol vyzaduje Gdaj
* Prihlaska
<PK>ID .
Dat & L
alum a cas . Druh daje
i I
Datum zaplaceni <PK> ID
« | Vedouci Nazev
patfi uzivateli Ukonéeni dochazky Popis
L | Umoznit uloZeni

*

Hodnota udaje
Obsah

UzZivatelsky udaj
Obsah

Obrazek 3.9: ER diagram tabulek p¥ihlaska, stav pfihlasky a tabulek ukladajicich spe-
cifické udaje

Informace, které jsou vyzadovany pii prihlaseni na akci a jsou pro kazdou akci specifické,
uklad4 tabulka druhi specifickych tdaji. Udaje maji sviij ndzev a popis. Na tyto udaje
se poté mohou odkazovat jednotlivé akce jako na vyzadované, které poté uzivatel musi
vyplnit pfi prihlasovani na danou akci. Uzivatel ma také moznost si pro kazdy druh tdaje
zadat vychozi hodnotu a pri vyplnovani dodate¢nych informaci pri prihlasovani se mu poté
ve formulafi tyto hodnoty automaticky objevi. Hodnoty udaji jsou ulozeny ve vazebnich
tabulkach propojujicich druh tudaje s akci ¢i uzivatelem.

Samotnd prihlaska méa vlastni tabulku. Obsahuje datum a ¢as svého vytvoreni, datum
zaplaceni a datum ukonceni dochazky. Odkazuje se na akci a uzivatele které propojuje
a také na svij stav. Stavy prihlasky mohou byt néasledujici:

Cekajici - uzivatel odeslal prihldsku na akci a ¢ekd na schvaleni vedoucim

e Prihlasen - prihlaska byla potvrzena zaméstnancem

Nahradnik - prihlaska byla prijata, ale uzivatel je oznacen jako nadhradnik

e Zadost o odhlageni - uzivatel vyjadiil zédjem se z akce odhlasit
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e Odhlasen - odhlaseni bylo potvrzeno zaméstnancem

e Zruseno - uzivatel zrusil prihlasovani jesté pred schvilenim ze strany zaméstnance

Zamitnuto - zaméstnanec zamitl prihlasku
e Vedouci - uzivatel je na akci prihlaSen v roli vedouciho

Pri prihlasovani i odhlasovani z akce prihlaska vzdy ¢eka na potvrzeni zaméstnancem. Ten
tak mé pri prihlasovani pravo rozhodnout, zda bude uzivatel na akci prijat a pripadné jej
oznacit jako nahradnika. Pri odhlasovani se opét vyzaduje potvrzeni zadosti zaméstnancem.
Ten mé zaroven moznost vybrat pripadného ndhradnika, ktery bude na akci pozvan misto
odhlaseného uzivatele.

Clenstvi v SKM

- Clenstvi v SKM
[ e ] i 2k
Zivatel f Skolni rok
1
<PK>ID Datum pfihlageni

Obrazek 3.10: ER diagram tabulky &len SKM

Dalsi tabulka eviduje ¢lenstvi v SKM® u jednotlivich uzivatelt. Clenstvi miZze byt na
jeden skolni rok, nebo na dobu neurcitou. Tabulka obsahuje sloupce pro skolni rok, datum
piihlageni a datum ukonceni ¢lenstvi. Skolni rok je reprezentovan rokem, ve kterém dany
gkolni rok za¢ina. Clenstvi na dobu neuréitou je reprezentovano hodnotou 9999.

DArci

Darce

<PK> ID

Titul pfed jménem

Jméno Dar

1 daroval <PK> ID

Pfijmeni
Nazev firmy . Castka (kategorie)
Datum

Email

Telefon Potvrzeni o daru (A/N)

Adresa - ulice Podékovani

Adresa - mésto Propagace

Adresa - PSC

Poznamky

Obrazek 3.11: ER diagram tabulek darce a dar

8Salesidnské kluby mlddeze. Kdy je ¢lenstvi vyzadovano bylo vysvétleno v kapitole 3.2
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Spravu darca zajistuji dvé tabulky, které jsou oddélené od vsech ostatnich. Prvni z nich
obsahuje idaje o darcich. Pokud je darcem osoba, sloupec nazev firmy zlistane nevyplnény.
v opac¢ném priipadé je ndzev firmy vyplnén a uvedena osoba vystupuje v roli kontaktni
osoby za danou firmu. Druhd tabulka obsahuje zaznamy o jednotlivych darech.

Generovani seznamu

Pdf tabulka Pdf sloupec
Pdf seznam obsahuje <PK>ID , <PK>ID
" 1 obsahuje
<PK>1D Nazev Titulek
, 1

Nazev Filtrovany sloupec Nazev

Popis Typ filtrovani Zarovnani

<FK> Kategorie Formatovani

zahrnuje stavy

Stav pfihlasky

<PK>ID

Viz predchozi diagramy

Obrazek 3.12: ER diagram tabulek vyuzivanych pro ulozeni struktury generovanych se-
znamil

Pri evidenci tcastnikil je nutné generovat velké mnozstvi raznych seznamt. Nasledujici ta-
bulky obsahuji zaznamy popisujici obsah a vzhled jednotlivych seznami. Konkrétni seznam
ma v tabulce Pdf seznam definovany nézev a popis pro uzivatele. Jeden seznam miize ob-
sahovat vétsi mnozstvi tabulek. Ty jsou urceny v tabulce Pdf tabulka obsahujici titulek
tabulky. k této tabulce se vaze libovolné mnozstvi stavi prihlasek. v tabulce jsou poté zobra-
zeni pouze uzivatelé, ktefi na danou akci maji vytvorenou ptihlasku v jednom ze zvolenych
stavii. Kazdé tabulka seznamu mé poté v tabulce Pdf sloupce definovany polozky, které
se maji u kazdého uzivatele zobrazit. Sloupec ma v databazi definovany titulek a nazev
dat, které se maji ve sloupci zobrazit. Dale je mozné specifikovat zarovnani textu ve sloupci
a formatovani, které spoc¢ivd v obarveni dat ve sloupci podle pohlavi uzivatele nebo podle
stavu prihlasky.
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Knihovna soubort

Soubor

<PK>ID
patfi k akci *

Néazev v knihovné
Akce
* Popis
<PK>ID

Néazev na serveru

Viz predchozi diagramy

Datum vlozeni

Mime typ

Obrazek 3.13: ER diagram tabulky soubor

Evidenci soubort dostupnych u jednotlivych akci zajistuje tabulka soubor. Ta obsahuje
pro kazdy soubor popis a dva nazvy. Jeden odpovida nédzvu souboru ulozeného na serveru
a druhy urcuje, jak bude soubor reprezentovan v ramci prihlasovaciho systému. Dalsi ulozené
tdaje jsou typ souboru formatovany podle standardu MIME? a datum vlozeni souboru do
systému.

9Multipurpose Internet Mail Extensions, seznam registrovanych typi soubori je dostupny na adrese
http://www.iana.org/assignments/media-types/media-types.xhtml
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Kapitola 4
Vyuzité technologie

Obsahem této kapitoly je popis technologii vyuzitych pii tvorbé informacniho systému
v ramci této bakalarské prace. Podkapitoly jsou sefazeny od databaze pres jazyk PHP
a framework Nette az po jazyky pouzité pro navrh webové stranky jako uzivatelského
rozhrani.

4.1 SQL

SQL' je prvnim, nejrozsirendjsim a také jedinym standardizovanym Siroce piijimanym data-
bézovym jazykem. Jednd se o neprocedurdlni jazyk, coz znamenad, ze uzivatel zadava pouze
jaka data potrebuje a nemusi Tesit jak se ziskavaji. Jazyk je zaloZen na anglickych slovech
pouzivanych v prikazech. Je tedy pomérné jednoduché se zékladni piikazy naudit.[3]

4.2 MariaDB

Jedna se o systém Tizeni baze dat, ktery je odvozen ze systému MySQL?. MySQL byl jeden
z nejrozsitenéjsich systémti. Vyvijen byl piivodné s otevienym zdrojovym kdédem. i piesto
ale zdarma poskytoval srovnatelné moznosti s komerénimi alternativami spole¢nosti Micro-
soft a Oracle. Jeho silnymi strankami jsou vysoky vykon, prenositelnost mezi platformami
a spolehlivost.[19]

V roce 2009 systém MySQL presel pod spravu spolec¢nosti Oracle. Michael Widenius, pt-
vodni tvirce MySQL, na tuto zménu okamzité reagoval vytvorenim nové vyvojové vétve. Ve-
den byl svymi nesympatiemi ke spolecnosti Oracle a obavou o dalsi vyvoj systému MySQL.
Byl tak vytvofen novy systém nazvany MariaDB?. Ten ma4 za cil nabidnout minimalné
stejné funkce jako MySQL, po uréitou dobu udrzovat kompatibilitu a zachovat novy sys-
tém jako svobodny software.[11]

4.3 PHP

Puvodnim vyznamem zkratky PHP bylo Personal Home Page. Vyznam této zkratky (v
prekladu osobni domovskd stranka) vystihuje hlavni tkol, ktery PHP dodnes ma. Tim je
vytvoreni webové stranky nebo ¢asti stranky dynamicky na zédkladé naptiklad ptrihldseného

IStructured Query Language - strukturovany dotazovaci jazyk
*https://www.mysql.com/
3https://mariadb.org/
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uzivatele nebo aktualnich dat z databaze. Postupem casu rostlo rozsireni této technologie
a také jejl moznosti. Mimo jiné se zménil vyznam zkratky na aktudlné pouzivané PHP:
Hypertext Preprocessor. PHP je skriptovacim jazykem, ktery lze vlozit pifimo do HTML
kédu. Webovy server poté pred odeslanim této stranky spusti PHP skript a klientovi odesle
vysledek ve formé HTML.[19]

Mezi vyhody PHP patti napriklad dostupnost zdarma s open source licenci. Jednd se
o velmi rozsifeny jazyk nezavisly na konkrétnim opera¢nim systému. Lze také jednoduse
vyuzit jen ¢ast jeho potencialu, coz snizuje naroc¢nost poznavani systému pro nové progra-
matory. Diky svému zaméreni také PHP obsahuje mnoho funkci pouzivanych pti tvorbé
webovych stranek. Jedna se naptiklad o usnadnéni prace s databazi, spravu cookies a for-
matovani HTML kédu.[17]

Frameworky

Pojem framework lze vystihnout nékolika zptisoby. Jednim z nich je naptiklad tento: ,, Apli-
kacéni framework je sada funkci, trid a konvenci, které usnadriuji Tesend béznyjch uloh“[17].
Pro vyvoj webovych aplikaci v PHP se vyuziva velké mnozstvi riznych framework. Infor-
macni systém tvoreny v této bakalarské praci vyuziva Nette framework, kterému se vénuje
kapitola 4.4. Dalsf rozsifené frameworky jsou napiiklad Laravel*, Symfony® a Zend®

4.4 Nette

Nette” je cesky framework, ktery mé za cil usnadnit programatorim vyhnout se opakovani
stejného kdédu a mit vysledny koéd prehledny. Nabizi napriklad Sablonovaci systém, ladici
nastroje a databazovou vrstvu. Duraz klade na bezpecnost a velkému mnozstvi bezpec-
nostnich rizik automaticky predchazi. Framework se také snazi vést programatory k psani
¢istého a udrzitelného kédu.[16]

4.4.1 Architektura Model-View-Controller

Architektura nazyvana Model-View-Controller je tiivrstva architektura oddélujici databa-
zovou vrstvu, aplikacni vrstvu a uzivatelské rozhrani. Tyto vrstvy spolu navzajem komuni-
kuji, ale kazda mtize byt pri zachovani stejného komunikac¢niho rozhrani vymeénéna nezévisle
na ostatnich. Toto rozdéleni koresponduje s architekturou zobrazenou v kapitole 2.3.1.

Model

Jednd se o vrstvu aplikace komunikujici s databazi. Jejim tkolem je reagovat na pozadavky
aplika¢ni vrstvy a odeslat ji zpét informace ziskané z databaze. Ve frameworku Nette roli
modelu zastdvaji tfidy nazvané manager s prefixem odpovidajicim spravované oblasti. Na-
priklad tedy UserManager jako model spravujici uzivatelskou c¢ast databaze. Tato tiida
obsahuje funkce volané z aplikacni vrstvy. v konkrétni funkci je poté proveden databazovy
dotaz a jeho vysledek je jeji navratovou hodnotou.

‘https://laravel.com/
Shttps://symfony.com/
https://framework.zend.com/
"https://nette.org/
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Controller

Controller je aplika¢ni vrstva, kterd zajistuje samotny béh aplikace a propojuje databa-
zovou vrstvu s uzivatelskym rozhranim. Jejim tkolem je vyzadat si od databazové vrstvy
informace z databdaze, které poté zpracuje a pripravi ke zobrazeni v uzivatelském rozhrani.
Nette framework pouziva misto slova Controller pojem Presenter. Nazev tfidy i souboru
je vytvoren stejnym zpusobem jako u modelu. v pripadé presenteru pracujicim s uziva-
teli to bude naptiklad UserPresenter. Tato tiida obsahuje funkce odpovidajici vyslednym
webovym strankam aplikace generovanym v PHP a funkce reagujici na pozadavky zaslané
prostrednictvim technologie AJAX (viz kapitola 4.9). v prvnim pripadé funkce pfipravi
vsechna data potfebnd pro vykresleni stranky a tu poté framework vykresli podle pfipra-
vené Sablony (viz kapitola 4.4.2). Pii ajaxovém pozadavku se obvykle jedna jen o malou
¢ast dat, kterou okamzité po ziskani odesila. v obou pripadech jsou data obvykle ziskana
pomoci volani funkce obsazené v modelu.

View

Vrstva uzivatelského rozhrani je vyslednd webova stranka zobrazena u uzivatele. Vyuziva
jazyky HTML, CSS a Javascript popsané v nasledujicich kapitolach. v Nette frameworku
je sestavena na zdkladé dat poskytnutych aplika¢ni vrstvou podle odpovidajici sablony
(viz kapitola 4.4.2). Stranka muze obsahovat také kéd v jazyce Javascript a ziskdvat data
asynchronné prostrednictvim technologie AJAX (viz kapitola 4.9).

4.4.2 Latte

Latte je sablonovaci systém vyuzivany v Nette frameworku. Duraz klade na rychlost vy-
sledného PHP kdédu, bezpecnost a srozumitelnost pro programatory[9]. Samotné Sablona
muze obsahovat pouze obycejny HTML dokument. Navic ale nabizi moznost vyuziti maker.
Tyto makra mohou byt bud uzavieny do slozenych zavorek a nabo jsou vlozeny do HTML
tagu s prefixem n:. Makra umoznuji rozsitit moznosti jazyka HTML napriklad o cykly
a podminky. Déle je do slozenych zavorek mozno psiat PHP kéd pracujici s proménnymi,
které do sablony vlozil presenter.

V ramci maker lze také jednoduse generovat odkazy na jiné stranky v ramci aplikace.
v latte Sabloné staci uvést cilovy presenter a view. Nette se pri zpracovani postard o vytvo-
feni odkazu a kontrolu, zda odkazovana stranka v aplikaci existuje.

4.4.3 Database Explorer

Jednd se knihovnu usnadnujici pristup k databédzi zahrnutou do Nette frameworku.
Knihovna nevyzaduje od programéatora psani SQL dotazi. Programéator pracuje s objekty
jazyka PHP. Zakladnim objektem je databdzovy kontext, nad kterym je voldna metoda
table. Nad vysledkem lze poté fetézit dalsi funkce, které umoznuji provadéni databazo-
vych operaci jako jsou vybér, vlozeni nebo odstranéni radkta. Database Explorer se poté na
jejich zakladé podle dat které jsou na strance skutecné vyuzity snazi vytvorit co nejefek-
tivnéjsi dotaz a ten pouzit.[4]
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4.4.4 mPDF

Pro generovani seznamti ve formatu PDF jsem vyuzil knihoviu mPDF®, kterd neni stan-
dartni soucasti frameworku Nette. Ta dokéze prevést HTML kéd do dokumentu ve formatu
PDF. Pro generovani vstupniho HTML kédu vyuzivam Latte Sablony popsané v kapitole
4.4.2.

4.5 HTML

Jazyk HTML je jednim ze zakladnich pilitt webu. Slouzi k popisu toho, co vlastné stranka
obsahuje. Zkratka nazvu jazyka znamend Hypertext Markup Language, tedy Hypertextovy
znackovaci jazyk. Slovo hypertertovy naznacuje moznost odkazl jednotlivych stranek na
ostatni. Znackovaci jazyky obecné doplnuji text o tzv. znacky, neboli tagy, které popisuji
vyznam daného textu. Kazda znacka dale muze obsahovat atributy, které dale upresnuji jeji
parametry. Znacky jsou nejcastéji parové a jejich obsahem je text uzavieny mezi pocatecni
a koncovou znacku. Neparovymi jsou napiiklad znacky img pouzivané pro vkladani obrazki
nebo br oznacujici zalomeni fadkt. Jednotlivé znacky do sebe lze zanofovat a vytvareji tak
hierarchickou strukturu dokumentu.[6]

4.6 CSS

Zkratka CSS” oznacuje jazyk uréeny pro popis kaskddovych styli HTML dokumentu. Sa-
motny jazyk HTML je urceny predevsim pro popis obsahu. Pomoci kaskadovych styla lze
poté definovat vzhled vysledné stranky.[6]

Kobd jazyka CSS se sklada ze selektoru, urcujiciho na jaké elementy HTML dokumetnu
se vztahuje. Selektor miize vyuzivat ndzvy znacek nebo také atributy id a class prirazujici
elementu jednoznacny identifikator nebo tiidu. Za selektorem nasleduje popis vlastnosti
a jejich hodnot. Takovou vlastnosti mtze byt napriklad barva textu. Hodnota, ktera je ji
prirazena, je poté aplikoviana na vSechny zvolené elementy.

4.7 jQuery

Jednd se o knihovnu k programovacimu jazyku Javascript. Ten je, na rozdil od PHP, inter-
pretovan az v internetovém prohlizeci na pocitaci klienta a vyuziva se tak na programovani
interaktivnich prvka[17].

Implementace jazyka Javascript se v ruznych prohlizecich lisi. Knihovna jQuery ma
proto za cil tyto rozdily odstranit. Kéd napsany pomoci knihovny jQuery by mél ve vSech
prohliZzec¢ich fungovat stejné. Navic tato knihovna umoznuje fetézeni volani metod a tim
kratsi zapis kddu.[1]

4.8 Bootstrap

Bootstrap je knihovna obsahujici rozsiteni pro HTML, CSS i Javascript. Je uréend pro vyvoj
interaktivniho uzivatelského rozhrani webové stranky. Obsahuje velké mnozstvi komponent,
které 1ze v projektu vyuzit a usnadnuje ndvrh responzivnich stranek.|2]

8https://mpdf.github.io/
9Cascading Style Sheets
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Ve své aplikaci vyuzivam Grid system pro tvorbu rozlozeni stranek, které se dynamicky
meéni pri zméné velikosti okna. Déale komponenty Modal, vytvatejici dialogova okna, a Pills
pro prepinani mezi vice druhy obsahu na stejné strance.

Qdstranit soubor?

Opravdu chcete odstranit soubor "Névod k pracce” z

knihovny?

Odstranit Ponechat v knihovné

Obrazek 4.1: Dialogové okno vytvorené pomoci Bootstrap komponenty Modal

Sprava darcu

Darci - firmy

Seznam evidovanych darc(.

|\ =+ Pridat novou firmu

Darce Jednatel Email Adresa
Cyklosport Vavrda Milan Vavrda DiS. reditel@vavrda.cz Dolni 43, Frystak 36412 Detail darce
BS soft Ing. Bill Smith bill@bs-softcom Green st. 602, Las Vegas 72412 Detail darce
AB line info@abline.cz Sluneéna 4376, Zlin 76005 Detail darce

Obrazek 4.2: Zalozky Dary, Osoby a Firmy vytvorené pomoci Bootstrap komponenty Pills

4.9 AJAX

Technologie AJAX'Y umoziiuje nacitat a prekreslovat jednotlivé ¢asti webové stranky sa-
mostatné. Cilem je zabranit opakovanému posilani stejnych dat mezi serverem a klientem.
Protokol HTML je bezstavovy, coz v praxi znamena, ze jakékoli stavové informace je nutné
posilat pri kazdém pozadavku na server a opacné. Zkratka je slozena z ndzvu techno-
logii, ale pojem AJAX je vyuzivan obecnéji a nevyzaduje pouziti Javascriptu, XML ani
asynchronniho pristupu. Pozndvacim znamenim tak zustava odeslani pozadavku na pozadi
a aktualizace ¢dsti webové stranky po prijeti odpoveédi.[8]

V této aplikaci je AJAX vyuzivan nejcastéji pii vyhledavani akci ¢i uzivateli podle
jména.

10 Asynchronous Javascript and XML
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Kapitola 5

Implementace

V této kapitole popisi strukturu vysledné aplikace a implementaci jednotlivych prvka. Za-
kladni struktura a umisténi soubort vychazi z doporucené struktury pouzivané Nette fra-
meworkem. Ta je podle [10] néasledujici:

sandbox/
— app/ adresaf s aplikaci
— config/ konfiguraéni soubory
t:: config.neon konfiguracni soubor
config.local.neon
— forms/ t¥idy formulaf¥d
— model/ modelova vrstva a jeji tridy
— presenters/ tfidy presentert
L — templates/ adresafr se Sablonami
L @layout.latte Sablona spolecného layoutu
— router/ t¥idy routeri
— bootstrap.php zavadéci soubor aplikace
— log/ obsahuje logy, error logy atd.
— temp/ pro docasné soubory, cache,
— vendor/ adresa¥ na knihovny (nap¥. t¥etich stran)
nette/ vSechny knihovny Nette Frameworku
L nette/Nette framework nainstalovanyj Composerem
autoload.php soubor nacitajici nainstalované balicky
L www/ verejny adresaf, document root projektu
.htaccess pravidla pro mod_rewrite
index.php ktery spousti aplikaci
images/ dalSi adresafe, tfeba pro obrazky

V této kapitole jsou popsany predevsim soubory vytvorené pfi programovani popiso-
vaného informac¢niho systému. Nasledujici struktura zobrazuje adresare, ve kterych se tyto
soubory nachazi. Zbyvajici adresare jsou popsany jen okrajové nebo nejsou zminény viubec
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xmechl00-BP/

— app/ adresa¥ s aplikaci
components/ komponenty vyuzivané v aplikaci
E model/ modelova vrstva a jeji t¥idy
presenters/ tfidy presenteru
- templates/ sloZky obsahujici Sablony presenterd
— files/
L event_files/ ukladani soubord prilozenjch k akcim
— www/
images/ obrazky
E css/ kaskadové styly
js/ soubory v jazyce Javascript
5.1 Modely

Jedné se o c¢ast aplikace odpovidajici databazové vrstvé. Jak jiz bylo popsano v kapitole
4.4.1, ndzev objektu v jazyce PHP se podle konvence vyuzivané v Nette frameworku jmenuje
nazvem odpovidajicim ¢innosti modelu s pfiponou Manager. Hlavnimi modely v aplikaci
jsou AccountManager, EventManager a ApplicationManager. Tyto modely provadéji da-
tabazové dotazy tykajici se uzivatell, akci a prihlasek. Dalsi modely se tykaji generovani
seznamil, ukladani soubor, odesilani emailti, spravy ¢leni SKM, evidence darcu a ve slozce
s modely je vlozeny také autentikator popsany podrobnéji v kapitole 5.4.1.

AccountManager

Tento model mé na starosti databazové dotazy tykajici se uzivateli. Jeho nejpouzivanéjsi
metoda je getUser, kterd na zdkladé identifikacniho ¢isla najde informace o konkrétnim
uzivateli. Dalsi skupinou jsou metody upravujici uzivatelské ucty. Jedna se o registraci no-
vého uzivatele, editaci idaju o stavajicim a zménu hesla. Dalsi funkce umoznuji vyhledavani
uzivatelli v databazi. Funkce searchUserByName vyhledava pouze podle jednoho parame-
tru, ktery je porovnavan s textem jména i prijmeni spojenych do jednoho fetézce. Druhd
metoda je searchUsers, ktera prijima jako samostatné parametry jméno, prijmeni, email,
uzivatelskd prava a dva dny, mezi kterymi se ma nachazet datum narozeni. Funkce poté
zjisti, které parametry ji byly predany vyhledad uzivatele spliujici vSechna zadand kritéria.

EventManager

Model spravujici akce ma, obdobné jako AccountPresenter, nejpouzivanéjsi metodu na-
zvanou getEvent, kterd vyhledava konkrétni akci podle zadaného identifikac¢niho ¢isla. Zby-
vajici metody lze rozdélit do nékolika typi.

Prvni skupinou jsou funkce vracejici seznam akei. Jedna se o seznam akei spadajicich
do konkrétni kategorie ¢i typu. Rozdil je v prijimaném parametru. Vyhledavani kategorie
probiha na zdkladé textového identifikdtoru a vyhledavani typu na zakladé identifika¢niho
¢isla. Rozdil je dany zptisobem, jakym jsou metody volany z presenteru. Pozadovana kate-
gorie je v odpovidajicim presenteru zadavana programatorem, zatimco typy spadajici pod
kategorii jsou vyhledany programem a ten poté do volani vlozi odpovidajici identifika¢ni
¢islo. Kategorie i typy jsou nacitany z databize v metodé getPossibleCategories. Jeji
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navratovou hodnotou je asociativni pole obsahujici idaje o kategorii i pod ni spadajicich
typech.

Dalsi skupinou jsou metody ziskavajici tidaje spojené s konkrétni akci. Jednd se o se-
znamy prihlasek ¢i vedoucich ziskanych na zdkladé identifikacniho ¢isla akce.

Metody createNewEvent a updateEventInfo obstaravaji vytvareni nové akce a editaci
jiz existujici.

Zbyvajici metody umoznuji vyhledavani v tabulce akci. Jedné se o metody vyhledava-
jici na zakladé textu obsazeného v nazvu akce a povoleného rozsahu dni, ve kterych se
vyhledand akce ma nachézet. Omezeni je mozné na zakladé kategorie ¢i typu.

ApplicationManager

Tento model spravuje prihlasky a obsahuje nejvétsi pocet metod. Obsahuje metody pro
vytvareni a mazani prihlasek. Na zdkladé identifikacniho Cisla uzivatele lze vyhledat akce
na které je prihlaseny jako tucastnik ¢i vedouci. Podle identifikac¢niho ¢isla akce 1ze vyhledat
seznam vsech 1castnikii ¢i icastnikti s konkrétnim stavem prihlasky.

Dalsi metody umoznuji zménu stavu prihlasky nebo nastaveni priznaku zaplaceni. Po-
moci metody getUserToEventApplication vyhledat pfihlasku konkrétniho uzivatele na
konkrétni akci a ziskat informace o jeho prihlasce ¢i hodnotu null pokud uzivatel na akci
prihladSeny neni.

Zbyvajici metody zajistuji ulozeni ¢i nacteni specifickych informaci vyzadovanych danou
akei.

ListManager

ListManager zajistuje spravu ulozenych pfedpisi pro generovani seznami. Obsahuje
metody pro nacteni, vytvoreni a tpravu dat v tabulkdch pdf_seznam, pdf_tabulka,
pdf_sloupec a pdf_tabulka_stavy.

Specialni metodou je getEventApplicationList. Tato metoda ma jako navratovou
hodnotu asociativni pole vytvorené specialné pro generovani seznamu a obsahujici iidaje
o uzivatelich i jejich prihlaskach.

FileManager

Tento model spravuje idaje o souborech ulozenych v knihovné prihlasovaciho systému.
Samotné uloZeni soubort na server je zpracovano ve tiidé FilePresenter.

Zakladni metody obsazené v této tiidé umoznuji ulozeni idaji o souboru, jejich tpravu
a odstranéni. Dalsi metody umoznuji ziskat idaje o souboru na zakladé identifika¢niho
¢isla, seznam vsech souborii, seznam soubortu pripojenych ke konkrétni akci nebo vyhledavat
soubory podle nazvu.

Zbyvajici metody zajistuji pripojeni souboru k akci ve vazebni tabulce soubor_akce ¢i
naopak odstranéni tohoto propojeni.

MemberManager

Model spravujici ¢lenstvi v . SKM umoznuje vypis z tabulky clen_skm na zakladé identi-
fika¢niho ¢isla uzivatele nebo sSkolniho roku. Mezi ¢leny s aktivnim ¢lenstvim jsou zahr-
nuti i uzivatelé s ¢lenstvim na dobu neurcitou aktivnim v daném skolnim roce. Funkce
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getPossibleYears mé za kol vyhledat nejstarsi zdznam a jako naratovou hodnotu vy-
tvori asociativni pole obsahujici skolni roky od nejstarsiho zdznamu do soucasnosti. Hodnoty
v poli jsou poté vyuzity jako polozky pro vybér zobrazeného skolniho roku u seznamu c¢lent.

Metody addMembership, cancelMembership a removeMembership zajistuji spravu evi-
dovanych ¢lenstvi. Odstranéni pomoci removeMembership je vyuzivano pro vymazani za-
znamu z databaze napiiklad pii chybném vytvoreni zdznamu. Metoda cancelMembership
¢lenstvi ponechd v databézi, ale nastavi pro néj datum ukonceni.

Dtlezitou metodou je getPotentialMembers. Tato metoda vyhleda uzivatele, ktefi v za-
daném obdobi nebyli ¢leny a zucastnili se minimalné dvou akci. Navratovou hodnotou je
vicerozmérné asociativni pole obsahujici tidaje o uzivateli a pro kazdého uzivatele seznam
akci, na které byl v zadaném obdobi prihlasen.

DonorManager

DonorManager zajistuje evidenci darcii a dart. Metody pro ziskdni dartt umoznuji vybrat
konkrétni dar podle identifika¢niho ¢isla, dary podle konkrétniho darce, podle zadaného
obdobi nebo vsechny dary v databézi.

Dalsi skupina metod vraci darce nebo seznam darci. Déje se tak na zakladé identifikac-
niho ¢isla darce nebo identifika¢niho ¢isla daru. Také 1ze nacist vSechny osoby ¢i spolec¢nosti
ulozené v databézi.

Ostatni metody umoznuji vytvareni a editaci darcii i dard.

MailManager

Posledni model se od ostatnich lisi tim, Ze nepristupuje do databéaze. Jeho funkce je ode-
slani emailu. Pro jeho vytvoreni je vyuzita Latte Sablona, kterou naplni potfebnymi tdaji.
Nésledné vytvori instanci tfidy Message a odesle ji pomoci tTidy SmtpMailer. Obé tTidy
jsou soucasti frameworku Nette.

Podporované typy emailti jsou dva. Prvnim je email odesilany ticastniktim akce a druhym
zaslani odkazu pro obnoveni hesla.

5.2 Presentery a pohledy

Role controlleru v MVC architekture byla popsana v kapitole 4.4.1. Presenter je v Nette
frameworku obdobou controlleru. M4 za kol zpracovani pozadavku uzivatele, na jejichz za-
kladé vold metody poskytované modelem a pripravuje data, kterd poté vykresli pohled.[10]

Presentery i pohledy jsou navzajem provazané a pohled vzdy spadéd pod konkrétni pre-
senter. Proto jsem se rozhodl je popsat v jedné kapitole rozdélené podle oblasti, které
v aplikaci pokryvaji. Tridy reprezentujici presentery v jazyce PHP mohou od sebe na-
vzajem dédit a vytvaret tak hierarchickou strukturu. Tato struktura je pro popisovanou
aplikaci znazornéna na obrazku 5.1. Nazvy jsou, obdobné jako u modelu, tvoreny slovem
odpovidajicim ¢innosti presenteru s priponou Presenter.
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BasePresenter ]{—[EventBasePresenter
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Y Y
AccountPresenter CampPresenter

ApplicationPresenter ClubPresenter
DonorPresenter CoursePresenter
EventPresenter EducationPresenter

FilePresenter OthersPresenter
ListPresenter WeekendPresenter
MemberPresenter ;/

-/

Obrazek 5.1: Struktura dédi¢nosti presenterii pouzitych v aplikaci

5.2.1 BasePresenter

Zakladni presenter, od kterého dédi vSechny ostatni. Ve svém konstruktoru obsahuje inicia-
lizaci jednotlivych modelt. Zaroven provadi definici globalnich konstant. Ty jsou bud stalé
a mohou byt upraveny pouze programatorem ve zdrojovém kédu BasePresenteru, nebo se
jedna o Casto vyuzivana data ulozend v databazi. Do prvni skupiny patii napriklad:

e asociativni pole mapujici zkratku dne v tydnu na cely ¢esky ndzev (napiiklad "po"
=> "Pond&li")

e algoritmus vyuzivany pro vytvareni otiska hesel a jeho cena
e mésic a den ve kterém se méni skolni rok povazovany za aktualni

Druhou skupinu reprezentuji naptiklad mozné stavy, ve kterych se muze vyskytovat
prihlaska. Tyto stavy jsou ulozené v databazi. BasePresenter proto nacte tyto data a po
zpracovani z nich vytvori globdlné pristupnou konstantu. v tomto piipadé se jedna o viceroz-
mérné asociativni pole obsahujici vSechny informace z tabulky. Pod klicem odpovidajicim
identifikacnimu ¢islu stavu je ulozeno dalsi asociativni pole s tidaji o daném stavu.

Stav obsahuje ID, nazev, popis a identifikator. Tento identifikator je kratké slovo bez
diakritiky unikatni v dané tabulce, které muze byt pouzito jako kli¢ v asociativnim poli. Pro
zjednoduseni prace v modelu je definovano také jiné asociativni pole mapujici identifikatory
na ID. Jeho polozky tedy maji jako kli¢ fetézec obsahujici identifikdtor a hodnotou je
identifika¢ni ¢islo daného stavu (napiiklad "tabory" => 2).

Dalsim asociativnim polem definovanym pii vytvareni instance tiidy BasePresenter
je mapovani identifikac¢nich ¢isel kategorii akci na odpovidajici presentery a pohledy. Toto
pole vyuziva moznych kategorii nactenych z databaze ve kterych se orientuje pomoci jed-
noznacénych textovych identifikatorti. Pomoci identifikdtoru "tabory" napiiklad poznd, zZe
se jedna o kategorii Tdbory a programatorem je ve tiidé BasePresenter definovano, ze
taborim odpovida presenter Camp a pohledy CampDetail a CampManagement. Pohledy jsou
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vzdy ulozeny dva, jeden pro bézné uzivatele a druhy pro uzivatele s opravnénim ke sprave
akei.

5.2.2 EventBasePresenter

Presenter nazvany FEventBase je prechodem mezi BasePresenter a presentery obsluhu-
jicimi jednotlivé typy akci. Obsahuje predevsim metody pro zpracovani signdlii spolecné
pro vSechny akce. Témi jsou naptiklad vytvoreni prihlasky uzivatele na akci a metody pro
manipulaci s vybranym uzivatelem.

U pohledu zobrazujiciho konkrétni akci 1ze vybrat konkrétniho uzivatele. Po vybéru se
zobrazi zakladni informace o uzivateli. Ty jsou doplnény o moznosti prihlaseni uzivatele na
akci nebo naopak tdprava jeho prihlasky ¢i odhlaseni pokud jiz prihlaseny je. Podrobnéjsi
popis se nachazi v kapitole 5.2.5.

5.2.3 Uzivatelé

Spravu uzivateli obstaravd AccountPresenter. Jednd se predevsim o registraci nového
uzivatele nebo dpravu udaji. Odhlaseni bylo presunuto jako reakce na signal do tridy
BasePresenter. Vyhodou tohoto feseni je, ze metoda pro odhlaseni je pristupna z jakéhokoli
pohledu. Lze tak jednoduse uzivatele odhlasit a zustat na stejné strance.

Pod AccountPresenter spadd také pohled umoznujici zaméstnanctim vyhledavat v da-
tabazi uzivateli a zobrazeni tdaji o uzivatelském uctu. Zobrazeni detailti o Uc¢tu, ktery
nepatti prihlasenému uzivateli je mozné pouze s patii¢nym opravnénim.

5.2.4 Prihlagky

Tento presenter obsahuje metodu pouzivané pro zmény tykajici se prihlasek. Jedné se na-
priklad o zménu stavu prihlasky nebo nastaveni dne jejitho zaplaceni. Samotné vytvoreni
prihlasky je reseno formou zpracovani signdlu. Tato metoda je z divodu snadnéjsiho pre-
smérovani v ramci aplikace presunuto do presenteru EventBase od kterého jej poté dédi
presentery urcené pro konkrétni typ akci.

Zajimavou c¢asti, kterd spada pod ApplicationPresenter, je vyplnéni specifickych in-
formaci vyzadovanych konkrétni akci. Zakladni uzivatelské tdaje jsou ulozeny v databdazi
v tabulce uzivatell, ale kazda akce miuze vyzadovat pro prihlaseni doplnujici specifické
udaje. Mezi ty muze patrit napriklad dieta, zdravotni omezeni, nebo pozadovand velikost
pamatec¢niho tricka. Tyto tdaje jsou ukladany pro kazdou akci zvlast a jeden uzivatel tak
méa moznost zadat pro ruzné akce ruzné doplnujici adaje.

Pokud se uzivatel prihlasuje na akci, kterd tyto idaje nevyzaduje, je okamzité vyvolan
signal MakeApplication, ktery je zpracovan v EventBasePresenteru. v piipadé vyzadova-
nych specifickych informaci, je uzivatel presmérovan na pohled enterSpecificInfo spada-
jici pod ApplicationPresenter. Pri vytvareni této stranky je z databdze nacCten seznam
pozadovanych daji a na jejich zdkladé je vygenerovan specificky formular obsahujici adaje
pozadované danou akci. Po vyplnéni a odeslani formulare je vytvorena prihlaska, do data-
béze jsou ulozeny dalsi potiebné tdaje a uzivatel je presmérovan zpét na stranku s detaily
akce.
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5.2.5 Presentery pro jednotlivé typy akci

Jedna se o skupinu presentert dédici vlastnosti od preseteru EventBasePresenter. Kon-
krétné se jedna o nasledujici:

e CampPresenter

WeekendPresenter

CoursePresenter

ClubPresenter

EducationPresenter

OthersPresenter

Tyto presentery maji jako hlavni kol zobrazeni akce daného typu a také jeji vytvoreni
a editaci. Zvazoval jsem vytvoreni jednotného presenteru pro vsechny typy akci, ale specifika
prace s jednotlivymi typy akci byly nakonec divodem pro vytvoreni presenteru EventBase,
obsahujicim vSechny ¢asti které lze u rozdilnych akci sdilet, a specifickych presenterti pro
kazdou kategorii, které umozni prizpusobeni pozadavkl tykajicich se pouze jedné kategorie.

Pohled *Category*Detail (za predponu *Category* je vzdy dosazeno slovo odpovi-
dajici kategorii z mnoziny Camp, Weekend, Course, Club, Others) je pfistupny vSem uZi-
vatelim systému i bez prihlaseni. VSem néavstévnikim se zobrazi idaje o akci. Uzivatel
prihlaseny do systému mé& moznost se na akci prihlasit. Uzivateli prihldsenému na akci se
zobrazi také jmenny seznam prijatych tcastniki a podrobnosti o jeho vlastni prihlasce
Do téch patii stav prihlasky, stav zaplaceni a zadané specifické udaje. Uzivatel ma také
moznost pozadat o odhlaseni z akce, pozadat o opétovné prihldseni, nebo zrusit svou jesté
nevytizenou zadost. Opétovné prihlaseni je mozné jen v piipadé, ze uzivatel byl odhldsen
nebo sam svou predchozi zadost o prihlaseni zrusil. Pokud byla jeho prihlaska zamitnuta
zameéstnancem, je k jeho opétovnému prihlaseni opravnén pouze zaméstnanec. Vyjimkou je
pohled EducationDetail, ktery je pristupny pouze vedoucim.

Pro zaméstnance je urceny pohled *Category*Management. Tato stranka je pfistupna
pouze uzivatelim s dostatecnym opravnénim. Pod zdkladnimi informacemi o akci obsa-
huje menu prepinajici mezi jednotlivymi oblastmi spravy. Toto menu umoznuje zobrazit
popis akce, seznam tucastnikil, seznam vedoucich, generovani PDF seznamu a formular pro
odeslani emailu tcastnikim. Prepinani mezi zalozkami vyuziva prvek Pills knihovny Boot-
strap' a funguje pomoci jQuery” a technologie AJAX?. Nacitani stranky je tak narocnéjsi,
ale vyhodou je poté plynuld prace s kompletni spravou akce.

P1i prohliZzeni seznamu ucastnikt ¢i vedoucich lze vybrat konkrétniho uzivatele ze se-
znamu ¢i vyhledat jakéhokoli uzivatele z databaze. Karta zvoleného uzivatele se poté zobrazi
nad seznamem. Kartu lze kdykoli skryt kliknutim na tla¢itko v pravém hornim rohu. Karta
v horni ¢asti obsahuje zakladni idaje o uzivateli, v prostfedni tidaje o jeho pripadné pri-
hldsce na aktudlni akci a u spodniho okraje tlacitka reprezentujici operace, které lze se
zvolenym uzivatelem provést. Tyto moznosti zavisi na podmince, zda je uzivatel na danou
akci prihldSen a na piipadném stavu této prihlasky. Neptihlaseného uzivatele 1ze prihlasit
do role vedouciho ¢i ucastnika. Pokud to akce vyzaduje, je pri prihlaseni zobrazen formular

'Knihovna pro HTML, CSS a Javascript, viz kapitola 4.8
2 Javascriptova knihovna, viz kapitola 4.7
3 Asynchronous Javascript and XML, viz kapitola 4.9
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s dodatecnymi udaji pro danou akci. u uzivatele prihlaseného na akci jsou za standardnich
podminek mozné zmény stavu reprezentované grafem na obrazku 5.2. Tyto moznosti zmény
stavu jsou tedy nabidnuty zaméstnanci ve formé tlacitek. Bézné pouzivané zmény stavu jsou
tak velmi rychle dostupné.

Prihlasen

/

Nahradnik

Zadost o odhlageni

Odhlasen

Obréazek 5.2: Graf znazornujici bézné zmény stavu prihlasky nabizené zaméstnanci v karté
uzivatele a barevné zvyraznéni odpovidajici stavim. Prerusovana ¢ara znaci akci provadé-
nou ucastnikem. Plnad ¢ara moznou reakci zaméstnance.

5.2.6 Clenstvi v SKM

Ukolem presenteru nazvaného Member je sprava ¢lenstvi v SKM u jednotlivich uzivateli.
Presenter obsahuje metody slouzici pro vykresleni vyhleddvacich formuldit a metody slou-
zici pro zaznamenani nového ¢lenstvi, predcasné ukonceni jiz existujiciho nebo odstranéni
¢lenstvi z databaze v pripadé napiiklad chybného kliknuti pti vytvareni.

Pohledy jsou v této oblasti dva. Hlavni strankou je sprava clent, kterd je rozdélena na
tii zalozky. Vsechny tii vyuzivaji pro nacteni a aktualizaci seznamil technologii AJAX".

Uvodni zélozkou je zobrazen{ ¢lenti za dany Skolni rok. Automaticky je zobrazen aktualni
rok, ale vybérem z nabidky lze zvolit jakykoli jiny skolni rok zahrnuty v databézi. Vybér
probiha ze seznamu, ktery je vytvoren dynamicky a zahrnuje skolni roky od nejstarsiho
zaznamu v databazi po aktualni skolni rok.

Druhé zélozka slouzi pro vyhledavani uzivatelid, ktefi jsou béhem zvoleného obdobi
ptihldseni na minimalné dvé akce a zaroven nejsou ¢leny’. Automaticky prednastavené
jsou dny ohranicujici aktualni skolni rok, ale lze zadat jakékoli datum. Po vyhledani jsou
zobrazeni vSichni uzivatelé, ktefi splnuji dané parametry. v prehledu jsou kromé jejich jména
a véku zobrazeny také akce, na které je uzivatel v zadaném obdobi prihlasen.

Posledni zdlozka obsahuje vyhledavani v databazi uzivateli. Vybrany uzivatel je zob-
razen ve druhém pohledu, ktery spadd pod MemberPresenter. Tento pohled mé za tkol

4 Asynchronous Javascript and XML, viz kapitola 4.9
5Pravidla kdy je ¢lenstvi vyzadovano byla popsana v kapitole 3.2
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zobrazit zakladni tidaje o uzivateli a historii jeho ¢lenstvi. Na strance se nachazi také for-
mulér slouzici k evidovani nového ¢lenstvi daného uzivatele. k tomu je potieba zadat den
prihlaseni a skolni rok, pro ktery prihlaska plati. Nabidnuty jsou automaticky aktualni da-
tum a probihajici skolni rok. v tabulce obsahujici existujici ¢lenstvi lze dany zdznam oznacit
za ukonceny ¢i iplné odstranit z databaze pokud byl naptiklad vytvoren nespravneé.

5.2.7 Generovani seznamu

Dalsi funkei aplikace je generovani seznamt tcastniki. Samotné generovani probihd v me-
todé spadajici pod EventBasePresenter. Obsah vysledného dokumentu je uzivatelsky na-
stavitelny a ListPresenter ma na starosti spravu definovanych seznamii. Trida obsahuje
definice proménnych, ve kterych jsou ulozeny mozné uzivatelské volby definujici obsah a for-
matovani vysledné tabulky, a metody pro vytvoreni ¢i zpracovani formulait, které se se-
znamy, tabulkami ¢i sloupci v nich pracuji.

Do této casti aplikace spada jeden hlavni pohled, ktery zobrazuje prehled vytvorenych
seznamu. u kazdého z nich je zobrazen nazev, popis a prehled tabulek, které pod néj spa-
daji. u téchto tabulek je schematicky naznaceno zahlavi tabulky zobrazujici sloupce, které
tabulka obsahuje, a na misté obsahu tabulky se nachazi jeji ndzev a prehled stavi prihlasek,
které jsou do tabulky zahrnuty.

Dalsi pohledy umoznuji vytvareni a editaci seznamt ¢i tabulek. Vytvofeni seznamu
obnasi pouze urceni ndzvu a popisu. k existujicimu seznamu lze poté priradit libovolné
mnozstvi tabulek. Pii vytvoreni tabulky jsou vyzadovany tidaje o tabulce a sloupcich. Mezi
udaje o tabulce patii ndzev a vybér stavii prihlasek, které jsou v seznamu zahrnuty. Sloupct
zobrazenych v tabulce mize byt opét libovolné mnozstvi. Formular je proto nutné vytva-
fet dynamicky a uzivatel mize béhem jeho vypliiovani libovolné pridavat ¢i ubirat pocet
sloupct. Podle poctu sloupct je poté pro kazdy zobrazena skupina formularovych prvka
slouzici pro vyplnéni textu zobrazeného jako zdhlavi sloupce, dale obsah sloupce, ktery
je vybiran z pripravené nabidky, zarovnani sloupce a pripadné formatovani dat. Titulek
sloupce si muze uzivatel zvolit libovolny vepsanim do textového pole. Zbyvajici hodnoty
vybird z pripraveného seznamu. Tyto hodnoty jsou definoviny ve tridé ListPresenter.
Jako datovou hodnotu obsahu sloupce si uzivatel miize zvolit z dat uchovavanych o uziva-
telich ¢i prihlaskach v databazi. Pro zarovnani jsou dostupné moznosti Doleva, Na stred
a Doprava. Treti seznam volitelné umoznuje zvyraznit hodnoty v bunce barevné podle
pohlavi uzivatele nebo podle stavu jeho prihlasky.

5.2.8 Odesilani elektronické posty

Dulezitym prvkem usnadnujicim komunikaci s tc¢astniky akei je moznost odeslani hromadné
zpravy uzivatelim prihlasenym na konkrétni akci. Formular pro vytvoreni zpravy je defi-
novan ve tridé EventBasePresenter. Ve stejné podobé je pouzit u vsech typi akci.

Emailové adresy prijemcu emailu lze zadat do textového pole. Jednotlivé adresy jsou
oddéleny carkou. Jako vychozi hodnota jsou v tomto poli pripraveny automaticky emailové
adresy vSech ucastnikl se schvalenou prihlaskou. Adresy jiné casto pouzivané skupiny pii-
jemcu lze vyplnit automaticky po kliknuti na tlac¢itko v zahlavi formulare. Tento seznam
adres Ize poté libovolné editovat, smazat nékteré emaily nebo naopak doplnit dalsi adresaty.
Pri pokusu o odeslani emailu dojde k ovéreni platnosti adres. Pokud se nepodaii adresy na-
¢ist nebo nékteré z nich nejsou pomoci PHP funkce filter_var vyhodnoceny jako platné,
jsou chybné adresy vypsany v chybové hlasce.
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Dalsi tii pole obsahuji predmeét, prilohy, text emailu a podpis, ktery je pripojen na konec
textu. Pole pro predmét je automaticky vyplnéno nédzvem akce a pole pro podpis jménem,
piijmenim a emailovou adresou prihldseného uzivatele. Oboji lze libovolné editovat.

Formulaf navic obsahuje moznost vlozit do emailu odkaz na odpovidajici akci. Pokud
je toto pole pri odeslani zatrzené, do emailu je vlozen blok s informaci o akci, od které byla
zprava odeslana. Soucasti tohoto bloku je odkaz smérujici na detail akce v prihlasovacim
systému.

Druhym typem emailu odesilaného informac¢nim systémem je odkaz na obnoveni hesla.
Tyto zpravy jsou generovany automaticky a obsahuji kromé doprovodného textu také od-
kaz na obnoveni hesla v informa¢nim systému. Postup obnovy hesla je podrobnéji popsan
v kapitole 5.4.1.

5.2.9 Soubory

U akci je casto potieba tcastniktim dat k dispozici néjaky soubor. Miize se jednat naptiklad
o potvrzeni od lékaie nebo dokument vyzadujici podpis zdkonného zastupce. Spravu tako-
vych soubori zajistuje FilePresenter. Soubory pouzivané v systému jsou nejprve nahrany
na server a evidovany v databézi, kde je zvoleno jejich jméno a popis. Tim vznika takzvana
knihovna souborid obsahujici informace o vSech souborech pouzitych v ramci informac¢niho
systému. Vyhodou je poté jednoduché opakované vyuziti soubori a predchézeni ulozeni
stejného souboru vicekrat. Vsechny akce vyuzivajici stejny soubor odkazuji na stejny za-
znam v databdzi. v pfipadé zmény u souboru lze vyménit soubor ¢i aktualizovat jeho popis
a zmeéna se projevi okamzité u vSech akci, které dany soubor vyuzivaji.

5.2.10 Darci

Evidence darcta vyuziva casti databaze oddélené od zbytku aplikace. Samotni darci od da-
tabédze pristup nemaji a jsou ulozeni ve vlastni tabulce. Zakladni pohled je rozdélen na tti
zalozky. Prvni z nich zobrazuje piehled dart, ktery lze omezit na zvolené obdobi. Dalsi dvé
obsahuji tabulky se seznamem osob a firem. Nového dérce lze vytvorit pomoci formulére,
ktery se vyskytuje nad tabulkou a zobrazi se po kliknuti na tlacitko. Diky tomu uzivatel
prehledné vidi, zda jiz darce v seznamu existuje, a pripadné jej muze bez prepinani obra-
zovek vytvorit. u existujiciho darce se lze prepnout na jeho detail. Ten obsahuje informace
o darci a seznam jeho darti. Novy dar lze opét pridat pomoci formulare, ktery je na strance
skryty a objevi se po kliknuti na prislusné tlacitko.

DonorPresenter definuje polozky formulaia pro vytvoreni darce ¢i daru. Pied zobra-
zenim pohledu vzdy nacitd data potfebnd pro zobrazeni tabulky darit i darct a pripravi
proménné selectedDonationInfo a selectedDonationDonor. Ty jsou v inicializovany na
hodnotu null a za béznych okolnosti je odpovidajici blok skryt. Po vybéru konkrétniho daru
jsou zminované proménné naplnény pomoci technologie AJAX' a na strance se zobrazi blok
s podrobnostmi o daru.

5.3 Komponenty

Jedna se o prvky, které lze v aplikaci pouzit na vice mistech. Jsou ulozené ve slozce
app\components. Ve své aplikaci jsem je vyuzival pro vykresleni seznami. Jednd se napii-
klad o seznam vedoucich, kterému se jako parametr preda seznam prihldsek v roli vedouciho

S Asynchronous Javascript and XML, viz kapitola 4.9

35



a komponenta vykresli tabulku vedoucich a jejich kontaktnich tdaja. Druhé typické pou-
ziti je pro zobrazeni informaci o akci, které se vyskytuje v aplikaci na mnoha mistech. Je
tak vyhodné mit je definované pouze jednou a poté z rtznych pohledt volat opakované
komponentu s predanymi tdaji o akci.

Priklad komponenty v aplikaci

Prikladem komponenty v této aplikaci je karta akce. Tato karta obsahuje zakladni in-
formace o akci, mezi které patii ndzev, datum konani a popis. Podobna karta je v sys-
tému zobrazovana na mnoha mistech. o jeji vykresleni se proto stara komponenta nazvana
EventBlockControl. Definovand je ve dvou souborech. Jednim je soubor s pfiponou .php,
starajici se o vytvoreni odpovidajici tfidy. Ta obsahuje metodu render, kterd muze priji-
mat parametry a ve které jsou pripraveny proménné pro Sablonu. Tato Sablona je obsazena
v souboru stejného nazvu s priponou .latte. v této sabloné je popsan vzhled vysledné
karty akce.

5.4 Uzivatelské ucty

Aplikace umoznuje pouzivani nasledujicich drovni uzivatelskych oprévnéni:
e Bézny uzivatel
e Vedouci

Ekonom

Zaméstnanec

o Administrator

Tyto drovné jsou sefazeny od té s nejmensimi pravy po tu nejvyssi. Kazda troven vzdy
dédi vsechny prava od predchozi a pridava nové navic. Pozadavky na tyto role a ptipady
uziti jsou popsany v kapitole 3.3.2.

5.4.1 Autentizace

Jednd se o ovéreni pri prihlasovani uzivatele. v Nette frameworku se pro toto ovéreni vyuziva
trida implementujici rozhrani ITAuthenticator. Toto rozhrani obsahuje jedinou metodu,
kterd se jmenuje authenticate (). Tato metoda mé za kol vratit takzvanou identitu uzi-
vatele, nebo vyvolat vyjimku. Jednoduché ukazka implementace tohoto rozhrani je vlozena
do zékladni struktury Nette projektu.[15]

Ve své aplikaci jsem vyuzil tento zakladni autentikator a implementoval vlastni postup
pro ovéreni uzivatelského emailu a hesla. Tento postup spociva v nacteni otisku hesla z da-
tabaze a ovéfeni shody zadaného hesla s otiskem pomoci PHP funkce password_verify.
Navic je po uspésném ovéreni provedena kontrola, zda otisk odpovida pozadovanym parame-
tram. v pripadé Ze ne, je do databaze ulozen novy otisk. Pii kazdém tspésném prihlaseni je
také do databéze ulozen datum a ¢as posledni navstévy daného uzivatele. Dalsi podrobnosti
tykajici se zabezpeceni hesel jsou popsany v kapitole 5.5.

V pripadé, ze uzivatel zapomene heslo, mize si pozadat o jeho obnovu pro tcet s kon-
krétnim emailem. v takovém piipadé je uzivateli emailem zaslan odkaz na stranku pro ob-
novou hesla s ndhodné vygenerovanym fetézcem. Otisk Fetézce spolecné s aktudlnim casem
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je ulozen do databaze. Pokud uzivatel pristoupi na nabidnuty odkaz, je ovéfena spravnost
bezpecnostniho Tetézce pro dany email a jeho platnost. Doba platnosti je definovana ve
tTidé BasePresenter. v aktualni implementaci se jedna o 30 minut. v pripadé ze je Tetézec
platny, zobrazi se uzivateli formulaf pro vytvoreni nového hesla.

5.4.2 Autorizace

Autorizace zajistuje ovéreni, zda prihlaSeny uzivatel mé opravnéni pro pristup na zvolenou
stranku ¢i provedeni konkrétni akce. Ve své aplikaci jsem pouzil uzivatelské ¢ty popsané
v kapitole 5.4. Kazdy uzivatel mize zastdvat pouze jednu z téchto roli a role jsou usporadané
tak, ze nadrazend vzdy disponuje vsemi pravy podrizené role.

O autorizaci se v Nette frameworku stard tf¥ida implementujici rozhrani TAuthorizator.
Lze samoziejmé opét definovat tuto tridu manudalné, ale pro potreby této prace to ne-
bylo nutné. Vyuzil jsem tedy pfipravenou tfidu a v konfigura¢nim souboru config.neon
nastavil specifikaci tzv. Access Control Listu. Prace s nim vyzaduje definici roli, zdroju
a opravnéni.[15]

Role v této aplikaci jsou Uzivatel, Vedouci, Ekonom, Zaméstnanec a Administrdtor.
Zdroje jsem rozdélil do dvou typi. Jedna se o zdroje odpovidajici entitdm a zdroje odpovi-
dajici pohlediim. Tyto entity a stupné opravnéni jsou nasledujici:

o Akce

— Prihléasit se na akci

Vyhledat akce v databazi

Upravit tdaje o akci

— Smazat akci
e Kategorie akci

— Upravit popis
e Uzivatel

— Zobragzit kontaktni udaje

Zobrazit historii uzivatele
— Zobrazit podrobnosti o uctu

— Vyhledavat uzivatele v databazi

Upravit uzivatelské udaje

— Vymazat udaje o uzivateli z databdze

e Seznam prihlasenych

Zobrazit prijaté prihlasky

Zobrazit prihlasky ve vsech stavech

— Zobragzit cas prihlaseni

Upravit tdaje

e Prihlaska
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— Nastavit datum zaplaceni

— Zménit stav prihlasky

Seznam vedoucich

— Zobrazit seznam vedoucich

— Pridat nového vedouciho
e Menu

— Zobrazit vzdélavaci akce

— Zobrazit sekci pro zaméstnance

Soubory
— Spravovat soubory
e PDF seznamy

— Generovat seznam

— Spravovat predpisy pro generovani

Emaily
— Poslat email ucastnikum

Dalsim pouzivanym typem je opravnéni pro pristup k pohledu. Zde neni specifikovan stupen
a jedna se pouze o ovéreni, zda uzivatel mé pristup na stranku nebo mu bude zobrazena
chyba s kédem 403. Pohledy s omezenym piistupem jsou nasledujici:

e Vyhledavani akci v databéazi

e Vyhledavani uzivateli v databézi
e Historie uzivatele

e Sprava akce

e Akce z kategorie Vzdéldvaci

e PDF seznamy

e Knihovna souborti

e Clenové SKM

e Darci
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5.5 Zabezpeceni

Pro ukladani uzivatelskych hesel jsem vyuzil vytvareni jejich otiski pomoci PHP funkce
password_hash. v databézi tedy neni uloZeno heslo, ale navratova hodnota této funkce.
Jedna se o Tetézec zndzornény na obrazku 5.3.

Pro vyssi bezpecnost se k heslu pred vytvorenim otisku pridava retézec slozeny z né-
hodnych znaku. Tento Fetézec se nazyva sul (slovo je i v ¢eském prostiedi ¢asto pouzivané
v anglickém originéle salt). Pouziti soli ma za cil znesnadnit pfipadnému dtocnikovi od-
haleni hesel. Pokud by vstupem algoritmu bylo samotné heslo, ito¢nik muze porovnavat
vystupy algoritmu pro rizna hesla s otiskem ulozenym v databazi. Toto porovnavani lze
déle zjednodusit pomoci predem pripravené takzvané duhové tabulky, kterd obsahuje hesla
a jejich otisky pro dany algoritmus. Utoénik by tak byl schopny jednoduse vyhledat otisk
z databaze v tabulce a zjistit jemu odpovidajici heslo. Sul je ndhodny fetézec, ktery je
pripojen k heslu jesté pred vytvorenim otisku. Diky tomu uto¢énik nemuze vyuzit jednu
predem pripravenou duhovou tabulku, ale musel by vypocitat specialni tabulku pro kaz-
dou variantu soli. Pii pouziti dostatecné dlouhé nahodné generované soli by to znamenalo
provadéni algoritmu pro vSechny moznosti hesel a pro kazdého uzivatele zvlast. Zvoleny
algoritmus by tedy mél byt natolik slozity, aby ttoc¢nika odradila ¢asova narocnost tohoto
postupu.[12]

$2y$08$7vu3HyPbSJVE057rUJNa5.rmzd2DrQMJJwm2tXLnrc62jgkSVibDC

cena L sul L otisk hesla
pouzity algoritmus

Obréazek 5.3: Retézec obsahujici otisk uzivatelského hesla a parametry vyuzité pro jeho
vytvoreni. (pfevzato z [12])

Vysledkem funkce password_hash je fetézec, obsahujici idaje o pouzitém algoritmu, stl
a otisk. Priklad takového fetézce je na obrazku 5.3. Takovy Tetézec je ulozen v databazi a na
zakladé informaci v ném obsazenych poté funkce password_verify dokaze vyhodnotit, zda
zadané heslo odpovida otisku. Podporované algoritmy jsou berypt a od PHP verze 7.2.0.
také argon2. Lze zvolit jeden z téchto algoritmt, nebo vyuzit konstantu PASSWORD_DEFAULT.
v takovém pripadé bude vyuzit algoritmus, ktery je pro danou verzi PHP vyhodnocen
jako doporuceny. Aktudlné se jedna o berypt, ale v budoucnu by mél byt vzdy nahrazovan
algoritmem vyhovujicim svou naro¢nosti dostupnym vypocetnim prostiedktum.[13]

Bezpecnost hasovacich funkci je zavisla na aktualni vykonnosti vypocetnich technologii.
Pravé vlivem jejich vyvoje se drive pouzivané algoritmy stavaji nedostatecné bezpecnymi.
Duvodem je prilis nizkd ¢asova narocnost vypoctu téchto algoritmt pri vyuziti dnes do-
stupnych technologii. Utoénik méa diky tomu moznost v dostateéné kratkém case porovnat
hodnotu uloZenou v databdzi s otisky vSech moznych variant hesla.[12]

5.6 Uzivatelské rozhrani

Nasledujici kapitola popisuje prvky uzivatelského rozhrani a jejich feseni v aplikaci.
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Tlacditka

Pro zvyraznéni tlac¢itek jsem vytvoril CSS predpis v souboru Buttons.css. Cilem bylo
sjednotit vzhled tlacitek v celé aplikaci. Tyto tlac¢itka jsou urceny tiidou button, ktera
je ve specifickych pripadech doplnéna dalsi tfidou. P pouziti této tiidy ziskavaji stejny
vizualni vzhled jak HTML tlacitka, tak odkazy plnici funkci tlacitka. Tento vzhled by mél
tlacitka na prvni pohled odliSovat tak, aby bylo uzivateli zfejmé zZe se jedna o interaktivni
prvky provadéjici danou akei[7].

Kromé zakladni tiidy button muze tlac¢itko obsahovat také dalsi doplnujici tridu, ktera
napriklad specifikuje jeho barvu nebo velikost.

Barvy

Rozliseni pomoci barev jsem pouzil pri zvyraznéni aktualniho stavu prihlasky. Jednotlivé
stavy jsou popsany v kapitole 3.4.1. Pouzité barvy jsou definované pomoci kaskadovych
stylii v souboru Application.css a prifazeny pozadovanym objektiim na strance pomoci
odpovidajici HTML tridy. Pouzité barvy jsou ilustrovany na obrazku 5.4.

Ceka na schvaleni (PiihlaZka éeka na schvialeni vedoucim)
Prihlasen (UZivatel je pFihlasen na akci)

Nahradnik (UZivatel je pfihlaZen na akci jako nahradnik)
Zadost o odhlaZeni (Uzivatel poZadal o odhlaseni z akce)
Odhlasen (Uzivatel byl z akce odhlasen)

Zruseno (UZivatel pFed schvalenim svou pfihlasku zrusil)
Zamitnuto (Prihlaska byla zamitnuta vedoucim)

Vedouci (UZivatel je na akci pfihlasen v roli vedouciho)

Obréazek 5.4: Mozné stavy prihlasky. Barva textu a pozadi u stavi odpovida barvim pou-
zitym v aplikaci.

Pouziti téchto barev zvysSuje prehlednost tabulky zobrazujici ucastniky akce. Sloupec
obsahujici stav prihlasky kromé textu vyuziva odpovidajici formatovani. Uzivatel tak velmi
rychle ziskéd prehled o poctu prihlasek které jsou v poradku, poétu odhlasenych ¢i vyskytu
prihlasek vyzadujicich reakci zaméstnance. Odpovidajici barvy jsou vyuzity také pro tla-
¢itka rozhodujici o pfijeti prihlasky. Kliknuti na zelené tlacitko prevede prihlasku do stavu
Prihlasen, se kterym koresponduje zelenéd barva. Analogicky jsou pouzity také zluté a Cer-
vena barva signalizujici stav Ndhradnik a Zamitnuto.

Orientace na strance

Pro orientaci na strance je dulezité predevsim menu a horni lista. Tyto dva prvky jsou
definovany v hlavni sabloné nazvané v Nette frameworku @layout.latte a vyuzity ve stejné
podobé na vsech strankach aplikace. Horni lista obsahuje logo Domu Ignace Stuchlého
a moznosti spravujici uzivatelsky tcet. Tyto moznosti jsou pro neprihlaseného uzivatele
bud prihlaseni existujicim tc¢tem, nebo vytvoreni i¢tu nového. Pro prihlaseného uzivatele je
mozné zobrazit informace o svém 1¢tu nebo se odhlasit. Menu obsahuje odkazy na jednotlivé
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typy akci a pro uzivatele s vyssim opravnénim také barevné oddélenou ¢ast menu s dalsimi
povolenymi pohledy.

Tyto prvky jsou pro uzivatele dilezitym zachytnym bodem. Logo v levém hornim rohu
stranky plni predevsim dvé funkce. Sdéluje navstévnikovi, na jaké webové strance se nachazi
a pri kliknuti zobrazi hlavni stranku aplikace. Tato moznost rychlého névratu na hlavni
stranku zvysuje uzivatelsky komfort. Navstévnik diky tomu miize kdykoli provést rychly
névrat zpét pokud se napriiklad omylem dostane na stranku, kterou navstivit nechtél.|7]

Dalsim prvkem je vizualni odliseni aktualné zvolené polozky v menu. Toho je vyuzito
jak v hlavnim menu, tak také u zdlozek vyuzitych na strankéach s velkym mnozstvim obsahu.
u stranek zobrazujicich jednotlivé typy akci je také vyuzito naznaceni cesty pomoci takzvané
drobeckové navigace’. Ta spoc¢ivd v zobrazeni cesty od nadiazené polozky k podiazenym,
pricemz nadiazend vzdy slouzi jako odkaz na odpovidajici stranku[7]. v konkrétnim piipadé
na obrazku 5.5 je zobrazen titulek stranky Priméstské tabory spadajici pod kategorii Tdbory.

I —
Tabory > PFiméstske tabory

Tébory jsou naii hlavni prazdninovou nabfdkou. Organizujeme pfiméstské i pobytové tabory. Mladf zaZiji partu skvélych
kamaradil, kopec srandy a zaZitky, na které budou vzpominat moZna uz cely Zivot.

Obrazek 5.5: Praktické vyuziti drobeckové navigace v popisované aplikaci.

Tanglicky breadcrumb navigation
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Kapitola 6

Testovani

Tato kapitola popisuje testovani uzivatelského rozhrani vysledné aplikace. Je rozdélena na
tri zakladni c¢asti. Podkapitola 6.1 obsahuje navrh zptsobu testovani a provadéné tkony.
Nasleduje ¢ast 6.2 popisujici pribéh testovani a dosazené vysledky. v zavérecné casti 6.3 se
nachazi vyhodnoceni testii a popis zmén provedenych v aplikaci.

6.1 Navrh uzivatelskych testi

Pro testovani uzivatelského rozhrani jsem zvolil individualni pozorovani uzivateli se struk-
turovanym seznamem ukolti a otézek. Jednd se o casové naro¢nou metodu, kterd ale
umoznuje ziskani podrobnéjsich dat. Pii osobnim kontaktu maji uzivatelé tendenci sdé-
lit vice informaci a obvykle je pro né prijemnéjsi nez komunikace na dalku ¢i vypliovani
dotazniku.[14]

Aplikace vytvarena v ramci této bakalarské prace obsahuje velké mnozstvi funkci, ale
vétsina z nich je pristupna pouze zaméstnanctim Domu Ignéce Stuchlého. Nejnaro¢néjsi cast
navrhu uzivatelského rozhrani se tyka spravy akci pro zaméstnance. Ta umoznuje velké
mnozstvi tkont, které 1ze s danou akeci provést. Jedna se ale o ¢ast aplikace pfistupnou
pouze tzké skupiné uzivateli. Proto jsem jako nejvhodnéjsi zptisob testovani zvolil pravé
individualni setkani se zaméstnanci.

Testovani spocivalo v provadéni zadanych tkold. Tyto tikoly jsem zadéaval istné. Statis-
tiky sbirané béhem plnéni tkolu jsou nasledujici:

e Cas potiebny pro dokonéeni tikolu
e Pocet navrati o krok zpét nebo zbytecnych kliknuti, které nemély vliv na plnéni ikolu

e Pocet ndvratti na tvodni stranku aplikace nebo na stranku ze které bylo plnéni tkolu
zahajeno

e Pocet situaci, kdy uzivatel nakonec zvolil spravny postup, ale dal najevo nejistotu
nebo mu rozhodovani trvalo prilis dlouho

e Pocet situaci, kdy uzivatel nebyl schopny tikol vyresit bez napovédy

e Subjektivni hodnoceni obtiznosti tikolu na stupnici od 1 do 5. Hodnota 1 znamené
jednoduchy tikon nevyzadujici premysleni. Cislo 5 vyjadiuje naroény kol jen tézce
splnitelny bez nédpovédy.
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e Hodnota na stupnici od 1 do 5 vyjadiujici frekvenci provadéni odpovidajici ¢innosti
v praxi. Cislo 1 odpovidé tikonu provadéném jednou za dlouhy ¢as a 5 vyjadiuje napli
kazdodenni prace.

Po splnéni tkolu uzivatel na stupnici od 1 do 5 vyjadril svlij osobni nazor na naroc¢nost
daného ukolu a, pokud se jednalo o zaméstnance, také frekvenci provadéni této ¢innosti
v praxi. Za kazdym tkolem poté nasledoval prostor pro podrobnéjsi slovni hodnoceni a na-
pady na zlepseni aplikace.

Nasledujici seznam uvadi tkoly zadavané uzivatelim:

1. Prihlaseni do aplikace uctem Jana Kopeckého (bézny uzivatel) a odeslani prihlasky
na pobytovy tadbor ”Z pohadky do pohadky”

2. Podani zadosti o odhlaSeni z akce ”Sportovni kemp” a stazeni souboru "Navod
k pracce”, ktery je u ni ulozeny

3. Vyhledani, které akce se prihlaseny uzivatel v minulosti zticastnil a zména dne narozeni
uzivatele

Zbjvajict dkoly se tiykaji tabora ”Z pohddky do pohddky”

1. Pfihlaseni do aplikace tictem Petr Novék (zaméstnanec) a potvrzeni odhldseni Jana
Kopeckého z tabora "Sportovni kemp”

Oznaceni Jana Kopeckého jako ndhradnika a schvaleni ostatnich zadosti o prihldseni
Zapsani Martina Hofmana na akci v roli vedouciho

Pridani nového souboru z knihovny ulozené v systému

AN

Odeslani zpravy, kterd bude adresovanad vSem ucastniktim s aktualné schvalenou pfi-
hldskou. Obsahem mé byt pripominka, aby si GcCastnici nezapomnéli svac¢inu a ze
zpravy musi byt zfejmé které akce se tyka

6. Vygenerovani seznamu ucastnikii akce ve formatu PDF. Seznam méa zahrnovat ticast-
niky véetné ndhradniki a zobrazovat sloupce jméno (s barvou textu podle pohlavi
ucastnika), prijmeni a email. Zadanou podobu nemél Zidny preddefinovany seznam
a bylo tak nutné vytvorit vlastni predpis.

Prvn{ tii tkoly se zaméFuji na pouzivéni systému béznym uzivatelem. Ukoly ¢&slo 4 a 5
reaguji z pohledu zaméstnance na zadosti vytvorené v ramci kol 1 a 2. Diky tomu mél
testujici uzivatel prilezitost 1épe pochopit souvislosti a provazani téchto udalosti. Zbyvajici
ukoly poté vyuzivaji dalsich moznosti dostupnych pro zaméstnance ze stranky konkrétni
akce.

Aplikace déle obsahuje pohledy obsluhujici spravu darca a spravu Clenstvi uzivatelu
v SKM'. Tyto pohledy bude nejéastéji vyuzivat jediny zaméstnanec. u nasledujicich tikolil
zamérenych na zminované oblasti jsem tak priklddal nejvétsi vyznam testovani konkrétniho
zameéstnance s odpovidajici kompetenci.

7. Zobrazeni seznamu ¢lentt SKM za aktudlni rok a vloZeni ¢lenstvi Antonina Rihy plat-
ného od aktudalniho dne.

8. Zaevidovani daru od firmy "ABCD’, ktera jesté v minulosti neprispéla.

1Salesidnské kluby mlddeze, vice informaci o ¢lenstvi je popsano napiiklad v kapitole 3.2
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6.2 Prubéh a vysledky

Samotné testovani probéhlo ve dvou fazich. Nejprve pifimo v domé Ignace Stuchlého se tfemi
zameéstnanci. Nasledné jsem provedl drobné tpravy tykajici se prevazné nazvu tlacitek, které
se v prvni ¢asti testovani jevily jako nejasné. Ve druhé fazi poté testovani provadéli t¥i novi
uzivatelé, kteri se s aplikaci predem nesetkali. Ti nepatii mezi zaméstnance Domu Ignéce
Stuchlého, ale jsou sezndmeni s jeho fungovanim. Zadani pro né bylo stejné. Jediny rozdil
ve sledovani vysledku byl u otézky na frekvenci provadéni daného tikonu v praxi. Na tuto
otazku odpovidali vidy jen zaméstnanci, ktefi dany kol provadi v ramci svych pracovnich
kompetenci.

Vysledky testovani jsou shrnuté v nasledujicich tabulkach. Tabulka 6.1 zobrazuji shrnuti
vysledkt pro tri ukoly provadéné v roli bézného uzivatele, tabulka 6.2 zobrazuje vysledky
ukoli provadénych standardné vSemi zaméstnanci a tabulka 6.3 zobrazuje tikoly provadéné
obvykle pouze administrativnim pracovnikem.

Sloupce tabulky odpovidaji jednotlivym tikoliim. Réadky odpovidaji pro dany tikol agre-
gaci namérenych vysledki u vSech uzivateld. Znéni jednotlivych tikolt a podrobnéjsi popis
sbiranych dat je v kapitole 6.1.

Tabulka 6.1: Vysledky testovani uzivatelského rozhrani aplikace z pohledu bézného uziva-
tele.

Cislo tkolu 1 2 3
Primérny cas 01:36 | 00:56 | 01:40
Kroki zpét 2 0 0
Névrati na uvodni stranku 0 0 1
Nejistych kroku 1 1 1
Napoved 0 0 0
Primérna subjektivni obtiznost | 1,17 1,00 1,08
Priumérna frekvence pouzivani 3,67 | 2,67 | 2,00

Vysledky testovani ¢asti prihlasovaciho systému dostupné pro bézné uzivatele dopadla
velmi dobfre. u vSech tkolt vzdy pét uzivatell zvladlo vse bez komplikaci na prvni pokus
a jeden uzivatel s drobnou nejistotou, ale samostatné. Také hodnoceni obtiznosti kol
bylo velmi nizké. Néavrhy na zlepSeni se tykaly prehlednosti stranky pozadujici vyplnéni
udaju specifickych pro danou akci a lepsi rozliSeni pojmu prihldseni na akci a prihldsent do
systému.

Tabulka 6.2: Vysledky testovani uzivatelského rozhrani aplikace z pohledu zaméstnance
zodpovédného za akci.

Cislo tkolu 4 5 6 7 8 9
Primérny cas 01:49 | 01:21 | 03:02 | 00:22 | 02:36 | 07:09
Krokua zpét

Névrata na ivodni stranku
Nejistych kroku

Népovéd 0 1 1 0 1 0
Primérna subjektivni obtiznost | 2,00 | 2,75 | 2,20 | 1,00 | 1,80 | 3,30
Primeérna frekvence pouzivani 433 | 3,50 | 3,50 | 4,00 | 3,50 | 1,50
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Ukony provadéné bézné zaméstnancem zodpovidajicim za konkrétni akei jsou hlavni
¢asti systému. Stranka zajistujici spravu akce také obsahuje pro uzivatele nejvice moznosti.
Ptistup k ni maji pouze zaméstnanci Domu Ignace Stuchlého. Vysledky testovani byly v této
oblasti nejrozmanitéjsi. Nejlepsi hodnoceni ziskal tkol ¢islo 7, u kterého nedoslo k zadnym
méritelnym komplikacim. Navic se jedné o casto provadény tkon.

Vyznamnou skupinou jsou ukoly 4, 5 a 6. Ty pracuji s prihlaskami ucastniki. Subjek-
tivni hodnoceni obtiznosti u nich je primérné a cas svou délkou nevycniva. Objevuje se
zde ale vétsi mnozstvi chybnych a nejistych kroki a ve dvou pripadech také nutnost slovni
napovédy. Jako divod jsem vyhodnotil predevsim dvé véci. Prvni bylo nejasné pojmeno-
vani tlacitka pro zobrazeni detailu uzivatele a jeho prihlasky na akci. Druhym divodem
bylo oddéleni vyhleddvani uzivateltt z databdze na samostatnou zalozku. Uzivatelé vzdy
dlouho premysleli jak zareagovat na jednu konkrétni zadost. Také méli problém zjistit ze
pro prihldseni ucastnika ¢i vedouciho pottebuji zalozku vyhledavani uzivateli. Jako feseni
jsem provedl nésledujici zmény:

e 7Zmeéna nazvu bloku obsahujicim informace o uzivateli a jeho ptihlasce na kartu uzi-
vatele

e Odpovidajici zména textu na tlacitku zobrazujicim tuto kartu

e Rozsiteni popisu v zahlavi zalozky. Vyjmenovani moznosti, které karta obsahuje, a po-
stup pro jeji zobrazeni

e Presunuti vyhledavani v databazi z oddélené zalozky primo k seznamu ucastniki
i vedoucich

Pozitivné naopak uzivatelé hodnotili pouziti barev pro zvyraznéni stavu prihlasky u jed-
notlivych uzivateld.

Pomérné nizké hodnoceni i pres velké mnozstvi chybnych kliknuti ziskalo odeslani emailu
ucastniktim. Samotné vytvoreni emailu bylo obvykle bez komplikaci, ale jeho otevfeni ne-
bylo pro vSechny uzivatele intuitivni. Formulaf je umistén u akce na vlastni zalozce a Cast
uzivatelu jej hledala na strance se seznamem uzivateli. Jako feSeni jsem zvolil umisténi
odkazu na zalozku s formulafem k tabulce se seznamem tucastniki.

Poslednim tkolem bylo vytvoreni vlastniho predpisu pro generovany seznam ucastniki.
ocekavanim. Jedna se o ukon, ktery nebude provadén prilis c¢asto. Predpokladem je, Ze
ve vétsiné pripadi budou zaméstnancim postacovat jiz predem definované predpisy pro
generovani seznamu. Krokem pro zlepseni uzivatelské privétivosti aplikace bylo rozsireni
popisu v zahlavi odpovidajici zalozky. Text byl upraven, aby 1épe popisoval princip, jakym
generovanim seznamu funguje.
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Tabulka 6.3: Vysledky testovani uzivatelského rozhrani aplikace z pohledu administrativ-
niho pracovnika.

Cislo ukolu 10 11
Primeérny cas 01:26 | 01:50
Kroki zpét 0 0
Navrati na tvodni stranku 0 0
Nejistych kroku 1 0
Napoved 0 0
Primérna subjektivni obtiznost | 1,00 | 1,00
Primérna frekvence pouzivani 4,00 | 3,00

Zbyvajici dvé c¢asti aplikace se tykaji evidence darcti a ¢lenstvi v SKM. Obé jsou méné
komplexni nez ¢asti testované v predchozich tikolech. Tomu odpovida i hodnoceni, které je
velmi dobré.

6.3 Vyhodnoceni

Celkoveé vysledky testovani hodnotim jako velmi dobré. Intuitivnost a jednoduchost je dile-
zitd predevsim pro bézné uzivatele, ktefi se systémem budou pracovat vyjimecné. Testovani
této Casti aplikace pfineslo vyborné vysledky a zapotfebi byly jen drobné zmény.

Nejslozitéjsi c¢asti aplikace je sprava akce, kterd umoznuje velké mnozstvi tkonti. Zde
testovani odhalilo nékolik prekazek v uzivatelské privétivosti aplikace. Vétsina problému
se opakovala u vice testujicich uzivatelll a na zakladé doporuceni ziskanych pfi testovani
probéhly v této Casti nejvyraznéjsi zmény. Pristup ke spravé akce mé pouze tzka skupina
zaméstnancu, kterd bude se systémem pracovat pravidelné. P¥i nasazeni aplikace do ostrého
provozu proto muze komplikacim predejit vytvoreni uzivatelského manualu. Zaméstnanci
tak budou mit prilezitost béhem seznamovéani s aplikaci ziskat pii provadéni potirebnych
ukonud rady a naucit se jednoduchy postup reseni.
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Kapitola 7

Zhodnoceni vysledku

Béhem tvorby databaze a aplikace se povedlo splnit vSsechny pozadavky organizace popsané
v kapitole 3.3. Testovani uzivatelského rozhrani potvrdilo pouzitelnost vysledného systému,
ktery byl na zakladé vysledku testovani dale vylepSen. Systém nabizi zaméstnanctim velké
mnozstvi funkei, které zjednodusuji ¢innosti proviadéné v souc¢asné dobé zdlouhavym a kom-
plikovanym zptisobem. Prostor pro dalsi zlepseni vidim v prehlednosti nékterych konkrét-
nich ¢asti aplikace.

Jde napiiklad o generovani seznamti a vytvareni jejich predpisi, které probiha prostied-
nictvim formulare. Pro lepsi prehled by bylo idedlni zndzornit uzivateli vzhled aktualné
vytvarené tabulky. Pripadné také umoznit editaci tabulky pfimo klikdnim na jeji bunky.
Jedné se ale o ¢innost, u které se nepredpoklada casté provadéni a béhem testovani ji vsichni
uzivatelé zvladli bez napovédy.

Dalsim takovym prvkem je vyplnéni adresati emailu rozeslaného ucastnikim akce. Zde
si opét dokédzu predstavit uzivatelsky privétivéjsi rozhrani s moznosti napiiklad rychle ode-
brat adresata kliknutim na jedno tlac¢itko. Zaroven by bylo vhodné zobrazit u kazdého
adresata kromé emailu i jméno a prijmeni. Tyto zmény by pomohly zaméstnanctim v situa-
cich, kdy potrebuji zpravu poslat pouze specifické skupiné tcastniki. Nejcastéji pouzivané
skupiny (napiiklad vSechny ucastniky se schvilenou pfihlaskou) lze zvolit jako adresaty
kliknutim na odpovidajici tlacitko v zahlavi formulére.

7.1 Mozné rozsireni

Za dalsi vhodné rozsiteni povazuji lepsi provazani systému s papirovymi prihlaskami vy-
zadovanymi pro ucast na akci. v soucasné dobé systém umoznuje nahrat k akci soubor
a nabidnout jej ucastnikim ke stazeni. Pokud by predpis popisujici univerzalni vzhled pa-
pirové prihlasky bylo mozné ulozit do databaze, dokazal by systém vyuzit data znama
o jednotlivych uzivatelich a kazdému vytvorit personalizovanou piihlasku. Pocet polozek
vypisovanych ru¢né by se v idealnim pripadé zuzil pouze na datum a podpis ucastnika ¢i
zakonného zastupce.

Velkym rozsifenim by v budoucnu mohlo byt také zahrnuti Orientac¢nich dnu® do
jednotného systému. Ty jsou popsany v kapitole 3.1. Prihlasovani na né ma mnoho specifik
a vyzadovalo by vlastni ¢ast aplikace pracujici s oddélenymi tabulkami v databazi.
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Kapitola 8
Zaver

Cilem této prace bylo vytvorit prihlasovaci systém pro Dum Ignace Stuchlého ve Frystaku.
Tento systém tcastniktim umozni prohlizeni planovanych akci a prihlasovani na né pomoci
webové aplikace. Zaméstnancum ma aplikace s vyuzitim dat v databazi usnadnit a zefek-
tivnit praci.

Pozadavky organizace se podafilo splnit. Vysledna aplikace umoznuje provadéni vsech
ukonu popsanych v kapitole 3.3. Vysledky testovani aplikace z pohledu bézného uzivatele
popsané v kapitole 6 jsou vyborné a uzivatelské rozhrani je hodnoceno jako dobie pocho-
pitelné. Vyrazné zjednodusSeni price zaméstnanci vnimam pfedevsim v oblasti evidence
ucastnikt jednotlivych akci. Kazdy zaméstnanec muze mit v ramci systému pristup k se-
znamu Ucastnika konkrétni akce. Pomoci dvou kliknuti si poté lze vygenerovat seznam
obsahujici potiebné informace. Casové velmi naro¢nou &innosti je kontrola poétu akci, na
které jsou uzivatelé prihldSeni béhem jednoho skolniho roku. Tato ¢innost je s vyuzitim
databaze automatizovana, coz Setfi ¢as a predchazi chybam.

Prace na této aplikaci mi vyrazné rozsitila prehled v oblasti navrhu a implementace
informacnich systému. v priubéhu bakalarského studia jsem se setkal s mnoha zajimavymi
predméty, ale vSechny byly tizce zamérené. Vytvarené projekty obvykle vypracovavaly tymy
studentl. v této praci pro mé bylo velkym prinosem provedeni vsech dil¢ich ¢innosti samo-
statné.

Rozvoj ptihlasovaciho systému by déle mohl pokracovat implementaci uzsiho propojeni
systému s papirovymi prihlaskami, které by dale usetrilo ¢as zaméstnancim Domu Ignace
Stuchlého i icastniktim akei. v budoucnu je také mozné pracovat na vytvoreni ¢asti systému
spravujici pfihlagovani $kol na Orientacni dny®'.

https://www.disfrystak.cz/orientacni-dny/
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Priloha A

Obsah prilozeného CD

e xmechl00-BP - adresar obsahujici zdrojové texty aplikace. Jejich struktura je podrob-
néji popsana v kapitole 5

e db - adresar obsahujici skripty pro vytvoreni databédze a jeji naplnéni ukazkovymi
daty

e xmechl00-BP.pdf - soubor obsahujici text prace

e README. txt - soubor obsahujici instrukce pro spusténi a popisujici specifika odevzdané
verze aplikace
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Priloha B

Ukazka vzhledu aplikace

Tabory

IDOVKY nasi hlavni prazdnir . Mladi zaZiji partu skvéljch kamaradi, ko srandy a zaZitky. na

JINE AKCE

KROUZKY [ Q vyhledat skei

ich tabc

Pocet nalezen

Z pohadky do pohadky Tahory > Pobytové taban,

15.7.2019 - 22.7.2019

Ideslni volba pro milovniky pohadek. Nezapomerite si vait svij oblibeny kostjm!

Tabory > Pobytové tbor

Sportovni kemp
20, 19 - 27.7.2019

Cekd nas spousta pohybu a her. Kazdyi den se nauéime novy sport.

Obréazek B.1: Stranka s prehledem vsech akci ve vybrané kategorii pro neprihlaseného uzi-
vatele

TABORY A Zobrazit viechny tabory

VIKENDOVKY ;
Sportovni kemp

JINE AKCE .
Zagatek: 20.7.2019 - 10:00 Kapacita: 22 ucastnik
Konec: 27.7.2019 - 15:00 Piihlase 6 ucastnika

DIS KLUB

Cena: 1800 ké (s viastni dopravou 1700 ke) Hiavni vedouci: Michal Bilek

Ceks nés spousta pohybu a her. Kazdy den se nauéime novy sport.

Email na hlavniho vedouciho: michal bilek@astana.com

s (Ford Fiesta WRC) [pg] - Fotka Elfyna Evansez rally Sweden

B Navod k pracee [.pdf] - Navod k pracce Elektrolux

Piihlazovani na akei zacalo 20.2.2019 2

Obrazek B.2: Stranka zobrazujici detail akce z pohledu bézného uzivatele
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uiivatele Ludék Redite & Odhlé

VZDELAVANI

Z pohédky do pohédky Tabory > Pobytové tabor

Zacatek: 15.7.2019 - 15:00 Kapacita: 30 Géastnilcd

n £ 22.7.2019 - 104 oo 3 3 i
VIKENDOVKY Konec: 22.7.2019 - 10:00 Piihlazeno: (2| (1 | [0 uéastnikia 0 vedoucich

Cena: 1350 ke Hiavni vedoucr: lvan Cocka

Seznam ucastnikd

Zobrazeni piihlagky nebo piidani nového G¢astnika je moiné na karté ugivatele, kterou Ize zobrazit kliknutim na piisluéné tlacitko v seznamu ticastnikii nebo
povyhledini izivatele v databézi

E AKCE

DIS KLUB

Uz

VYHLEDAT [+ Vyhledat uiivatele databize

Piihlagovani na akei zacing 20.2.2019 20:00 a konéi 1.7.2019 00:00

Jména Geastnika Cas piihlasent

Antonin Riha

rrrrr 18:26 - 19.2.2019
..... 17:21- 2322019
Alexandre Lacazette Odhlisen | 10:20 - 2822019
Petr Machal Mihradnik | -eee- 12:00 -7.3.2019

Ester Ledecks

Obrazek B.3: Sprava akce z pohledu zaméstnance

atele Ludék Reditel & Odhlasit se

VZDELAVANT Profil uzivatele Antonin Riha
Jméno: Antonin

V
Pfjmeni: Riha

JINE AKCE 9 Muz
& 12.7.2002

TAl

VIKENDOVKY

DIS KLUB 5 tondad2@seznam.cz

J

i Severni 11, Most 34217

VYHLEDAT

Historie aker
PDF SEZNAMY

Aktualni akce

Seznam akei, na které je ugivatel piihléien

KNIHOVNA SOUBORD

Tabory > Pobytové tibor
Z pohadky do pohadky Stov piniy:

157.2019 - 22.7.2019 Platba: nezaplaceno

Obrazek B.4: Zobrazeni uzivatelského profilu a aktualnich prihlasek vybraného uzivatele
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