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1.

10.

Naroc¢nost zadani znacné obtizné zadani
Samotna metoda je velmi komplexni, jelikoZ je spojenim dvou samostatnych slozitych algoritm(. Student mél
navic za Ukol udrzet kompatibilitu s mnoha platformami, coz je sice papirové jednoduché, kvili multiplatformnosti
OpenGL, v praxi véak obtizné dosazitelné, kvdli odliSnostem v implementacich. Dale mél student metodu rozsiit
o vlastni invenci a provest jednoduché méfeni.

SpInéni pozadavku zadani zadani spinéno
3. a 4. bod zadani neni v praci srozumitelné zachyceny. Viz otazka k obhajobé.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentaéni Uroven pfedloZené prace 20 b. (F)

Pokud za logickou strukturu povazujeme déleni do celkl: teorie, analyza a navrh, implementace, méfeni,
moznosti roz8ifeni; jiz z obsahu je patrné, Ze logickd struktura v praci neni. Text je psan jako tézko rozliSitelny
mix vSech ¢asti dohromady, nahodné oddéleny Cislovanymi nadpisy (napf. kap. 4.2). V praci se objevuiji
nepodlozena nebo nepfesnd tvrzeni. Napf. v kap. 2.3.2 "Pre dnesné graficke karty..." a citace je z 8 let starého
¢lanku. V teorii by bylo vhodné ke kazdé relevantni metodé pfipoijit, alespon jeden obrazek.

Formalni uprava technickeé zpravy 65 b. (D)
V praci se objevuiji hrubky a véty které nejsou syntakticky spravné. Prvni graf v kap. 5 je tézko ¢&itelny. Stylisticky
v poradku.

Prace s literaturou 80 b. (B)
Student pracoval vesmés s velmi kvalitnimi zdroji, jen je ob&as pouzil nestastné.

Realizacni vystup 93 b. (A)

Vysledna aplikace neni user-friendly. Nicméné student mél implementovat hlavné renderovaci metody. Coz
vycerpavajicim zplsobem udélal. Vysledna aplikace kromé samotnych metod umozriuje zobrazit i spoustu
dal$ich uzite¢nych informaci o stavu scény a priibéhu jednotlivych ¢asti metod, coz je navic a nebylo trivialni na
implementaci. Aplikace dale umozfiuje naplanovat trasu kamery, animovat ji a vysledné snimky s potfebnou
frekvenci ulozit jako obrazky na disk. Student k praci dodal nékolik kratkych videi, ale neni mezi nimi to jedno
obecné "demonstra¢ni". Odevzdana standalone verze aplikace pro windows nefunguje z dlivodu chybéjicich
knihoven. Pro sestaveni ze zdrojovych souborl je potfeba mit sestavené dalsi knihovny, které nejsou na dvd
k dispozici. Rozjet aplikaci z dvd je tak mirné obtiznéjsi nez by bylo nutné.
Vyuzitelnost vysledku
Prace rozsituje dil¢i ¢ast publikované metody jinde publikovanou technikou.
Otazky k obhajobé

1. Jak jsou spinény body 3 a 4 zadani, tedy rozsifeni metody? Ceho se vami implementované Fedeni tyka,

odkud se vzalo a pro€ je lepsi?
2. V kap 4.1 pidete, ze aplikace je "z ndvrhu" omezena na OpenGL 4.1. V kapitole Navrh jsem nic nenasel.
Pro¢ tedy toto omezeni a s tim souvisejici pouziti OpenCL misto compute shader(i?

Souhrnné hodnoceni 70 b. dobf¥e (C)
Student odvedl vynikajici praci v nastuduvani slozité problematiky a jejim technickém feseni. Pfesnym opakem je
vSak textova ¢ast prace. Nékteré ¢asti jako navrh celku zcela chybi, jiné jsou zde zcela zbyte¢né, a to co v praci
je, je pomichano tak, Ze k logicky strukturovanému dilu by nestacilo jen pfehazet poradi kapitol. AvSak vzhledem
k obtiznosti zadani hodnotim za C.
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