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1.

Naroc¢nost zadani znacné obtizné zadani
V ramci této prace je nutné naimplementovat netrivialni herni simulaci véetné modulu umélé inteligence a navic
provést diikladnou analyzu dat, které jsou vystupem této simulace. Herni simulace musi byt vhodné nastavitelna
pro moznost upravovat parametry umelé inteligence v zavislosti na vysledcich experimentd. Cilem je navrhnout

a otestovat systém pro vybér hra¢l akénich her do tym( tak, aby sila obou tymd byla b&hem utkani vyvazena.
SpInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Autor splnil vSechny body zadani. Vysledkem préace je herni demo s grafickym vystupem a pocitacem ovladanymi
hraci. V demu je mozné nastavit parametry umélé inteligence potfebné pro experimenty. Na vystupu jsou data

o vysledcich utkani, ktera autor zpracoval a vyvodil relevantni zaveéry.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Zprava obsahuije pfiblizné 40 normostran a kazda kapitola podava ¢tenafi dostatek informaci potfebnych

k pochopeni problematiky.

Prezentacni uroven pfedlozené prace 93 b. (A)
Prace je vhodné strukturovana a autor v teoretické ¢asti definuje detailné vSechny potfebné pojmy pro snadné
pochopeni prakticky zaméfenych kapitol. Analyza problematiky je diikladna a zahrnuje popis faktor( ovliviiujicich
vykonnost hrace. Tyto faktory dale autor vyuZiva ve své simulaci pro ovlivnéni vysledku jednotlivych utkani, coz
je popsano v navrhu a implementaci.

V Gvodu chybi popis struktury prace, v kapitole 6 chybi Gvod zcela (stejné tak v 8.1). Kapitola shrnujici vysledky
meérfeni je zpracovana velmi kvalitné, nicméné nékteré tabulky a textové podané vysledky by bylo vhodné
reprezentovat grafem pro zvySeni prehlednosti a zvyraznéni dllezitych poznatka.

Formalni uprava technické zpravy 84 b. (B)
Prace je psana anglicky, bez vétsiho poctu viditelnych gramatickych chyb. Misty se v textu vyskytuji pfili§ kratké
odstavce (i jednofadkové). Autor kombinuije pfi popisu autorsky plural a singular, coz mirné kazi odborny styl
prace.

Obsah ¢ini nepfehlednym nadpisy tfeti Grovné. Obrazky jsou popisovany v textu prace namisto v popiscich (napf.
obrazek 6.1). V tisténé formeé jsou texty v obrazcich hire Citelné (2.3, 2.2), nebo maji nulovou vypovidaci hodnotu
i po pfiblizeni v elektronické podobé (7.4). Nazvy tfid a komponent z kédu jsou v textu nekonzistentné
zvyraznény.

Na titulni strané je obracené jméno a pfijmeni vedouciho prace.

Prace s literaturou 72 b. (C)
Autor uvadi 17 zdrojl, z toho 4 jsou odkazy na Wikipedii a 8 odkazuje na totozny zdroj, jen odli§né sekce
(dokumentace k Unreal Enginu). Zbyvajici zdroje jsou relevantni. Jeden odkaz (zdroj €. 13) vede na webovou
archivaéni sluzbu, i kdyZz je dany zdroj dostupny na aktualnich strankach.

Realizacni vystup 100 b. (A)
Obsah CD je prehledny s podrobnym navodem. Aplikace je zdafila, poskytuje pozadované statistiky z herni
simulace a umozriuje nastaveni parametrd pomoci prehledného GUI rozhrani. Graficky vystup aplikace je pékny
a umoznuje uzivateli sledovat prlibéh riznych utkani v realném case.

Vyuzitelnost vysledku

Préace je védeckého charakteru a pfi vhodném rozpracovani a rozSifeni mé publikaéni potencial. Vysledné
poznatky o vlivech jednotlivych vlastnosti hracl na vysledky zapasu, véetné vliastni navrzené metriky pro vhodné
rozdéleni hra¢ do tym{ by bylo mozné uplatnit v hernim prdmysiu.

Otazky k obhajobé

Bylo nutné implementovat celou simulaci od za¢atku? Jakou vyhodu nabizi tato implementace oproti moznosti
modifikovat zndmé hry s podporou multiplayeru?

Jak by Vami navrzena metoda fungovala u prostorové nepravidelnych hernich urovni a pohyblivych spawn
point(i? Bylo by tfeba zménit metody méreni?
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Je mozné zaclenit do méreni také vyskyt tzv. cheater( a trollG? (hréaéi ktefi pouzivaji zakdzané softwarové
nastroje pro vylepSeni schopnosti a hraci ktefi zamérné "kazi hru" a neusiluji o vitézstvi)

V tabulkach 8.1, 8.2 a 8.3 neni zcela jasné co znamenaji sloupce "Score Differences”, vysvétlete prosim.

10. Souhrnné hodnoceni 92 b. vyborné (A)
Zadani je originalni a autor na ném predved| povedenou védeckou praci, kdy profesionalné a systematicky
zanalyzoval problematiku, navrhl mozné feseni, které také implementoval, vysledna data pouzil pro vylepseni
stavajiciho feseni a popsal vliv rliznych parametr( na vysledky utkani. Postup autora a jeho vysledky jsou
ukézkové, hodnoceni snizuji nedostatky textové ¢asti, které jsou vSak spise formalniho charakteru.

Navrhuji ocenit autora cenou dékana za originélni a védecky hodnotnou praci.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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