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Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Petrjano$ Jakub
Téma: 3D Hra v Unity s vyuzitim analyzy hudby (id 22017)
Vedouci: Milet Tomas, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Cilem bakalarskeé prace je implementace hry v Unity Engine s vyuzitim analyzy hudby pro ovlivnéni obsahu hry.
Zadani je slozitéjsi, nicméné feseni je spiSe primérné.
2. Prace s literaturou
Student si dohledaval zdroje informaci a konzultoval je.
3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student pravidelné konzultoval druhy semestr, byl aktivni a chodil na konzultace pfipraveny. Reagoval na
domluvené pozadavky.
4. Aktivita pfi dokon€ovani
Student dokon&oval praci spiSe ve spéchu, nebot” podstatnou ¢ast prace odvedl az v druhém semestru.
5. Publikaéni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni dobfe (C)

Student konzultoval ¢asto a vécné. Pistupoval k feSeni pragmaticky a vytvoril funkéni hru. Nicméné prace ni¢im
nevyboduje a feSeni je tak primeérné. Hodnotim na rozmezi B/C.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 30. kvétna 2019
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