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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani prace povazuji za obtiznéjsi, protoZe od studenta vyZzadovalo znalosti, se kterymi se béhem svého
bakalarského studia nesetkal, a které proto musel ziskat samostatnym studiem literatury.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Mohu konstatovat, Ze v8echny body zadani byly spinény.

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Technicka zprava ma pouze 38 stran textu a zajisté mohla byt rozsahlejsi.

Prezentacni Uroven predloZené prace 65 b. (D)

Prezentac¢ni Grover technické zpravy hodnotim jako mirné podpriimérnou. Jednotlivé kapitoly na sebe sice
logicky navazuji, ale k jejich obsahlim mam nasledujici pfipominky:
¢ Houghova transformace kruznice (str. 10), kterou student dale pouZziva ve své aplikaci, by méla byt
popsana podrobnéiji.
¢ Podrobnéji by mély byt popsany také obrazové filtry (kap 2.4) a ekvalizace histogrami AHE a CAHE, a to
vetné uvedeni zakladnich matematickych vztaha.
¢ Vyraznéjsi zmeénu by potfebovala i kapitola 2.5, ktera pro neodborniky v dané problematice je prakticky
neditelna, navic vztahy uvedené v zavéru kapitoly jsou bez vysvétleni vyznamu pouzitych symboll zcela
zbyteéné (celkem 20 vztah().
¢ Navrh ohodnoceni pozice (kap. 3.1), které je klicové pro efektivni praci algoritmu Alfa-Beta, by mél byt
zdlvodnén podrobnéii.
¢ Popis funkci knihovny OpenCV pro detekci kruznic (kap. 4.3), véetné popisu jednotlivych parametr(, neni
v uvedené podobeé Citelny.
Formalni uprava technické zpravy 55 b. (E)
Formalni droven technické zpravy také neni pfili§ dobra. V textu je cela fada gramatickych chyb, pfeklepl
a nepresnosti - napfiklad hned na titulni strané prace je dokonce uveden nespravny Ustav.
Prace s literaturou 90 b. (A)
Ze seznamu literatury Ize usoudit, Ze student vénoval zna¢ny ¢as vyhledavani i studiu relevantnich pramend.
Citacni etiketu v praci neporusil a nezjistil jsem ani Zadné jiné nedostatky.
Realizac¢ni vystup 100 b. (A)
Realiza¢ni vystup je velmi pékny a pIné funkéni.
Vyuzitelnost vysledku
Vysledkem préace je aplikace, ktera rozpozna aktualni pozici kamen( hry Mlyny a na zakladé tohoto rozpoznani
urci optimalni tah. Lze proto oGekavat, Ze tato aplikace bude hraéi poc¢itacovych her vyuzivana.
Otazky k obhajobé
1. Pro¢ povazujete algoritmus Minimax za "druh algoritmu pracujiciho na zpétném vyhledavani”, jak uvadite na
str. 57
2. Jaky je rozdil mezi konvoluci fotografie a konvoluci snimku (str. 10)?
Souhrnné hodnoceni 80 b. velmi dobfe (B)
Samotny velmi peékny realiza¢ni vystup bych hodnotil pinym poétem bodd, ale horsi technicka zprava mi toto
hodnoceni nedovoluje. Proto navrhuiji hodnoceni B (80 bod().
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