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Hodnoceni vedouciho bakalarské prace
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Vedouci: Zboril Franti$ek, doc. Ing., Ph.D., UITS FIT VUT

1. Informace k zadani
Zadani v sobé skryvalo dva zasadni problémy, které bylo tfeba fesit. Jednak mélo jit o pocitacové feseni hry Miyny,
které vede k rychlé stavové explozi a proto bylo tfeba prozkoumat, jak klasické metody (alfa-beta) se s timto
vyporadaji, a jednak o realizaci pocitacového vidéni pro detekci aktualniho stavu hry z fotografii. S obéma ukoly se
student vyporadal zdatné a zadani splnil.

2. Prace s literaturou
Literatura byla volena vhodné. Student nastudoval i sou¢asné strategické pfistupy k feSeni hry Mlyny. Dale volil
literaturu vhodné k oboum zminénym problémdm, tj. k problém0m strojového hrani her a po¢itacového vidéni.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Na konzultace dochazel student pravidelné béhem celé doby feSeni a pfedstavoval dosazené vysledky. Postup byl
konzultovan a pfipominky priibézné zapracovaval.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Prace byla dokonéena véas, i kdyz k dikladnému zkorigovani vysledného textu by asi bylo potfeba preci jen vic
Casu. Vétsinu poznamek k textu zapracoval, i kdyz napfiklad kapitola 2.6 mohla byt feSena Iépe.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni
Doposud neni zadna.

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Jako vedouci jsem byl s aktivitami studenta velmi spokojen. Priibézné konzultoval stav prace, prichazel s vlastnimi
navrhy feseni, které implementoval a vysledek naplfiuje zadani. Hodnotim proto stupném A.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronicke formé.

V Brné dne: 30. kvétna 2019

Zbofil FrantiSek, doc. Ing., Ph.D.
vedouci prace
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