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1.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani povazuiji za primérné obtizné az lehce obtiznéjsi. Z obtiznéjsich ¢asti bych jmenoval NoSQL databaze,
webové sockety a genetické algoritmy.

Splnéni pozadavku zadani zadani spIinéno s drobnymi vyhradami
Student v navrhu definuje nékteré funkcionality hry, které v praci nedokongil, k Eemuz se sdm pfiznava

i v zavéru. Rovnéz je zvlastni v praci uvadét vétu "Pro stavajici vyvojové ucely pouzivam aktualné knihovnu
pubsub, av§ak do produkéniho feSeni ji planuji nahradit jinou knihovnou.", kterou student opét upozorriuje na to,
Ze odevzdava néco "nedokonéeného"; navic ani nepopise co a nezdivodni pro¢ to pouzije a pro¢ to nepouzil
zrovna.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prace svym rozsahem zapada do obvyklého rozmezi. Co mi trochu kazi dojem rozsahu prace, je zbyte€né
opakovani nékterych véci, zbyte¢né natahovani obrazkd nebo kédd "hluchym prostorem” nebo dokonce

na str. 38 dvakrat po sobé stejny odstavec - nicméné redukovani téchto véci by nijak zasadné rozsah neovlivnilo.
Prezentacni uroven predlozené prace 60 b. (D)
Prezentacni Urover obcas klesa z odborné / technické na blogovou / popularni - napf. vyskytem "fe€nickych
otazek", natuknuti tématu a odboceni (nez zacnu popisovat X, je tfeba popsat Y). Prace mi nepfijde vhodné
strukturovana, proto se zde vyskytuji také dopredné odkazy na nasledujici kapitoly a odkazy typu "na konci této
kapitoly" umisténé uprostied kapitoly misto Gvodu kapitoly.

V préci chybi 3. trovné nadpis(, a tak jsou v ni docela ¢asto osamocené tuéné nadpisy.

Obrazky ¢asto nejsou odkazovany z textu, navic jsou popisovany nejednotné - nékteré maji popisek (netradicné)
nad obrazkem, jiné pod nim. V &asti "Ulozisté [..] klié-hodnota" je odkazovana jina tabulka.

V kap. 5.3 je nespravné pouzit termin "autorizace" (spravné "autentizace"), rovnéz nevidim pfinosné tato dvé
slova uvadét jako kliCova slova prace.

V kap. 5.4 jsou nastroje povazovany za suroviny; nékteré kapitoly navrhu (napf. 5.5) jsou popsany spise jako
manual kone¢né implementace.

V kap. 9.2 nejsou zdlvodnéné zvolené rlizné hodnoty jednotlivych pravdépodobnosti a dale napevno zvolenych
hodnot ostatnich parametrd.

V préaci se nachazi ukazka kfizeni a mutace, ale schazi mi ukazka/popis implementace fitness funkce. Dale mi

v praci schazi vice prostoru a nazornosti pro popis, jak docilit znovupouziti systému generovani automat,

které student zmifiuje pouze okrajove, coz je Skoda.

Formalni uprava technické zpravy 65 b. (D)
Po formalni upravé prace je nejvétsim problémem typografie - v praci se objevuji velmi €asto jednopismenné
souhlasky na konci fadku, rovnéz je ponékud zvlastni déleni "backendu-" a "/API" na konci a zaCatku nového
radku.

Jazykova stranka prace je celkem v pofadku, objevuji se pfeklepy, obCas chybi Carky v souvéti, chybi pfisudek

v 1. vété kapitoly 4.1; nejvétsi vyhrady bych mél ke Spatnému sklofovani pro mnozné &islo rodu stfedniho (tyto
=> tato, které => ktera apod.) vyskytujicimu se nahodné (nékdy dobfe, nékdy Spatné).

Prace s literaturou 55 b. (E)
Prace, dle mého nazoru, obsahuje velmi maly poc¢et zdroj (celkem 10), z nichz je v§ak naprosta vétsina
kniznich.

Na str. 50 v ¢asti "Komponenty" autor nepochopitelné ozdrojovavéa pravdépodobné vlastni vétu rovnou 2 citacemi
[1] a [5]; zarover to je jediné misto, kde jsou tyto citace pouzity.

Déle napf. jednotlivé typy NoSQL databazi nemaiji uveden zdroj informaci, pfip. neni tento zdroj patrny.
Realizacni vystup 62 b. (D)
Realiza¢ni vystup mi byl pfedveden, vypadal funkéné, avSak je v nékterych ¢astech nedomysleny nebo
uzivatelsky ne pfilis privetivy.

Nedomysleno:
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¢ mohu vymeénit X kusl suroviny 1 za Y kusl téze suroviny 1 - tzn. Ize napfiklad systém obejit vice Gcty,
kdy posléze vyménim jeden kus za vSechny

¢ nemohu vymeénit cennéjsi surovinu za vice druhl méné cennéjsich surovin

¢ u valek vzdy zemre stejny poCet sily na obou stranach (coz je nesmysl) a neni zakomponovana ndhodnost
(i kdyz jsem silnéjsi, ne vzdy musim vyhrat)

¢ u valek mohu utogit na slabsi hrac¢e, kdykoliv se mi zachce a kliknu - nemusim pro to nic udélat
(napf. nékam dojit) a ani mi to nic nepfinese

Uzivatelska nepfivétivost:

¢ pfilis mnoho klikani a pfepinani mezi obrazovkami

* zbyteéné prepinani na maximum kust - stacilo by tla¢itko max u kazdé polozky

¢ pokud zvolim nasobky (napfiklad 100), nemohu pouzit 98 kus( (lepsi chovani: idealné 100, v opacném
pfipadé vSe, co mam)

e napt. u suroviny neukazuje, co v8e s ni v aktualnim stavu viastnich zdrojl mohu udélat

¢ kdyz chci postavit budovu, na kterou potfebuji spoustu surovin, musim neustale pfepinat mezi budovou
a surovinami, abych sehnal vSe potfebné (idealné bych mél zvolit, Zze bych tohle chtél a mélo by mi to
ukazovat, co mi schazi, pfipadné nabizet, kde to sezenu)

¢ nelze odebrat produkci suroviny, na které je zavislé néco ostatniho (pokud uzivatel toto chovani potvrdi,
meélo by se to kaskadové zrusit, jinak to vede k velkému mnozstvi klikani)

Zdrojovy kéd je pékné strukturovany, neni vSak prili§ komentovan.

8. Vyuzitelnost vysledku
Préace je spide kompila¢niho charakteru, samotna hra mi vSak osobné nepfijde nijak zajimava a pfinosna,
nebot je zalozena hlavné na klikéni. Vysledna hra by mohla byt pouzitelna po nékterych Upravach (zvlasté
v oblasti uzivatelské privétivosti), avdak mam obavu ohledné jeji eti¢nosti z dlivodu vytvareni zavislosti.

Vétsim pfinosem by mohlo byt znovupouZziti generovani automatdl, které autor v praci zmifiuje pouze okrajové.

9. Otazky k obhajobé

1. Proc se statické parametry hry rozkopirovavaji kazdému uZzivateli a neexistuje néjaka centralni evidence?
2. Uvadite, Ze systém generovani automatt se da pouzivat i pro jiné Ucely - ve strué¢nosti nazorné

(v pfedpfipravené ukazce) demonstruijte, jak toho docilit.
3. Jakou knihovnu hodlate pouzit pro zasilani zprav Publish-Subscribe pro produkéni feseni?

10. Souhrnné hodnoceni 60 b. uspokojivé (D)
Prace studenta je slabsi, ve splnéni zadani vidim drobné slabiny (alespori co se tyCe implementace navrzenych
¢asti); vzhledem k vypracovani hry ze svého vlastniho podnétu bych oCekaval daleko lepsi vysledky
a zpracovani.

Nejvaznéjsi vytky mam k mnozstvi literatury a jeji pouziti, nasledné k prezentacni Grovni technické zpravy
a realiza¢nimu vystupu.
Praci pana Moravce navrhuji hodnotit stupném D/60.
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