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Naroc¢nost zadani méné obtizné zadani
Zadani je primérné slozité, ale realizace je spiSe jednodussiho charakteru.
Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno

Zadani vyzaduje implementaci vybranych metod pro zobrazovani terén(, ale je implementovana pouze jedna.
Realizace proto vypada jako mala.

Rozsah technické zpravy témér spliuje minimalni pozadavky
Prace je kratk&. Nejsou v ni dobfe popsany navrzené a implementované postupy. Zplsob popisu je spise
povrchni a nejde do hloubky. Nékteré ¢asti textu jsou zbytecné, napfiklad: sférické soufadnice - sekce 2.4.2,
Phongiv osvétlovaci model, vykreslovaci fetézec, ...

Prezentacni uroven predlozené prace 65 b. (D)
Struktura prace je relativné dobra. Praci Ize pochopit po prvnim pfecteni, ale &tenar se toho moc nedozvi. Prace
popisuje véci spiSe povrchné a vynechava dlilezité detaily a popisy. Napfiklad rovnice 2.2 nema popis
proménnych. Neni jasné, jak je prace integrovana do komponent Engine Unity.
Neékteré ¢asti textu jsou na Spatném misté. Neékolikrat se v sekcich stanovuje cil bakalarské prace, napfriklad
konec sekce 3.1.
Formalni uprava technickeé zpravy 70 b. (C)
Po formalni a jazykové strance je prace celkem v pofadku. Text neobsahuje mnoho pravopisnych chyb
a preklepud. Mezi chyby patfi nahrazeni nékterych vektorovych obrazk( rastrovymi, zejména u grafl je to
nevhodné. Déle je vyménén odkaz na obrazek 5.3 v sekci 5.4.1. Obrazek 6.5 neni v textu odkazovan.
Prace s literaturou 70 b. (C)
Prace vyuZziva 17 zdrojl informaci. 6 zdrojll je pouzito pouze pro obrazky a nejsou v textu nijak dal pouzity.
Zdroje jsou smiSeninou védeckych publikaci, knih a odkaz( na internet. Citace jsou ¢asto vestavény do véty, ale
je jich v textu spiSe méné.
Realiza¢ni vystup 60 b. (D)
Vysledna aplikace je jednoducha. Vypada jako vystup semestralniho projektu. Zdrojové kddy obsahuiji ~2000
radkd kédu v C# a ~500 radkd v shader jazyce Unity. Rozhrani aplikace je velmi jednoduché. Pri pfiblizeni
k terénu planety dochézi k zobrazovacim chybam.
Vyuzitelnost vysledku
Prace nepfinasi nové poznatky. Aplikace mize poslouzit pro vyukové ucely.
Otazky k obhajobé

¢ Pro¢ vznikaji vizualni chyby pfi pfiblizeni k terénu?
Souhrnné hodnoceni 60 b. uspokojivé (D)
Zadani neni moc slozité a realizace je jednoduchd. Text prace je povrchni a nejde do hloubky. Prace je nékde na
pul cesty od semestralnimu projektu k bakalarské praci. Z téchto dlvodd hodnotim znamkou D.
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