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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani prace je obtizné. Zpracovani vyZzaduje nastudovani posilovaného u¢eni v kombinaci s neuronovymi sitémi
pro hrani her. Jedna tedy se o téma, které neni v rdmci bakalarské Urovné studia probirano.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
V8echny body zadani jsou spinény.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsahové je technicka zprava v obvyklém rozmezi.

Prezentacni uroven piedlozené prace 62 b. (D)

Vétsina kapitol na sebe dobfe navazuje, struktura prace by ale mohla byt Iépe navrzena. Napfiklad 2. kapitolu
(Strojové u€enie) a 3. kapitolu (U&enie posilfiovanim) by bylo vhodnéjsi sloudit do jedné.

Vysvétleni jednotlivych pojmu je asto pomérné kostrbaté a pro ¢tenare ne vzdy srozumitelné. Nékteré ¢asti jsou
vysvétlovany pomérné vagné, napfiklad sekce 4.2 o neuronové siti jako aproximaci funkce, nebo sekce 4.4
0 zpétné propagaci.

V textu se nachazeji informace, které z technického hlediska prace nejsou podstatné. Napfiklad poznamka
o tom, Ze schopnost ucit se by mohli mit i rostliny, se do kapitoly o strojovém uceni pfili§ nehodi. (Pokud je navic
v dané vété napsano, ze "existuji diikazy", pak je vice nez vhodné uvést zdroj formou citace.)

Jednotlivé &leny v nékterych rovnicich by bylo vhodnéjsi popsat vice podrobné. V prvni rovnici na strané 11 pak
napfiklad jeji ¢leny nejsou popsané vibec a je pouze okomentovana rovnice jako celek.

VétSina obrazk( ma pouze velmi struény popis. Na mnoha mistech by ale bylo vhodnéjsi popis obrazku vice
rozvest. Napfiklad u obrazku 6.2 s ukazkou prostorovych vrstev, které jsou na vstupu neuronové sité, by bylo
dobré uvést, co je mozné alespori v nékterych vybranych vrstvach vidét, pfipadné k obrazku pfidat i plivodni
obrazek prostredi, aby ¢tenaf mohl vstupy porovnat.

Formalni uprava technickeé zpravy 65 b. (D)
Po formalni a typografické strance ma prace ¢asteéné nedostatky. V praci nejsou ¢islované rovnice. U rovnic
navic chybi interpunkce. Pfed citacemi velmi ¢asto chybi mezera. Obrazky v praci nejsou odkazované z textu.

V préci se vyskytuji odstavce obsahujici pouze jednu vétu, coz neplsobi prili§ dobre. V textu jsou také obcasné
preklepy, a to jak gramatické (napfiklad slovo "zavyslé"), tak faktické - napfiklad v sekci 3.1 je mnozina akci A
uvedena omylem jako mnozina stav(l, nebo v rovnici pro tanh na strané 12 je ve jmenovateli chybné uvedené
znaménko minus (ve jmenovateli ma byt soucet exponencial), apod.

Prace s literaturou 65 b. (D)
Vétsina zdrojll je vzhledem k tématu prace dobre zvolena.

V seznamu referenci se nicméné nékolikrat vyskytuje Wikipedia, coz neni pfili§ vhodny zdroj pro akademickou
praci. Zejména pak v pfipadé zpracovani sekce o konvolu€nich neuronovych sitich (reference [2]), pro které je
dostupné velké mnozstvi jinych pramen.

Prace dale obsahuje ob¢asna tvrzeni, ktera citovana nejsou, ale citaci by bylo pfihodné uvést.

Realizacni vystup 66 b. (D)
Implementacni ¢ast prace je realizovana dobfe. Student naprogramoval a natrénoval neuronovou sit, ktera
dovede feSit pét jednoduchych dloh v prostfedi hry StarCraft II.

Mé vyhrady sméfuji zejména k experimentiim. Jednotlivé experimenty nejsou podrobné vyhodnoceny. Pro kazdy
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experiment je v praci pouze uvedeny graf zavislosti ziskaného skére na poctu trénovacich krokd. Neni vSak
uvedeno, jak pfesné se skore pocita, ani jak dlouho napfiklad jeden trénovaci krok trva. Komentare k jednotlivym
experimentdim jsou navic velmi stru¢né. Chybi také rozsahlejsi experimentalni vyhodnoceni natrénovanych siti.
(Mohlo by napfiklad byt zajimavé vyhodnotit, jaka je procentualni UspéSnost v Uloze, kde maji slabsi jednotky
bojovat proti siln€jSimu nepfiteli. Dale by mohlo byt zajimavé zjistit, jaké jsou procentualni ztraty jednotek v boiji
se slabSim nepfitelem, pfipadné porovnat ziskané hodnoty s lidskym hrac¢em.)

Vyuzitelnost vysledku
Vysledky prace je mozné vyuzit pro demonstraci aplikace strojového u€eni v oblasti hrani her.
Otazky k obhajobé

¢ Jak pfesné se pocita skore, které je uvedeno ve vyhodnocenich?

¢ V sekci, ktera se tyka moznosti dalSiho vyvoje, jsou uvedeny algoritmy PPO a SAC, neni ale vysvétleno, co

tyto zkratky znamenaji. O jaké algoritmy se jedna?

Souhrnné hodnoceni 65 b. uspokojivé (D)
Pfestoze zadani prace bylo splnéno, provedené experimenty a vyhodnoceni jsou velmi strohé. Prace mé také
vySe uvedené nedostatky v oblasti prezentacni drovné technické zpravy.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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