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1. Informace k zadani
Student si vybral velmi naro¢né zadani, kde Aktivnim U¢enim natrénuje agenta hrajici hru StarCraft. Jedna se
ovSem o aplikaci existujicich implementaci a feSeni.
Student Ukol splnil, a jeho agent se jednoduché ulohy v trénovacim prostfedi naudi.

2. Prace s literaturou
Student si nutné materialy procetl, a dalSi vhodné informace si sam zjistil.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Az do ledna student na pravidelné konzultace chodil, a prokazoval pokrok. Pak nekomunikoval az do tydnu pred
odevzdanim, a béhem uplynulé doby pry implementoval.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Prace byla cela napsana v poslednim tydnu, véetné experiment( které bézely nonstop na dvou poditacich.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni
zadng

6. Souhrnné hodnoceni uspokojivé (D)
Student velmi naro¢né zadani splnil, s drobnymi vyhradami. Bylo by velmi zajimavé vénovat se dal§im dil¢im
problémUm aktivniho uéeni v real-time strategii, ale k tomu nedoslo.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 27. kvétna 2019
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