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1.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Jedna se o vytvoreni systému pro monitorovani spravného béhu netradi¢nich aplikaci, zde se zamérenim na
systémy fizeni letového provozu.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadani projektu bylo formélné splnéno. Realizace nékterych aktivit, zejména testovani by vSak zasluhovalo vice
pozornosti a tomu odpovidajici prostor v textu prace.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Prezentacni Uroven predloZené prace 60 b. (D)
Préce je logicky Clenéna na kapitoly, které predstavuji feSenou problematiku, navrzené feSeni, implementaci

a vysledky vyhodnoceni vytvofeného systémy. Na zaCatku je stru¢né pfedstavena motivace problému -
monitorovani kritickych aplikaci pro fizeni letového provozu. Poté nasleduje vycet existujicich nastroji uréenych

k tomuto ucelu. Je uvedena kapitola, ktera se vénuje pfimo oblasti aplikaci fizeni letového provozu, ale zde neni
zfejmé, zda se uvedené nastroje opravdu v této oblasti pouzivaji a jak.

V kapitole o pouzitych prostfedcich mi neni jasné pro€ je zde uveden jazyk C/C++ a popisovana jeho historie.

Kapitola navrhu aplikace uvadi zakladni principy. Chybi zde dikladna analyza problému a zdlvodnéni
uvedeného navrhu, zejména pro¢ budou sledovany vybrané parametry. Z textu vyplyva, Ze monitorovaci aplikace
bude mit architekturu klient/server. K tomu je uvedena diskuze o mozném formatu zprav a zpdsobu komunikace.
Navrzeny protokol je trivialni, avSak zda se byt pro systém dostaduijici.

Kapitola zabyvajici se implementaci stru¢né popisuje architekturu klientské a serverové ¢asti. Dale pak poskytuje
informace o zplsobu ovéreni funkénosti aplikace pomoci jednotkovych testu.

Kapitola vénovana testovani mimo jiné uvadi, Ze monitorovaci aplikace spotfebovava sama pfilis mnoho zdroj(,
coz je zplUsobeno operaci vytvareni otisk(l obrazovky. Toto je vzhledem k uvaZzovanému pouZiti aplikace dost
zavazny problém, pro ktery mél autor v praci nalézt vhodné feseni.

Formalni uprava technické zpravy 50 b. (E)
Typograficky je prace v pofadku. Vzhledem k tomu, ze Cesky jazyk neni matefskym jazykem autora, je jazykova
a stylisticka kontrola textu rodilym mluv&im potfebna. Na druhou stranu, je vyznam textu vétSinou pochopitelny.
Prace s literaturou 75 b. (C)
Autor pouzil pfevazné internetové zdroje, ackoliv pro vybrana feSena témata existuji relavantni informace

v literature, napfiklad pro "Perceptual Image Hashing".

Realizac¢ni vystup 60 b. (D)
Byla vytvorena klient-server aplikace pro monitorovani bézicich procesu. Vytvoreny vystup byl otestovan pomoci
jednotkovych testl a je spustitelny v podporovanych operacénich systémech. Nedostatky aplikace, které snizuiji
jeji hodnotu jsou v narocich na CPU zejména pfi operaci vytvareni otiskl obrazovky. Déle je otazkou, pro¢ byl
pouzit proprietalni protokol pro komunikaci a multicastovy pfenos. Pouziti existujiciho protokolu, napfiklad syslog,
by zfejmé poskytlo stejné sluzby a navic by se autor mohl plné vénovat realizaci klientské ¢asti.

Vyuzitelnost vysledku

Prace byla orientovana prakticky na vytvoreni systému pro monitorovani specifickych softwarovych aplikaci.
Prestoze autor zmifiuje, Ze implementace byla testovana s uvazovanymi aplikacemi, je zfejmé, Ze bude nutné
vytvofeny nastroj dale rozvijet a upravit pfed tim, nez jej bude mozné pouzit k zamyslenému ucelu.
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¢ V navrhu systému uvaZujete o peer-to-peer a multicast komunikaci mezi uzly. Porovnejte prosim oba navrhy
a diskutujte jejich vyhody a nevyhody pro Vas systém.

¢ Proc jste pro komunikaci nepouzil jiz néjaky existujici protokol?

¢ Uvadite, Ze sledovani zmény obrazu na displeji je vypocetné narocné. Jak moc je narocné a jak Casto je
provadeno?

¢ Proc¢ je nutné pfevadét snimek obrazkovky do jiného formatu, kdyz je pouzit pouze pro vypocet jeho
otisku?

¢ Jaky algoritmus pouZivate pro vytvoreni otisku snimku obrazovky a k porovnani jeho zmény? Jak je
definovana "dostate¢na" zména obrazu?

10. Souhrnné hodnoceni 60 b. uspokojivé (D)
Prace se zabyva monitorovanim kritickych softwarovych systémd. Rozbor a navrh uvazovanych feseni je omezen
na sledovani zakladnich parametr( prostredi operaéniho systému (obsazeni diskového prostoru, vytizeni CPU,
atd). ZajimavéjSim pfistupem je metoda sledovani zmén na plose vykreslované bézici aplikaci, ktera mize
detekovat tkz. "zamrznuti" aplikace. Bohuzel moznosti této metody nejsou v préci vice analyzovany ani vyuzity.

Prestoze je téma prace zajimavé, autor jeho potencial pfili§ nevyuzil. Realizovany vysledek se zda byt funkéni,
ale chybi mu jakékoliv pokrocilé funkce at' uz na strané monitorovani ¢i vyhodnoceni ziskanych informaci.

V samotné realizace je snaha Fesit jiz vyfeSné, napfiklad komunikace mezi klientskou ¢asti a ¢asti sbéru
informaci, na Ukor vytvoreni pokro¢ilého systému pro monitorovani béhu kritickych aplikaci.
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