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10.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani této prace oc¢ekava implementaci prediktorll zaloZzenych na genetickém programovani. Jedna se

o primérné obtizné zadani.

Splnéni pozadavkl zadani zadani spinéno
Student se zaméfil na implementaci linearniho genetického programovani a vysledky své implementace porovnal
se standardni implementaci genetického programovani v knihovné gp-learn a s metodami v knihovné

scikit-learn. VSechny body zadani byly spinény.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Technickéa zprava je v obvyklém rozsahu, nicméné text kapitoly 7 by mohl byt obsahlejsi a Iépe komentovat
vysledky.

Prezentacni uroven predlozené prace 75b. (C)
Prace je vhodné strukturovana a jednotlivé kapitoly na sebe navazuji. Drobnym nedostatkem je v8ak to, ze
vysledky nejsou dostateCné komentovany - zejména obrazky 7.8 - 7.10 jsou pouze uvedeny jednou vétou, ale
¢tenar si musi zavery udélat sam.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Prace je psana spisovnou ¢estinou témér bez chyb. Zavadéjici vSak byla pozice jednotlivych obrazki ¢i tabulek
vU¢i textu (v kapitolach 2 a 7). Diky pozicovani k hornimu okraji stranky se obrazky posouvaly o stranu ¢i vice
vlci textu.

Prace s literaturou 95 b. (A)
Téma genetického programovani a metod strojového uceni je v bakalafském studijnim programu vyu€ovano
spise okrajové. Autor proto musel ¢asto Cerpat z relevantni literatury. Ve své praci vyuziva 16 zdrojll (zejména
knih a védeckych publikaci) a v praci je vhodné odkazuje.

Realizacni vystup 75 b. (C)
Autor implementoval linearni genetické programovani (LGP) pro feSeni zakladnich Gloh v oblasti u¢eni s ucitelem.
Vysledky porovnal s dal$imi technikami znamymi z literatury. V nékterych pfipadech se podafilo dosahnout
vysledk( srovnatelnych s jinymi pfistupy, nékde doslo k mirnému zhorseni (coz je v technikach zalozenych na
genetickém programovéni ocekavatelné). Vlastni algoritmus LGP je implementovany v C++, kdd je pfehledny,
jen by mohl byt Iépe komentovany (zejména parametry funkci).

Autor ve své praci proved| nékolik experimentl ukazujicich vlastnosti navrzeného algoritmu. V nékterych
pfipadech (obr. 7.2, 7.5, 7.8) v8ak nesedi pfesné popisky - primérna hodnota zdatnosti v urcité generaci (osa x)
nemuze byt horsi nez nejhorsi.

V praci bych pfivital dal§i experimenty v oblasti hledani optimalni konfigurace algoritmu. Autor volil fixni
konfiguraci pro jednotlivé experimenty, pouze testoval velikost populace na problému symbolické regrese.
Vzhledem k tomu, ze nejlepsich vysledk( dosahla metoda Random forest, oGekaval bych zapojeni néjakych
skokovych instrukci, které LGP mliZze podporovat.
Vyuzitelnost vysledku
Autor navrhl vlastni implementaci algoritmu, ktery je popsany v literatufe. Jedna se o vhodny zaklad pro dalSi
zkoumani vlastnosti této techniky.
Otazky k obhajobé

1. Jakym zplsobem by bylo moZzné zahrnout do vasi implementace linearniho genetického programovani

podmineéné instrukce (skoky)?

Souhrnné hodnoceni 78 b. dobfe (C)
Autor navrhl linearni genetické programovani pro feSeni problém( v oblasti u¢eni s ucitelem. Vzhledem ke kvalitni
implementaci, vhodné praci s literaturou a porovnani s vhodnymi metodami z literatury, i pfes drobné nedostatky
v prezenta¢ni Urovni prace a v mensim rozsahu experimentd, navrhuji hodnoceni stupném C.
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