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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani

Jedna se o zadani bakalarské prace standardni naro¢nosti.

Splnéni pozadavki zadani zadani spInéno pouze ¢aste¢né s vaznymi
vyhradami

Ze zadani nebyly spinény body 1 a 5. Body 2, 3 a 4 byly splnény jen ve velmi omezené mife, kdy validnim
vystupem je pouze mobilni aplikace a jeji zdrojové kddy, samotnd technickd zprava je vSak zcela nedostatena

k popisu implementovaného reseni.

Rozsah technické zpravy nespliuje minimalni pozadavky
Text technické zpravy ma délku cca. 23 normostran. | v pfipadé zahrnuti uméle zvétSenych screenshotll aplikace
a pfevzatych diagramu z jinych zdroji se délka prace navysi max. o 3 normostrany, celkové tedy 26 normostran.
Technicka zprava nesplriuje ani minimalni rozsah.

Prezentacni Uroven predloZené prace 25 b. (F)
Technickéa zprava neposkytuje dostate€ny popis navrzeného feSeni. Neni pfili logicky strukturovana

a neobsahuje ani polovinu v zadani pozadovanych informaci a vysledk( studia material(i na téma rozpoznavani
obrazu, neuronovych siti nebo uzivatelského testovani. Zjisténi v ni prezentovana nejsou podloZzena zadnymi
Android pfevzaty z volné dostupnych tutoriald, vyklad pravidel karetni hry Bang, narativni popis vyvoje aplikace
véetné zbytec¢nych odbodek k zahozenému kédu a také ze screenshot(ll aplikace.

Formalni uprava technické zpravy 55 b. (E)
Z formalniho hlediska technicka zprava obsahuje mnozstvi preklept a gramatickych chyb. Text neni psan
odbornou, nybrz spiSe hovorovou formou. Pozitivem je pouZiti sazeciho systému LaTeX, nebyl k nému v8ak
dodéan zdrojovy kéd.

Prace s literaturou 10 b. (F)
Prace necerpa z ani jednoho odborného ¢lanku nebo knihy. Jedinym uvedenym zdrojem jsou online zdroje
(vétsinou vyvojarské tutorialy) bez oznadeni data citace. Zadny obrazek pouzity v technické zpravé neni fadné
citovan.

Realizacni vystup 50 b. (E)
Vysledna mobilni aplikace se jevi jako jediny alespori ¢aste¢né vyuZitelny vystup této BP. S podprdimérnou
presnosti je schopnd identifikovat karty pfimo z tréninkového bali¢ku. Spravnou identifikaci karty mimo trénovaci
materialy ve sloZzce Assets se oponentovi nepodafilo provést. Aplikace nicméné trpi velmi Castymi pady,
evidentné v ni nejsou oSetfeny zakladni chybové stavy (napf. spusténi detekce bez naétené databaze).
Vyuzitelnost vysledku

Jedna se o praci kompila¢niho charakteru, kterd miize fungovat jako velmi nestabilni pomicka pfi identifikaci
karet v karetni hfe Bang a Bang Duel. RozSifeni na jiné typy karetnich her by dle nazoru oponenta bylo mozné jen
po Uprave algoritmu rozpoznavani.

Otazky k obhajobé

Proc€ je nutné nahravat karty do databaze ru¢né a nejsou uz nahrany pfedem?

Jak jste odvodil idajnou lineérni slozitost algoritmu pfi zpracovani obrazu?

Jakou metodikou jste aplikaci testoval?

Souhrnné hodnoceni 35 b. nevyhovuijici (F)
Vzhledem k bud’ Gplnému nebo ¢asteénému nesplnéni véech bodl zadani je hodnoceni pod mezni hodnotou 50
bod(, a neni tudiz doporu¢eno k obhajobé.
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