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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Prace vyzadovala studium matematickych model(l tvorby snéhovych struktur a jejich simulace v ¢ase

z originalnich zdroj(.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Systém simulace kajicnikd v ¢asové dimenzi je plné funkéni. Vizualizace je realizovana externi aplikaci.

Prace obsahuje rozsiteni plvodni simulaéni metody ze 2D do 3D.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Prezentaéni Groven piedlozené prace 75b. (C)
Informace jsou logicky strukturovany a prace je pochopitelna po prvnim procteni. Na srozumitelnosti textu ubiraji
nekonzistence popiskd neékterych diagram( a $patné zvolené jazykové konstrukce. Vysvétleni matematického
modelu mohlo byt doprovazeno jasnéjSim schématem. V nékterych pfipadech nebylo na diagramy v textu
odkazovano.

Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Text prace obsahuje drobné chyby a preklepy. V nékterych mistech jsou pouzity nevhodné jazykové konstrukce.
Prace s literaturou 85 b. (B)

Pouzita literatura je vhodné zvolena a korekiné citovana. Citace jsou na nékterych mistech pfili§ vzdaleny od
mista jejich pouziti. Nékteré citované zdroje mohly byt odkazovany pouze ve formé poznamky pod ¢arou.
Realizac¢ni vystup 90 b. (A)
Realiza¢ni vystup umozriuje simulaci formace kajicnikl a jinych snéhovych struktur v ¢ase. Samotny vypodet je
realizovan ve formé jednoduché knihovny, kterou Ize vyuzit i v dalSich projektech. Vysledky student verifikoval
pomoci kvalitativni analyzy s rliznymi po¢ate¢nimi podminkami snéhové plochy.
Vyuzitelnost vysledku
Préace rozSifuje existujici 2D metodu simulace snéhovych struktur do 3D a demonstruje jeji vyuZziti ve formé
praktické knihovny. RozSifeni umozZzriuje snadnou paralelizaci algoritmu, ktera je realizovana knihovnou OpenMP.
Vystupy knihovny Ize pouZit napfiklad pro generovani textur nebo vyskovych map terénd.
Otazky k obhajobé
¢ Jakym zpUsobem byste rozsifil plvodni 2D verzi matematického modelu do 3D bez vyuZiti separability
a druhého priichodu?
Souhrnné hodnoceni 91 b. vyborné (A)
Student nastudoval pokrocily matematicky model simulace snéhovych struktur a dokazal vytvofit jeho praktickou
implementaci. Rozsifenim plvodniho modelu ze 2D do 3D ukazal invenci a snahu udélat néco vice nez
vyzadovalo zadani prace.
Oceriuji také studentovu prezentaci na studentské konferenci Excel@FIT 2020, kde srovnal vystupy algoritmu
s reélnymi kajicniky.
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