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Abstrakt

Tato prace se zaobird modernizaci informacniho systému HRYZ, ktery slouzi poradateliim
festivalu Animefest k organizaci lidskych zdroju pro tento festival. Kapitoly této prace po-
stupné predstavuji redakéni systémy a samotny informacni systém HRYZ, dale navrh na
jeho modernizaci, kterd bude zaloZena na redakénim systému Drupal 8 a zahrnuje také
pridavny modul pro planovani smén uzivatel systému pro zajisténi kompatibility se systé-
mem. Nasledné byl nové navrzeny systém implementovan a testovan s vybranymi uzivateli
stavajiciho systému. Nakonec byl tento novy systém predan poradateltim festivalu k dalsimu
prizptsobeni a ostrému nasazeni do provozu.

Abstract

This thesis covers the modernization of an information system called HRYZ, which is used
by organizers of the Animefest festival to organize the human resources needed for this fes-
tival. The chapters gradually introduce the content management systems, the information
systems and the HRYZ information system itself. Then the chapters continue with a pro-
posal for the system moderznization and a shift extension module modernization to ensure
the compatibility with the base system. The modernization proposal was then implemented
and tested with the users of current system. In the end, the new system was handed over
to the festival organizers for further customziation and deployment.
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Kapitola 1

Uvod

Tato prace si klade za cil provést modernizaci stavajiciho informacniho systému HRYZ,
ktery slouzi poradatelim festivalu Animefest k organizaci lidskych zdroju pro tento festi-
val. Animefest je kazdorocni setkani fanousku japonského komiksu (mangy) a animovaného
filmu (anime) porddany zapsanym spolkem Brnénsti otaku. Jedna se o nejstarsi a také
nejvétsi samostatny con' svého druhu v CR [1]. Pocet navstévniki s kazdym nasleduji-
cim ro¢nikem roste, v roce 2019 festival navstivilo vice nez 7000 navstévnika [2]. Takovy
pocet lidi klade veliké naroky na organizatory — o takovy pocet se staraji radové stovky
dobrovolniki, ktefi jsou na misté nepretrzité pritomni po celou dobu trvani festivalu.

Mezi funkce zminéného informacniho systému patii evidence samotnych dobrovolnikt
(fadovych organizatori), stanoveni hierarchie vedeni (od hlavnich poradateli az po fadové
organizatory), sprava smén rozvrzenych po dobu trvani festivalu a v neposledni fadé umoz-
nuje interni komunikaci — obecné informace, ankety a podobné zélezitosti. Jednou z dalsich
funkci systému je také zvyseni motivace organizatori navazanim aktivity na prvky z her
(sbirani zkusenosti, hodnosti, .. .).

V této préci je nejprve predstaven koncept redakéniho systému a dostupného softwaru,
déle je zde popsan samotny informacni systém HRYZ, navrh podoby nového informac-
niho systému a modernizace sménového modulu. Zavérem je provedena analyza vysledku
testovani nového systému s uzivateli stavajictho systému véetné navrhi na dalsi vylepSeni.

1.1 Motivace

vvvvvv

duavodem je prechod na vyssi verzi softwaru, na kterém je systém postaven. Dalsim duvodem
je také revize funkcionality — systém je jiz v provozu nékolik let a za takovou dobu se
v systému nahromadi funkce, které mohou byt zastaralé ¢i jiz nemusi pro aktualni potieby
relevantni. Takova revize obvykle systému prinese lepsi udrzovatelnost a rozsititelnost do
budoucna. Modernizace je také vyhodna pro zamysleni, zda by se nékteré oblasti systému
daly vylepsit — at uz funkéné, tak i z hlediska uzivatelské piivétivosti/zkusenosti’.

'setkani fanousktl — https://cs.wikipedia.org/wiki/Con
2z angl. user experience — jak snadno a piijemné se uzivateli uréity produkt pouziva.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Con

Kapitola 2
Redakcéni systémy

Redakéni systémy jsou uziteCnym softwarem pro spravu obsahu webovych stranek. V této
kapitole je popsano, co takovy redakéni systém vlastné je a jaké jsou jeho funkce. Déle jsou
zde popséany tii vybrané redakéni systémy (Drupal, WordPress, Joomla!), véetné zpusobu
jejich rozsitovani pomoci dodateénych modulti. Zavérem jsou zminéné redakéni systémy
porovnany mezi sebou z hlediska vyuziti a jsou diskutovany jejich vyhody ¢i nevyhody.

2.1 Co je to redakcéni systém

Jako zdklad je zde uveden volny preklad definice z knihy [3] od Deane Barker.

Redakéni systém (nebo také CMS') je software, ktery poskytuje uréitou tiroven auto-
matizace tikont, které vedou k efektivni spravé obsahu. Redakcni systém je obvykle viceuzi-
vatelsky software uréeny k nasazeni na serverech. Tento software pfi své ¢innosti interaguje
s obsahem uloZzenym v néjakém repozitari. Tento repozitar obsahu se muze nachézet na tom
samém serveru, na kterém je nasazen redakéni systém (i tfeba jako soucédst softwarového
balicku), mize se vSak nachédzet i v naprosto odlisné lokalité.

Redakéni systém umoznuje editortim vytvareni nového obsahu, jeho tpravu, provadéni
redakéniho procesu nad obsahem a ve vysledku poskytnout tento obsah ostatnim uzivateltim
ke konzumaci.

Z logického ¢lenéni je redakéni systém slozen z mnoha ¢asti. Tyto ¢asti (editorské roz-
hrani, repozital obsahu, mechanismy pro publikaci, ...) mohou také byt samostatné auto-
nomni ¢asti systému na pozadi. Avsak uzivatel (editor) na tyto ¢asti nahlizi jako na samotny
jednolity celek: Redakéni systém.

Pohledy na redakéni systémy se samoziejmé mohou riiznit. Napiiklad Joomla! definuje”
redakéni systém jako software, ktery udrzuje piehled o veskerém obsahu na webové strance
stejnym zpusobem, jako knihovna shromazduje knihy. Obsahem na webové strance muze
byt cokoliv — at uz je to text, video, ¢i zvukovy zdznam. Velmi dulezitou vyhodou pouziti
redakéniho systému pro spravu obsahu webové stranky je fakt, ze k pouziti neni treba
zaddnych technickych znalosti uzivatele, jelikoz veskerou spravu zajistuje pravé ten redakéni
systém za uzivatele.

'z anglického Content Management System
2https://docs.joomla.org/Portal :Learn_More


https://docs.joomla.org/Portal:Learn_More

2.2 Drupal

Pocatky Drupalu zac¢inaji v roce 2000 a jeho tviircem je Dries Buytaert®, ktery je také
spoluzakladatelem firem Acquia a Mollom. Drupal ptivodné zacal jako misto ¢i prostredi
pro komunikaci mezi studenty. V roce 2001 Buytaert uvolnil tento software pro verejnost
pod nézvem Drupal. Od té doby bylo v pribéhu let vydano nékolik verzi, béhem nichz
Drupal postupné dospival v plnohodnotny redakéni systém a také se rozrustala jeho ko-
munita. Nejpouzivanéjsi [7] verze Drupalu (7 a 8) jsou popsany podrobnéji v sekcich nize.
Nazev Drupal vznikl derivaci z anglické vyslovnosti pro slovo ,,druppel“ z nizozemstiny, jez
v prekladu znamena kapka.

Drupal je flexibilni redakéni systém, ktery je snadno moduldrné rozsititelny. Jedna
se o otevieny software, licencovan pod GNU GPL a je k dispozici zcela zdarma. Nabizi
sirokou skalu komponent, které mohou byt vyuzity pro stavbu webu ¢i webové aplikace
a sam o sobé tvrdi, Ze jej lze v tomto ohledu chapat i jako framework pro redakéni systém.

O Drupal se stard Drupal asociace, ktera idi komunitu vyvojart, kteri do néj prispivaji.
Implementa¢nim jazykem pro Drupal je PHP a pro jeho provoz je treba webserver a SQL
databéze.

2.2.1 Drupal 7

Sedma verze Drupalu vysla v roce 2011. Stejné jako kazda majoritni verze i tato verze pri-
nesla nékolik zasadnich vylepseni. Byla zjednodusSena instalace Drupalu a pridana oficialni
podpora SQLite, MariaDB a PostgreSQL. Dale byla kompletné predélana administrativni
¢ast pro web a administratorum bylo umoznéno vytvaret vlastni datové polozky. Také byla
pridana nativni podpora pro pridavani obrazkt a soubort k definovanym typim obsahu
stranky. V neposledni fadé byl predstaven novy framework pro automatizované testy a také
moznost vytvaret distribuce Drupalu. Tyto distribuce jsou v podstaté predkonfigurované in-
stalace Drupalu véetné dodateénych modult, které jsou prizptsobeny konkrétnimu vyuziti
instalace (napr.: osobni blog ¢i skolni informaéni systém).

2.2.2 Drupal 8

Drupal 8 byl vydan 4 roky po vydani sedmé verze. V této verzi byly prepsany velké ¢asti
jadra a byly tak zménény veskeré doposud zavedené zplisoby a zvyklosti vyvoje nejen sa-
motného systému, ale i modulia. Nové Drupal pouziva Sablonovaci jadro (template engine)
Twig® pro vykreslovani webovych stranek — doslo k v§znamné zméné tvorby Drupal vzhledi
(themes) pro weby. Dale byla do jadra integrovana podpora JSON° API®. Také byl pieds-
lan zpusob, jakym je provadéna aktualizace na vyssi majoritni verzi (napf.: z verze 6 na
7) Drupalu. Aktudlné nejnovéjsi verze Drupalu je 8.8 a vydéani verze 8.9 je planovéano na
polovinu roku 2020, kdy bude také vydan Drupal 9.

3Buytaerttiv osobni web: https://dri.es/about
‘https://twig.symfony.com/

5JavaScript Object Notation — https://www.json.org/json-en.html

6 Aplika¢ni Programové Rozhrani (Application Programming Interface)
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https://twig.symfony.com/
https://www.json.org/json-en.html

2.2.3 Rozsiritelnost

Jak jiz bylo vyse feceno, Drupal 1ze jednoduse rozsitit instalaci pfidavnych moduld — at
uz téch, které jsou soucasti standardni instalace, tak téch komunitnich. Drupal asociace
spravuje vlastni index’ komunitné spravovanych modulii.

2.2.4 Implementace modulu v Drupalu 7

Modul pro Drupal je v podstaté kolekei souborti, jejichz zdrojovy kéd je v kontextu webové
stranky spoustén. Diky tomu méa pristup ke vSem funkcim a proménnym, které jsou po-
skytovany jadrem Drupalu [6]. Moduly s jadrem komunikuji pomoci hack®. Systém hacki
v Drupalu 7 je podrobnéji popsén v praci Karla Pokorného [11].

2.2.5 Aktualizace modulu pro Drupal 8

D4 se tici, ze upgrade modulu pro Drupal 8 mize byt proveden dvéma zptisoby.

Prvni zpisob vychéazi ze skutecnosti, Ze je vetSina funkci z Drupalu 7 stdle pritomna
v osmé verzi, avsak tyto funkce jsou oznaceny jako zastaralé a v devaté verzi nebudou ob-
sazeny. Pokud toto neni pro vyvojare zasadni, postaci pii upgradu modulu zohlednit pouze
strukturdlni zmény, které prinesl Drupal 8. Na zdkladé této skutec¢nosti vznikly i automa-
tizované pokusy o aktualizace modulli, nicméné, ve vysledku je takovy modul pouzitelny
pouze a vyhradné pro Drupal 8. Je to tedy cesta, kterda neni vhodné pro dlouhodoby zivot
modulu — na druhou stranu to muze vyvojarum ziskat vice ¢asu potifebného pro celkovou
aktualizaci modulu, ktery bude néasledné pripraven pro budouci verze Drupalu, zatimco
bude web méné zranitelny aktualizaci na Drupal 8.

Druhym zptisobem je kompletni prepsani celého modulu podle novych specifikaci a fun-
kci, které prisly s Drupalem 8. Takovy upgrade neni — stejné jako vyse zminény zptsob —
zpétné kompatibilni s predchozimi verzemi Drupalu a navic vyzaduje mnohem vétsi naklady
na realizaci. Nicméné v Drupalu 8 byl zménén zptisob upgradu verzi k mnohem jednodus-
$imu, coz je samo o sobé velikd vyhoda z hlediska zivotnosti a tdrzby modulu.

2.2.6 Novinky a zmény v implementaci modult pro Drupal 8

Drupal 8 pfinesl mnoho zmén co se tyce implementace moduli, avsak v nasledujicich sekcich

vvvvvv

moduli, které byly a budou implementovany pro Drupal 8.

Definice opravnéni uzivatelit modulu

Opravneéni uzivatelit modulu pro Drupal 7 jsou definovany ve funkci, ve které jsou jednot-
liva opravnéni definovana jako pole, které se obvykle sklada z ndzvu a popisu opravnéni.
Zatimco je ndzev opravnéni povinny, popis je volitelny. Déle je mozno definovat, zda ma byt
administrator pred aktivaci opravnéni varovan a je mozné definovat vlastni varovnou hlasku.
Zminén4 funkce také musi dodrzet predepsany formét jejiho identifikdtoru (nézvu), jelikoz
je pri instalaci volana prislusnym hackem v jadru Drupalu. Nize je ilustrovan jednoduchy
priklad definice opravnéni pro uzivatele modulu.

"https://www.drupal.org/project/project_module
87 angl. hook. Vice na: https://en.wikipedia.org/wiki/Hooking


https://www.drupal.org/project/project_module
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function modulename_permission() {
return array(
’module access’ => array(
’title’ => t(’Access to the module’),
’description’ => t(’Allows user to access module pages.’),
)3
}

Vypis 2.1: Priklad definice opravnéni uzivatele modulu pro Drupal 7

Ve vypisu 2.1 je funkce implementujici opravnéni pojmenovana spojenim nazvu modulu
a pripony _permission. Pripojenim této pripony je zajisténo, ze jadro Drupalu tuto funkci
spravneé rozpozna a je zavolana hackem pro registraci opravnéni modult. Déle je zde uvedeno
ilustrac¢ni pravidlo pro pristup k modulu.

Definice opravnéni pro uzivatele modulu pro Drupal 8 byla znac¢né zjednodusena. Noveé
jsou pravidla zapsina do YAML? souborti a miize vypadat podobné jako na nasledujicim
prikladu.

module access:
title: ’Access to the module’
description: ’Allows user to access module pages.’

Vypis 2.2: Priklad definice opravnéni uzivatele modulu pro Drupal 8

Na prvni pohled lze vidét, ze definice stejného opravnéni uzivatele modulu pro Drupal
8 je ve srovnani s verzi pro Drupal 7 mnohem jednodussi a také je zapis 1épe citelny.

Smeérovaci systém

Smérovaci systém (angl. Routing system) je systém, ktery se stard o vytvafeni a registraci
cest v daném systému a také zajistuje, ze je pri pouziti zvolené cesty vykonana definovana
akce (napf.: vykresleni obsahu uzivateli, odeslani formulafe, ...). Naptiklad pro adresu
https://example.com/examplel je /examplel cestou a je na smérovacim systému, aby
prfi rozpoznani této cesty vykonal prislusnou akci definovanou pro tuto cestu.

V Drupalu se smérovaci systém stard o registraci nabidek a jejich polozek, zalozek
a ruznych akci. Pokud dojde pfi rozpoznéni cest k chybé (napt. neni definovana akce), je
obvykle vracena odpovéd se stavovym kdédem HTTP 404, znacici chybéjici obsah. Cesty
modulu pro Drupal 7 jsou definovany ve funkci s piiponou _menu. U cest lze nastavit
spoustu parametrii, z nichz je povinny pouze jeden, a to ndzev (title) cesty. Vsechny
mozné parametry je mozné nalézt v dokumentaci'’, ze které byla také prevzata a mirné
upravena nasledujici ukazka implementace registrace stranky modulu.

9YAML Ain’t Markup Language. Podrobnosti na: https://yaml.org/spec/1.2/spec.html
"Dostupné na: https://api.drupal.org/api/drupal/modules%21system%21system.api.php/function/
hook_menu/7.x
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https://api.drupal.org/api/drupal/modules%21system%21system.api.php/function/hook_menu/7.x

function modulename menu() {
$items[’example’] = array(
’title’ => ’Example Page’,
’page callback’ => ’example_page’,
’access arguments’ => array(
’access content’,
),
)3
+
Vypis 2.3: Ukéazka definice cesty modulu pro Drupal 7.

Implementace smérovaciho systému v Drupal 8 byla ve velké mite zalozena na Symfony
frameworku a je zde pouzita i stejné syntax. Definice cest modulu pro Drupal 8 se stejné jako
v pripadé definice opravnéni presunula z PHP funkce do YAML souboru. Nize se nachéazi
ukézka implementace té samé cesty z prikladu 2.3. Na prvni pohled je zfejmé, ze je takova
definice mnohem lépe ¢itelna.

modulename.example:
path: ’/example’
defaults:
_controller: ’Drupal\modulename\Controller\ExamplePage: :example’
_title: ’Example Page’
requirements:
_permission: ’access content’

Vypis 2.4: Ukézka definice cesty modulu pro Drupal 8.

Je také mozné zpozorovat, Ze zpétné volani (angl. callback'') stranky se nyni piesunulo
pod kontrolér (_controller). Jedna se o ten samy kontrolér, ktery figuruje v ndvrhovém
vzoru Model-View-Controller'?). Kontroléry jsou také jednou z novinek Drupalu 8 a pojed-
nava o nich nasledujici sekce.

Kontroléry

Kontrolér tizce souvisi se smérovacim systémem. Je to pravé ta akéni ¢ast ve smérovacim
systému, kterd zajistuje vraceni jadru Drupalu obsah, ktery se ma zobrazit uzivateli v odpo-
védi na jeho pozadavek. V Drupalu 7 koncept kontroléru neexistuje, misto néj je definovano
zpétné volani stranek (cest) — jak je mozno vidét na piikladu 2.3.

class ExamplePage extends Drupal\Core\Controller\ControllerBase {
public function example() {

$build[’table’] = [
‘#type’ => ’table’,
’#header’ => $header,
‘#rows’ => $rows,
*#empty’ => t("No data available."),

1;

return $build;

}

1Vice informaci na: https://en.wikipedia.org/wiki/Callback_(computer_programming)
128truéné predstaveni navrhového vzoru: https://en.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller
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Vypis 2.5: Ukédzka implementace kontroléru modulu pro Drupal 8. Je zde také vyuzita
definice cesty z prikladu 2.4 pro implementaci kontroléru a ukazku provazani cesty s kon-
trolérem.

Formulare

Formulare jsou nezbytnou soucasti kazdého informac¢niho systému. Obecné je jednoduché
formular vytvorit, stejné pomoci nich ziskat data od uzivateli. AvSak ziskat dand data
bezpecné je mnohem narocnéjsi. Proto Drupal poskytuje pro formulaie kompletni API,
které vyvojarim umoznuje snadno a bezpecné ziskat a zpracovavat data z formuldia.

Definice formulare pro Drupal 7 je implementovana ve funkci s ptriponou _form. Pro
ukézku je zde opét prevzata a mirné upravena vzorova implementace z dokumentace'® pro
Drupal 7.

function modulename_form($form, &$form_state) {

$form[’name’] = array(
‘#title’ => t(’Your full name’),
‘#type’ => ’textfield’,
’#required’ => TRUE,

);

$form[’submit’] = array(
‘#type’ => ’submit’,
‘#value’ => ’Submit’,

);

return $form;

}

Vypis 2.6: Ukazka definice formulare pro Drupal 7. Tento formular zobrazi textové pole
spolecné s tlac¢itkem pro odeslani formulare.

Je zde ovSem nutno zminit, Ze se jedna pouze o definici zobrazeni formulafe a neni
zde zahrnuta kontrola a zpracovani dat. Ty jsou implementovany v samostatnych funkcich
s pfiponou _validate pro kontrolu dat na strané Drupalu (serveru) a s pfiponou _submit
pro odeslani a zpracovani dat formulare.

Implementace formuldfe v Drupalu 8 vypadd podobné, nyni jsou vSak zminéné funkce
piimo soucasti t¥idy implementujici formular. V tomto pripade ani tolik nedochazi ke zjed-
noduseni, ale spise je zdrojovy kod ve vysledku lépe Citelny a prehlednéjsi.

class ExampleForm extends Drupal\Core\Form\FormBase {
public function buildForm(array $form, FormStateInterface $form_state) {

$form[’name’] = array(
‘#title’ => t(’Your full name’),
‘#type’ => ’textfield’,
’#required’ => TRUE,

)3

$form[’submit’] = array(
‘#type’ => ’submit’,

BDostupné na: https://www.drupal.org/docs/7/api/form-api/creating-a-builder-function-to-
generate-a-form
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#value’ => ’Submit’,
);

return $form;

Vypis 2.7: Ukazka definice formulaie z ptikladu 2.6 pro Drupal 8.

Zajimavosti je také moznost pfimo pouzit formulaf pii definici cest. V takovém piipadé
by v prikladu 2.4 misto klice _controller byl kli¢ _form a pod nim cesta k formulari.

2.2.7 Celkové srovnani

Navzdory stari je Drupal 7 stale relevantni volbou pro tvoreni webovych stranek a systémii,
¢emuz napomaha i mnozstvi dodateénych moduli, které komunita stdle aktivné udrzuje.
Je vsak nutno zminit, ze tato verze Drupalu pfestane byt oficidlné podporovana jiz v roce
2021, coz predstavuje urcita bezpecnostni rizika pro weby, které tento systém budou nadéale
vyuzivat. Drupal sice obsahuje moduly pro migraci webt ze starsich verzi, nicméné je stéle
tfeba vyresit nekompatibilitu nékterych funkci mezi verzemi, coz také zahrnuje veskeré
pouzité moduly a dalsi implementaci, ktera byla interné priddna. Ve vysledku je tedy Drupal
7 vyhodny pro weby, které jsou prilis rozsahlé a naklady na migraci by znac¢né prevysovaly
vyhody pouziti novéjsi verze.

Naproti tomu je Drupal 8 vhodnéjsi pro nové, zacinajici weby. Jelikoz jeden z hlavnich
cili Drupalu 8 bylo zjednodusit migrace mezi ,major® verzemi, mély by byt budouci ak-
tualizace Drupalu mnohem jednodussi nez doposud. Na druhou stranu pro Drupal 8 stale
neni dostatek modultl, které by byly v pouzitelné verzi pro produkéni nasazeni, coz mize
zvysit naklady na implementaci webu v pripadé implementace vlastnich modula.

2.3 Dalsi redakcéni systémy

Vedle Drupalu existuji i dalsi redakéni systémy. Pravdépodobné nejzndmeéjsimi alternati-
vami jsou WordPress a Joomla!. V nésledujicich sekcich jsou tyto dva systémy strucéné
predstaveny.

2.3.1 WordPress

Pocatky redakéniho systému WordPress sahaji az do roku 2001, kdy byl vydan software b2
cafelog' Michelem Valdrighim. V roce 2003 se viak Matt Mullenweg a Mike Little rozhodli
pro fork!'® tohoto softwaru a pojmenovali jej WordPress. V prvni verzi bylo predélano roz-
hrani pro spravu webu a byla implementovina podpora webovych sablon podle standardu
XHTML' 1.1. V dal§ich verzich postupné piibyvaly dalsi funkce, jako podpora rozsifeni
(pluginu), integrace se sluzbami tfetich stran, spravce multimédii a podobné. Aktudlné
nejnovejsi verze je 5.3.2, vydana v prosinci 2019.

WordPress je publika¢ni platforma navrzend tak, aby publikace obsahu byla pro uzi-
vatele co nejptijemnéjsi. Je dostupny zcela zdarma a stejné jako Drupal licencovany pod
GNU GPL.

14Stsle dostupny zde: http://cafelog.com/
Bhttps://cs.wikipedia.org/wiki/Fork
16eXtensible HyperText Markup Language. Vice na https://www.w3schools.com/html/html_xhtml.asp
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Vyvoj systému WordPress je dnes pod spravou Wordpress Foundation a je to nejrozsi-
fenéjsi redakéni systém. Podle prizkumu'’ jej pouziva vice nez 30 procent ze sledovanjch
webovych stranek. Implementa¢nim jazykem systému je PHP a pro béh vyzaduje kromé
webového serveru také SQL databézi. Velkymi uzivateli redakéniho systému WordPress
jsou napiiklad IBM, casopis TIME, televizni kanaly CNN a CBS, prepravni sluzba UPS
a hudebni sluzba Spotify.

Systém rozsireni

Moduly rozsitujici funkcionalitu WordPressu se nazyvaji pluginy. Podobné jako Drupal 7,
i WordPress pouziva hackovaci systém pro komunikaci s instalovanymi pluginy. WordPress
rozlisuje dva typy hackt, a to akéni (action hook) a filtrovact (filter hook) [9].

Akéni hacky (akce) umoznuji pluginum pfiddvat ¢i modifikovat chovani systému. Tyto
hacky definuji zpétné volajici funkce (callback functions), které nasledné provadi defino-
vané akce (napf.: zdpis dat do databédze). Jako ptiklad akénich hacka muze poslouzit tieba
activation_hook, ktery je spustén pri aktivaci pluginu.

Filtra¢ni hacky (filtry) upravuji obsah pred jeho zobrazenim uzivateli. Tyto hacky pouze
upravuji a vraci predana data a v zadném pripadé by nemély mit vedlejsi ucéinky, jako
napiiklad uprava globalnich proménnych.

Pro vyvoj pluginu je také k dispozici celd fada rozhrani (API) pro komunikaci s jadrem
systému [13]. Implementa¢nim jazykem modult je prevazné PHP.

2.3.2 Joomla

Joomla (oficidlné stylizovano jako Joomlal!) je dalsi ze svobodnych redakénich systémi s ote-
vienym kodem. Joomla vznikl v roce 2005 jako fork redakéniho systému Mambo. V té dobé
panovaly rozepre mezi vyvojari budouciho Joomla systému a Mambo Steering Committee
ohledné struktury nové vznikajici neziskové organizace, kterd méla tehdejsi redakéni systém
Mambo chranit pred zalobami [12]. Vyvojari nésledné vytvofili stranku OpenSourceMat-
ters'®, kterd ptivodné slouzila k $ifenf informaci pro vyvojiie ohledné otevieného softwaru.
Pozdéji dala zdklad stejnojmenné organizaci, kterd (zejména) finanéné podporuje vyvoj
systému Joomla a také spole¢né s komunitou vyvojaiia ridi jeho vyvoj.

Redakéni systém Joomla miize byt pouzit napriklad jako interni, tak i verejné stranky
firem. Je také mozné jej proménit v on-line magazin ¢i e-shop, nebo jako osobni ¢i rodinny
web. Jak jiz bylo zminéno na zacatku, Joomla je svobodny software. Je licencovany pod
GNU GPL a implementacnim jazykem je PHP. Pro béh vyzaduje webovy server a MySQL
databazi.

Rozsifovani systému

Joomla systém je rozsititelny péti druhy doplnki, a to komponentou, modulem, pluginem,
sablonou a jazykem.

Komponenta je z této pétice nejvice rozsahlym a nejkomplexnéjSim typem rozsireni
a muze na ni v podstaté byt nahlizeno jako na samostatnou miniapliakci v systému. Kom-
ponenta se obvykle sklada ze dvou ¢asti — cast, kterd je urcena pro zobrazeni uzivatelim
na webové strance a ¢ast pro administratory.

"https://w3techs.com/technologies/overview/content_management
Bhttps://www.opensourcematters.org/
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Modul je méné komplexnéjsi a vice flexibilnéjsi rozsiteni. Jedna se obvykle o néjaky
uceleny blok, ktery logicky seskupuje prvky podobného zaméreni. Napriklad takovym mo-
dulem je tireba formuldr pro prihlaseni uzivatele, ve kterém, kromé samotného formulare,
muze byt tfeba i odkaz na registraci ¢i obnoveni pristupovych tudaju.

Plugin je vice zaméren na reakce a zpracovani udalosti v systému. Kdykoli a kdekoli
v systému nastane néjaka udalost, jsou tyto registrované pluginy spoustény. Muze se napii-
klad jednat o kontrolu pravopisu pri odesilani ¢lanki.

Sablony slouzi k rozvrzeni komponent a modulii na zobrazované strance a jazykova
rozsifeni samoziejmeé rozsituji vicejazycnost systému. Nasledujici ilustrace typu rozsireni
pro redakéni systém Joomla byla pievzata z oficialni dokumentace!”.

Joomla!
m Sample Sites  Joomls.omg

About Joomla!
Getting Started

Lsing 13!

The J Project
The Joomla! Community

MODULES

1 e
Joomlal COMPONENT This st
Congratulaticns! You have a Joomla site! Joomla makes it easy to build 8 website just the way you want it and B
keep it simple to update and maintain. Site ;’ﬂ:'
Joomis is 2 flexible and powerful platform, whether you sre building = small site for yourself or 2 huge site with Login

Sample Sit
Site Admin

Example Pages

hundreds of thousands of visitors. Joomla is cpen scurce, which means you can make it work just the way you
want it to.

The content in this installation of Joomla has been designed to give you an in depth tour of Joomla's features.

Professionals

Beginners

If this is wour first Joomila! site or
your first web site, you haw

to the right place. Joomla will help
you get your website up and
running quidkly and easily.

Start off using your site by logging
in using the administrator account

Upgraders

If you are an experienced Joomla!
user, this Joomla
familiar but also v
biggest change is the new
terface and the
responsive design.
other improvements

rent. The

administrato:

have been made.

il seem very

Joomila! 3 continues development
of the Joomla Flatform and CMS
a3 8 powerful and flexible way to
bring your visicn of the web to
reslity. With the new administrator
interface and adopticn of Twitter
Bootstrap, the ability to control its
lock and the management of

Login Form

Remember Me

rou created when you installed 3 2

5: i ¥ extensions is now complete. h

Joomla.

I T — I' PLUG'N ¥ Resd more: Professionals Create an account ¥
Fon ouT username?
Fon our password?

Home

Obrazek 2.1: Tlustrace typu rozsiteni pro redakéni systém Joomla

2.3.3 Dalsi priklady redakénich systémi

Ackoli vSechny dfive zminéné redakéni systémy vyuzivaji PHP jako svtij hlavni implemen-
tacni jazyk, neznamend to, zZe neexistuji redakcéni systémy vyuzivajici jiné programovaci
jazyky. Napriiklad pro Python existuje hned nékolik redakénich systémii. Asi nejvice znamy
je DjangoCMS, ktery je, jak z nazvu vyplyva, postaven na Django frameworku. Dale jsou tu
Plone a Wagtail. Nicméné tyto ,,pythonni“ systémy nejsou klasickymi redak¢énimi systémy,
ale spise frameworky — poskytuji tedy vyvojari nastroje pro sestaveni vysledného redakc-

https://docs.joomla.org/Extension_types_(general_definitions)
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niho systému, avSak samotny systém je tieba sestavit od zdklada. Déale existuji redakéni
systémy pro Javu, JavaScript a nebo tfeba i pro Ruby (Ruby on Rails).

Vedle redakénich systémil s otevienym zdrojovym kédem taktéz existuji i ty s uzavie-
nym — obvykle oznacované jako proprietarni. Takové systémy maji implementac¢ni jazyk
bud Javu, nebo C# (ASP.NET). V pripadé pouziti Javy, je pak systém obvykle svazan
s pouzitim Oracle SQL databéaze a v pripadé ASP.NET pak SQL databaze od Microsoftu.
Prikladem uzavieného redakéniho systému muze byt napriklad dotCMS ¢i Kentico CMS.
Prehled (nejen) proprietarnich redakénich systému je udrzovan na internetové encyklope-
dii?’.

2.3.4 Srovnani

Tyto tii vyse zminéné redakéni systémy lze porovnat z nékolika thlu pohledt. Jako prvni
pohled se nabizi zaméfeni redakéniho systému jako celku — tedy s jakym dusilim a jak
moc lze redakéni systém prizpisobit k dosazeni pozadovaného vysledku. Samoziejmé, jedna
se o software s otevienym koédem — lze jej tedy ve vysledku zménit Uplné od zdkladu, ale
takova moznost je v drtivé vétsiné projektt nerealna.

Podle moznosti modifikace systému pomoci modultl je na tom pravdépodobné nejlépe
Drupal. Drupal nabizi mnohem rozsahlejsi moznosti pfizptisobeni nez WordPress a Joomla,
coz mu také umoznuje vytvareni webovych stranek ¢i aplikaci, které by jinak s jinym re-
dakénim systémem bylo mozno velice tézko realizovat. Tato moznost je vSak podminéna
velice dobrou znalosti Drupalu. Na druhé strané je tu WordPress, ktery je sice rozsititelny
a lze na ném naptiklad postavit i vlastni e-shop, nicméné pordd neni mozné Wordpress
prizpusobit natolik, aby se z néj stal naptiklad plnohodnotny informacni systém pro spravu
lidskych zdroji. WordPress se zda se svym hackovacim systémem pomérné jednoduchy
a primocary, vyvoj pluginti by tedy nemél byt prilis naro¢ny na znalosti WordPressu. Jo-
omla je se svym rozsifovacim systémem nékde mezi Drupalem a WordPressem. V nékterych
oblastech lze Joomlu ptizptsobit podobné jako v Drupalu — v jinych ¢astech se naopak vice
blizi k WordPressu.

7 hlediska narocnosti provozu webovych stranek na redakcénich systémech je vitézem
WordPress. Jeho nasazeni a nastaveni je velice jednoduché a konfiguraci plné funkéni webové
stranky je mozno provést i za jedno odpoledne. Z tohoto diivodu lze také WordPress dopo-
rucit méné zkusenym uzivateltim, nebo uzivateltim, kteri chtéji mit néjaky jednoduchy web
bez velkého mnozstvi vynalozeného tsili.

Pokud je tedy zadouci pri vytvareni webovych stranek pouziti nékterého z redakénich
systému, lze doporucit WordPress pro weby jednodussi struktury, jakymi jsou naptiklad
osobni webové stranky ¢i néjaky webovy portal s aktualitami. Naopak pro weby komplex-
néjsitho charakteru miuze byt vhodnéjsi Joomla, pfipadné rovnou Drupal. Ackoli Drupal
miize se svymi moznostmi prizptsobeni a komplexnosti uzivatele pii volbé spise odrazovat,
je nutno pripomenout, zZe se stale jednd o redakéni systém a je tedy v zakladu jednoduché
publikovat a spravovat obsah webu.

Onttps://en.wikipedia.org/wiki/List_of_content_management_systems
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Kapitola 3

Informacni systém HRYZ

V této kapitole je priblizena definice informace a informac¢niho systému. Déle je zde popsana
struktura informacniho systému HRYZ, ktery slouzi ke spravé a organizaci lidskych zdroji
organizatorti festivalu Animefest.

3.1 Informace a informacni systém

Pokud je fec¢ o informac¢nim systému, je tfeba rozumeét pojmu informace. Definic toho pojmu
je nékolik, naptiklad z hlediska IT je informace interpretované kvantitativni vyjadieni ob-
sahu zpravy[4]. Jednotkou takové informace je rozhodnuti mezi pravdou a nepravdou (true,
false) a je reprezentovana jednotlivymi bity.

Pokud vezmeme definici informace z hlediska prirodnich véd, pak se jedna o poznatek,
ktery omezuje nebo odstranuje nejistotu tykajici se ur¢itého jevu z dané mnoziny jevil[4].

Pokud je tedy Te¢ o informac¢nim systému, pak jej lze obecné definovat jako systém
vzajemné propojenych informaci a procesii nad témito informacemi. Tyto procesy zajistuji
ziskédvani, pretvareni a ukladéni informaci [10]. Pro informaéni systém jsou informace data,
podle kterych je provadéno rozhodovani a rizeni v rozsahlejsim systému. Dulezitou soucédsti
informacniho systému je také jeho okoli. Do takového okoli patii vSe, co néjakym zptisobem
ovliviiuje systém a také vSe co néjaky zptisobem nas systém ovlivnuje.

V pripadné konkrétnéjsiho piikladu — informacniho systému v néjaké firmé — lze fici, ze
informacni systém je néjaky balik softwaru, ktery umozinuje na zikladé ziskanych informaci
ridit procesy firmy a nebo poskytovat informace vedoucim, ktefi na jejich zdkladé mohou
napriklad planovat, koordinovat a nebo i kontrolovat procesy v dané firmé.

3.2 Struktura a funkce

Aktudlné pouzivany systém HRYZ je postaven nad redakénim systémem Drupal 7 a sklada
se z nékolika entit — uzivatel, skupina, ¢lanek, stranka. Déle byl systém rozsiren komunitnimi
moduly pro férum a ankety a v neposledni radé také vlastnimi moduly pro spravu smén
a gamifikaci'. VSechny tyto ¢dsti ¢i entity jsou popsdny v nasledujicich éastech. Kazda
entita ma urcité pozadavky na uchovavani informaci a operace nad nimi. Tyto operace jsou
déle omezovany dle role aktudlné prihlaseného uzivatele. Nasledujici sekce mohou zaroven
poslouzit jako zaklad pro specifikaci pozadavki nového systému béziciho na Drupalu 8.

'Pouziti hernich prvki v nehernich oblastech. Vice na https://cs.wikipedia.org/wiki/Gamifikace
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3.3 Role uzivatelu

V systému je rozliseno celkem 7 (6+1) roli uzivatell, z nichz je 6 postaveno hierarchicky
nad sebe a sedmé je vyhrazena pro specifickou skupinu uzivatelii. Role jsou definovany
nasledovné:

e Neprihlaseny uzivatel
Tento uzivatel nemé zadny pristup do systému. Muze se vsak do systému prihlésit,
ptripadné méa moznost si ticet vytvorit. Vytvoreni actu je vSak podminéno potvrzenim
nékterého ze spravcu systému.

e Prihlaseny uzivatel
Pokud je uzivatel prihlaSen a nemé definovanou vyssi ¢i specialni roli, je na prihlase-
ného uzivatele zaroven nahlizeno jako na bézného uzivatele. Takovy uzivatel muze:

Zobrazit a upravit vlastni profil

Vyplnovat dotazniky

— Zobrazit prehled zkuSenostnich bodi a srovnani s ostatnimi uzivateli systému

Podavat zadosti o vstup do skupin

Zakladat diskuzni témata na féru

— Pristupovat k informacim o sménach

Provést registraci ¢i odregistraci ze smén, pokud to parametry smény umoznuji

Zobrazit zebricek hodnosti uzivatelt
— Prohlizet informace o skupiné, je-li jejim clenem

e Vedouci skupin

Vedouci skupin jsou spravei (obvykle své) skupiny uzivatelt. Takovy uzivatel muze:

— Spravovat skupinu vcetné ptihlasek uzivatelt
— Vytvaret, upravovat a zobrazit smény — vcetné informaci o dochazce
— Ovérovat dochazku na sméndch, pripadné provadét korekci dat

e Vedouci

Role vedouciho je témér shodna s roli HR. Tito uzivatelé jsou zodpovédni za organizaci
uzivateli. Mohou tedy:

Hromadné kontaktovat uzivatele

Vytvaret a upravovat stranky pro vedouci skupin

— Prihlasovat uzivatele na smény nad ramec jeji kapacity

Konfigurovat sménovy modul

Provadét administraci gamifikace
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¢ HR
Role HR rozsituje roli vedouciho o nésledujici opravnéni:

— Otevirani a zavirani registraci novych uzivatela

Pridani uzivatele mimo registraci

Zablokovani ¢i smazani uzivatele

— Vytvareni veskerého statického obsahu a anket

Prihlasovani libovolného uzivatele na libovolnou sménu

e Administrator
Tito uzivatelé maji na starosti chod celého systému, véetné nasazovani novych funkci
pro uzivatele. Z téchto divodi maji neomezeny pristup kamkoliv.

e Infostanek
Role infostanek je specialni roli uzivatele v systému. Jak uz ndzev role naznacuje,
uzivatelé s touto roli jsou lidé, ktefi v priabéhu festivalu poskytuji informace nejen
navstévnikim, ale také organizatorim a vedoucim. Aby mohli takové informace po-
davat, je treba, aby méli prinejmensim prava k zobrazeni oblasti, ke kterym bézny
uzivatel pristup nema, ale zaroven takovi uzivatelé nepotiebuji prava na upravu ¢i
mazani dat.

3.4 Entity

V Drupalu jsou entity v podstaté jakési objekty, nad kterymi lze provadét rizné operace.

Ve

tému se samozrejmé vyskytuje vice entit — napiiklad ¢lanek, komentar ¢i dotaznik, avSak
v néasledujicich sekcich jsou popsany pouze prvné tfi zminéné entity vzhledem k jejich di-
lezitosti v informac¢nim systému.

3.4.1 Uzivatel

Dosavadni systém uchovava nasledujici informace o uzivatelich:
e Osobni udaje

— Jméno a piijmeni

Misto pobytu

Kontaktni telefonni ¢islo

— Rok narozeni

Profil na Facebooku
Fotka

— Dosazené vzdélani

Aktuilni stav z hlediska zaméstnani

Osobnostni typ
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e Dovednostni informace

— Znalost jazykt

Technické dovednosti

Komunikaéni dovednosti

— Autorské dovednosti

Ridiésky prikaz
— Zajmy

Dale systém uchovava informace relevantni pro samotny festival. Jelikoz aktualni systém
pracuje na systému jedna databaze pro jeden rocnik, jsou u uzivateli uchovavany dalsi
informace:

e Kde chce/nechce uzivatel pracovat
Kde chce uzivatel pracovat z hlediska zaméreni — jinymi slovy, na jaké pozici by
uzivatel rad pracoval (napf.: promitaé, technik, hlidka, ...).

e Zda uzivatel bude mit k dispozici auto
Obcas je treba na festival néco dovézt a nebo odvézt (ve vétsim meéritku). Pro takové
situace je vhodné mit prehled o tom, kdo mé pripadné k dispozici auto.

e Dny, ve kterych bude uzivatel k dispozici
Ne vsichni uzivatelé maji volno po cely priubéh festivalu. Z organizac¢nich davodu je
vhodné udrzovat prehled, kdo je kdy k dispozici.

e Preferovana lokace v prostorach akce pri vykonu préce
Neékteri uzivatelé radi pracuji venku. Nékteri zase preferuji celodenni pobyt uvnitt
hal.

e Zda uzivatel potrebuje zajistit ubytovani
Ne vsichni uzivatelé bydli v Brné a nebo okoli. Pro vyc¢lenéni potiebnych prostor pro
ubytovani je tfeba vést informace o tom, kolik uzivateli potfebuje ubytovani zajistit.

3.4.2 Skupina

Skupiny uzivatelt jsou nedilnou soucéasti informacniho systému HRYZ. Tyto skupiny sdru-
zuji uzivatele pracujici na stejné pozici (napt.: skupina promitaci, technika, hlidek, ...)
a umoznuji vedoucim téchto skupin efektivné organizovat praci ¢lent skupiny. Prihlaso-
vani na smény v daném baliku smén je taktéz podminéno Clenstvim v patfiéné skupiné.
O skupinéch uzivatell jsou uchovavany nasledujici informace:

e Niézev skupiny

e Zakladatel skupiny

e Informace o skupiné (predstaveni, zamétent, . ..)

e Seznam clent a jejich roli ve skupiné

Stejné jako maji uzivatelé definovany role v informacénim systému, kazda skupina ma

navic definovany svoje vlastni role ¢lenti. Soucasny systém definuje 5 roli:
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e Uzivatel mimo skupinu (“non-member”)
Tento uzivatel nema zadna dodatecnd prava, mimo podani prihlasky o vstup do sku-
piny.

e Clen
Clen skupiny si mize danou skupinu zobrazit, pfipadné opustit.

e Rapporteur
Zpravodaj mize oproti béznému ¢lenovi navic pridavat ¢lanky do skupiny.

e Administrator fora Jak jiz z nazvu vyplyva, ¢len skupiny s touto roli ma na starost
moderovani féra.

e Administrator Administrator je obvykle i vedoucim skupiny. Mezi spravu skupiny
patfi zejména vytizovani prihlasek (pfidavani ¢lenti) a sprava ¢lanku (obsahu) ve
skupiné. Taktéz ma pravomoc pro hromadny kontakt vsech ¢lent skupiny.

3.4.3 Sména

Smény jsou jednou z dodatecnych entit informacéniho systému a slouzi pro organizaci préce
uzivatelu (organizatori) na probihajicim festivalu. Smény jsou seskupeny do takzvanych
balik smén. Kritérium pro seskupeni mtze byt libovolné, obvykle se vsak jednd o misto,
na kterém je ¢innost ve sméné vykonana a druh takové ¢innosti. Smény jsou také vazany
na skupiny uzivateli a to tak, ze je prihlasovani na sménu podminéno ¢lenstvim ve vybrané
skupiné uzivatelt. O sméndach jsou uchovavany nasledujici informace:

e Nizev smény

e Zarazeni do baliku

e Zacatek a konec smény

e Maximalni pocet prihlasenych lidi

e Maximalni pocet prihlasenych novacku

e Seznam uzivatell, ktefi se na sménu prihlasili

e Povolené skupiny, jejichz ¢lenové se mohou na sménu prihlasit

e Cas skuteéného néastupu do a odchodu ze smény pro kazdého piihliseného uzivatele

Sménovy modul byl vyvinut Karlem Pokornym v rdmci bakaléiské préce [11]. Tento
modul byl také v rdmci této prace prepracovin, o ¢emz pojednéva kapitola 5.

3.5 Gamifikace

Pro zvysSeni motivace uzivateld byl systém doplnén o gamifikaci. Uzivatelé jsou za aktivni
ucast nejen ve sménéch na festivalu odménéni zkusenostnimi body, jejichz mnozstvi nasledné
urcuje hodnost v informac¢nim systému. Systém také umoznuje zobrazeni zebticku uzivatel
systému, pripadné clent skupin, ke kterym mé pristup (je také ¢lenem) a nebo Zebricek
vSech uzivateld za lonskou sezénu. Tyto prvky byly pridany jako dalsi vlastni modul, ktery
byl vyvinut Tomé&sem Doslikem v rdmci bakalaiské prace [5]. V jeho préci lze také nalézt

Vv
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3.6

Navrhy na budouci vylepseni

Aktualizace na novou verzi Drupalu zaroven poskytuje vyhodnou prilezitost pro implemen-
taci vylepseni. Proto je zde také seznam rtznych vylepseni, které by mohly byt zahrnuty
do nové verze informac¢niho systému. V pfipadé, ze nékterd vylepseni nebudou z néjakych
davodii do nové verze systému zahrnuta, mize tento seznam poslouzit jako jeden ze zdroj
pro budouci navrhy.

3.6.1 Navrhy na vylepseni informacniho systému

V této sekci jsou sepsany vsSechny ndvrhy na vylepseni od uzivatelii ¢i spravcl soucasného
systému. Tyto navrhy se tykaji celého systému, navrhy na vylepseni vlastnich modult
pokryvaji nasledujici sekce nize.

Zpristupnéni vysledkt anket pro uzivatele s definovanou roli

Upozornéni na zadosti uzivatelii o vstup do skupiny pro vsechny administratory sku-
piny

Piepnuti pohledu na jiného, nez prihlaseného uzivatele (pro administratory)
Zobrazeni vice podrobnosti v prehledu skupin pro uzivatele s roli HR

Skryti zablokovanych uzivatelid systému v seznamu ¢lend skupin

Zaslani upozornéni uzivatelim s roli HR pii zménach vybranych polozek v profilu
uzivateli

Zaznam akci uzivatele v systému

Skryt prispévek po uplynuti stanovené doby

Resetovani informac¢niho systému pro nadchézejici ro¢nik

Integrace se skupinou na socialni siti Facebook

Sjednoceni uzivatelskych dat na jedno misto

Potvrzeni zddosti o vstup do skupiny piimo z prehledu skupiny

Hromadn4 dprava informaci do profilu vybranych uzivateli (napt.: potvrzeni skoleni)

Automatické aktualizace zti¢astnénych ro¢nikti pro uzivatele

3.6.2 Navrhy na vylepseni sménového modulu

Kromé celkové modernizace sménového modulu byla navrhnuta nasledujici vylepseni:

Export smén do formétu iCal”

Integrace modulu s programem festivalu (zobrazeni programu dle prostor, ve kterych
je sména vykondvana)

2Standard pro planovani a sdilenf udélosti. Vice informaci véetné specifikace na https://icalendar.org
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3.6.3 Navrhy na vylepseni gamifikacniho modulu

Nize se nachéazi seznam vsech vylepseni, ktera by mohla byt implementovana pii modernizaci
gamifikacniho modulu.

Zaznam v logu pii inkrementaci poc¢tu ovérenych ucasti (pfi organizaci ro¢niku festi-
valu)

Hromadné inkrementace poc¢tu ovéfenych ucasti (pfi organizaci ro¢niku festivalu) na
zakladé dodaného CSV souboru s loginy danych uzivateli (souvisi s poslednim bodem
sekce 3.6.1)

Vlastni definice zacatku a konce ro¢niku

Vyhledévani uzivateltt podle dovednosti

Prehled uzivatelu a jejich dovednosti

Zobrazeni vsech priristkd zkusenostnich bodu ve vychozim pohledu profilu

Zobrazeni hranic irovni v grafu vyvoje ziskavani zkuSenostnich bodi
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Kapitola 4

Modernizace informacniho systému

Samotna modernizace systému nejen obnasi aktualizaci samotného softwaru, na kterém
je dany systém postaven, ale také i modernizaci vysledného vzhledu a rozlozeni systému.
Takovd zména nemusi byt vzdy vyhodna pro koncové uzivatele — napriklad, pokud jsou
uzivatelé prilis zvykli na rozlozeni prvki stédvajiciho systému a v aktualizované verzi nelze
takové rozlozeni zachovat. Tato kapitola popisuje novy navrh rozlozeni prvkt informacniho
systému a profilu uzivatele. Je zde také popsiana modernizace uzivatelskych skupin.

4.1 Vzhled a rozlozeni

Rozlozeni blokt s obsahem urcuje v Drupalu pouzité téma — je tedy vhodné zvolit téma
tak, aby jednak spliovalo predstavy o vzhledu a také aby umoznovalo rozmisténi blokt
s obsahem tak, jak je pozadovano. Na obrazku A.1 je mozno vidét puvodni informacni
systém. Je mozné si povSimnout, ze horni hlavni menu pod nazvem systému je rozdéleno
do dvou ¢asti. Céast nalevo se dd nazvat jako obecné. Zde se nachézi odkazy na obecné
informace o systému, kdo ho 1idi a podobné. Napravo je ¢ast uzivatelska. Jsou zde odkazy
na uzivatelsky ucet, profil a prehled zkusenostnich bodu (z gamifika¢niho modulu) uziva-
tele. Navigace v systému déle pokracuje levym postrannim panelem — blokem Navigace,
kde se podle opravnéni prihlaseného uzivatele nachazeji rizné nastroje a uzitecné odkazy
systému. Napriklad béznému uzivateli zcela urcité spravce systému nebude chtit zobrazit
odkaz pro spravu lidi, zatimco uzivatel s roli HR, takovy odkaz jisté oceni. Postranni panel
dale pokracuje seznamem vsech uzivatelskych skupin, které se v systému nachazi. Tento
panel pokracuje dédle (jiz na obrazku neni vidét) seznamem vSech aktualné piihlasenych
uzivateli a pod timto seznamem se nachdzi dalsi seznam s deseti nejnovéjsimi komentari
uzivatelt.

Napravo od navigacniho panelu se nachazi oblast, kterd zobrazuje hlavni obsah kon-
krétni stranky. V pripadé hlavni stranky je to seznam vsech ¢lankd od vedoucich s infor-
macemi ¢i dotazniky pro ostatni uzivatele systému.

Novy vzhled systému prinasi pomérné odlisny pristup k navigaci uzivatele. Na obrizku
A.2 mizeme vidét, Ze oproti pivodnimu systému je nyni hlavni navigace pouzita pro nejdi-
a skryvaji pod sebou dalsi odkazy. Nabidka ,,Smény“ pod sebou skryva pristup ke vSem ba-
liktim se sménami, dale pristup k seznamu prihldsenych smén uzivatele a pohled k aktualné
probihajicim sménam. Nabidka Zebticky pod sebou skryva zebiicek roéniku festivalu, zeb¥i-
cek uzivatelskych skupin a zebricek samotnych uzivateli. Vzhledem k tomu, Ze tyto funkce
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jsou soucasti gamifika¢niho modulu, ktery v rdmci této prace nebyl modernizovan, jsou tyto
polozky nefunkcni a pouze ilustruji jednu z moznych variant navigace. Dale byl do hlav-
niho menu pridan odkaz na skupinu organizitori na socialni siti Facebook a také odkaz na
vlastni Wiki stranky (béznym uzivatelim skryto).

Dalsi vyraznou zménou je presun vertikdlniho panelu doprava. Jelikoz zvoleny vzhled
stranek neumoznuje odsazeni odkazu pro uzivatele na pravou stranu hlavni navigace a roz-
lozeni se tfemi sloupci by pro hlavni obsah stranky neposkytlo dostatek mista, byl zvolen
tento kompromis. Tato zména bude také jednou z klicovych aspekti testovani s uzivateli,
jelikoz je obecnd vétsina uzivateli pravorukych a maji tendence se divat na levou stranu
obrazovky [8]. Tomu také napomé&hd uchopeni pocitacové mysi, kde drzeni v pravé ruce
poskytuje snazsi manipulaci s kurzorem na obrazovce'. Uzivatelé jsou také obecné zvykli
na levostrannou navigaci a jelikoz se vétsina uzivateli soustfedi na levou stranu obrazovky,
je pro webovou stranku vyhodnéjsi umistit dulezité véci vlevo, zatimco méné dulezité (na-
priklad doplnujici ¢i souvisejici informace) na pravou stranu [8]. Takové rozlozeni je mozné
vidét napiiklad na strankach s vysledky internetového vyhledavace Google ¢i rodiny komu-
nitnich Q&A? portalii StackExchange.

V postrannim panelu se nové nachazi uzivatelské menu, které nahrazuje pravy kraj navi-
gace menu puvodniho systému. Pod timto blokem se nachézeji rizné nastroje pro uzivatele
systému a ruzné odkazy jsou podminény roli ¢i opravnénim daného uzivatele. Jelikoz byl
v puvodnim systému seznam se vSemi skupinami prilis dlouhy, ¢emuz jisté jinak nebude
ani v novém systému, byl do postranniho panelu pridan dalsi blok, ktery primo uzivateli
zobrazuje vsechny skupiny, kterych je ¢lenem. Toto uzivateli poskytuje zpusob, jak se rychle
dostat ke konkrétni skupiné, aniz by musel zdlouhavé hledat v seznamu vsSech skupin, jez
se nachazi nize. Po seznamu skupin nasleduje blok se seznamem deseti poslednich komentara
a na konci se nachdazi blok s pravé prihlasenymi uzivateli.

Na obrazku A.2 je také mozné vidét t¥i druhy ¢lankd. Prvni z nich demonstruje pouziti
HTML pro formatovani obsahu — Pro nadpis je pouzita znacka <h1>, pro podnadpis znacka
<h3> a text je oznacen jako paragraf (<p>). Druhy ¢lanek ukazuje podobu ¢lanku s pouzitim
prostého textu, bez zddného dalsiho formatovani. Treti ¢lanek ukazuje spojeni ¢lanku s an-
ketou, kde je anketa zobrazena po kliknuti na odkaz Cist dale. Také je mozné si vSimnout,
ze v puvodnim systému bylo nékolik prvka duplikovdano — naptiklad vyhledavani, které je
nyni umisténo v bloku s nastroji.

4.2 Uzivatelské skupiny

Jak jiz bylo zminéno v sekci 3.4.2, uzivatelské skupiny jsou stézejni vlastnosti tohoto infor-
mac¢niho systému. Pokud se podivame na prehled skupiny ,,Nezarazeni“ ptvodniho infor-
macniho systému (obrazek A.3) muzeme vidét, ze je zde predstaveni a zaméfeni skupiny
v ramci festivalu a seznam ¢lend. V tomto konkrétnim piipadé se jednd o virtualné exis-
tujici skupinu nezafazenych uzivatelu (uzivatelé, ktefi nejsou ¢leny skupin ¢i zablokovani
uzivatelé v systému) V pripadé bézné skupiny jsou pro uzivatele s prislusnou roli nize zob-
razeni uzivatelé, kteti maji podanou zadost o vstup do skupiny a ¢lenové, ktefi se netdcastni
nasledujiciho ro¢niku festivalu. Pod timto seznamem se nachézi odkaz pro podani zadosti
o vstup do skupiny a v pripadé existujictho ¢lenstvi je misto podani zadosti akce pro opus-
téni skupiny.

"https://ux.stackexchange.com/a/70
2Zkratka anglického terminu Questions and Answers
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Uzivatelské skupiny v novém systému (obrazek A.4 jsou bohuzel mnohem omezenéjsi,
nez by se na prvni pohled mohlo zdat. Funkcionalitu téchto skupin zajistuje externi modul,
ktery je sice v pouzitelném stavu, avSak oproti modulu, ktery je pouzit v pivodnim infor-
macnim systému, obsahuje pouze zdkladni funkcionalitu jako spravu c¢lenti a skupinového
obsahu. Do skupin tedy neni mozné podavat prihldsky a pro podéani prihlasky musi nyni
uzivatel zaslat vedoucimu, pripadné jinému uvedenému uzivateli e-mail s zaddosti o pridani
do skupiny. V tabulce s uzivateli dale chybi dalsi iidaje — zde se jednda spise o demonstraci
a konkrétni idaje budou doplnény administratory systému pri nasazeni systému do provozu.
Zobrazeni nezarazenych ¢lenti nyni fesi vlastni pohled, ktery je dostupny v bloku s néstroji
(obrazek A.2).

4.3 Ucet a profil uzivatele

Jelikoz Drupal neumoznuje vlastni rozmisténi polozek u zobrazeni uzivatelského profilu, jsou
uzivatelské informace rozdéleny mezi uzivatelsky tcet a uzivatelsky profil. V uzivatelském
uc¢tu jsou umistény informace, které jsou dulezité pro samotnou registraci a také udaje,
které by nemély byt bézné ménény — napriklad jméno a prijmeni, rok narozeni a podobné
udaje. Naproti tomu v uzivatelském profilu jsou informace o uzivateli jako naptiklad jeho
zajmy, technické dovednosti a dostupnost béhem probihajiciho festivalu.

Protoze je treba nékterd data z uzivatelského profilu hromadné zpracovavat, bylo nako-
nec zvoleno stejné reseni, jako v ptivodnim informac¢nim systému — pouziti upravené ankety
jako profilu uzivatele. To umoznuje jednak vyuzit vlastnosti anket k hromadnému zpraco-
vani dat a také ankety umoznuji upravit rozlozeni vstupnich poli. Na obrézku v priloze A.5
muzeme vidét uzivatelsky profil v pivodnim informac¢nim systému. Tento obrazek nezachy-
cuje cely profil uzivatele, ale pouze jeho ¢ast. Je na prvni pohled vidét, ze nékolik polozek
zbytecné zabird misto a nebo Ze nékteré polozky naopak nejsou vhodné rozmistény. Tyto
problémy se pokousi vyfesSit navrh nového uzivatelského profilu, ktery je mozno vidét na
obrazku A.6.

Nové rozlozeni zabranuje zbyte¢nému vyuziti mista umisténim polozek podobného typu
informaci vedle sebe a zaroven zmensit vstupni pole na dostatecnou velikost pro vhodné
zobrazeni oc¢ekavanych tdaju — naptiklad rok narozeni jesté dlouho neptesdhne ¢tyfti cifry,
neni tedy tieba takové vstupni pole vykreslovat pies polovinu stranky. Celkové jsou infor-
mace o uzivateli rozdéleny do dvou hlavnich ¢asti — ¢ast osobni a ¢ast festivalova. Osobni
cast navic obsahuje ¢ast s dovednostmi a zajmy, kterou je, stejné jako tyto dvé hlavni ¢ésti,
mozno skryt.

Anketa je, jako profil uzivatele, nastavena tak, aby bylo mozné jeji ,,odpovédi“ opako-
vané upravovat, a aby uzivatel mohl danou vyplnénou anketu odeslat maximalné jedenkrat
(opakované odeslani je brano jako nové vyplnéni ankety, zatimco tprava odpovédi negene-
ruje nové odeslani). Také mé tato anketa vlastni cestu v systému: /profil.

4.4 Rozsireni systému

V sekci 3.6.1 jsou uvedeny veskeré navrhy pro vylepseni ¢i rozsiteni informac¢niho systému
o dalsi funkcionalitu. Jelikoz je Drupal zaloZen na principu modularity, je veskerd pridavna
funkcionalita feSena moduly — at uz komunitnimi, ¢i vlastnimi. NiZe jsou uvedeny vsechny
navrhy, které jsou v novém systému zahrnuty, véetné struéného popisu implementace. Od-
kazy k jednotlivym pouzitym modultim jsou k dispozici v priloze B.
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e Zpristupnéni vysledka anket pro uzivatele s definovanou roli
Tento pozadavek je ¢isté otazkou konfigurace modulu pro poskytovani formulaia,
nebyla zde tedy potiebna zadna dalsi dprava systému. Opravnéni byla prifazena roli
HR.

e Prepnuti pohledu na jiného, nez prihldSeného uzZivatele (pro administra-
tory)
Vyteseno modulem ,,UserSwitch®. Opravnéni byla pfitazena roli HR.

e Zobrazeni vice podrobnosti v prehledu skupin pro uzivatele s roli HR
Lze Tesit operativné pridanim a zpristupnénim specifického pole ¢i pohledu specifické
roli uzivatele systému.

e Skryti zablokovanych uzivatelt systému v seznamu c¢lend skupin
Vyteseno nastavenim filtru v pohledu zobrazujicim ¢leny skupiny.

e Zaslani upozornéni uzivatelim s roli HR pri zménach vybranych polozek
v profilu uzivatelu
Demonstrovano na pravidlu detekujicim zménu roku narozeni. E-maily jsou zasilany
uzivatelim s roli HR. Aktudlné se v komunitnim modulu pro automatizaci nachazi
chyba?, které zptisobuje, ze proménné v zasilanych mailech nejsou nahrazoviny daty.
Z tohoto duvodu bylo pravidlo vypnuto.

e Skryt prispévek po uplynuti stanovené doby
Vyteseno modulem ,,Scheduler®. Opravnéni byla ptirazena roli HR.

V puvodnim systému se také nachdzelo uzivatelské forum, které vsak jiz par let nebylo
vyuzivano. Z tohoto divodu nebylo toto rozsiteni v novém systému zahrnuto. Déale byl
zrusen koncept ¢lankt ve skupinach, které jsou aktudlné nahrazovany jinymi komunikac¢nimi
kanaly.

3https://www.drupal.org/project/business_rules/issues/3056302
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Kapitola 5

Modernizace sménového modulu

V této kapitole je popsiana modernizace sménového modulu informac¢niho systému. Je zde
popsano nové schéma databaze a ndvrh nového uzivatelského rozhrani. Déle je zde popsana
obecna struktura modulu pro Drupal 8 a vybrané ¢asti implementace.

5.1 Databaze a uzivatelské rozhrani

Navrh sménového modulu vychazi z navrhu ptvodni implementace, ktery je popsan v ka-
pitole 4 préce [11]. Nésledné byly v novém navrhu zohlednény nové pozadavky a byla
vypusténa ¢i zjednodusena stavajici funkcionalita.

5.1.1 Schéma databaze

Obréazek nize ilustruje schéma databiaze nového modulu. Lze si povSimnout, ze oproti
puvodnimu schématu doslo ke sjednoceni tabulky se sménami s tabulkou cast pro tyto
smény. Dale byly povolené skupiny uzivateli pro smény presunuty ze smén na baliky smén
(af_shifts_shift_sets).

Kromé vyse popsanych zmén se schéma takika shoduje s pivodnim schématem, po-
mineme-li nazvy tabulek a atributi. Veskeré nazvy tabulek jsou prefixovany strojovym
nazvem modulu systému, aby bylo pfi pfipadném pokrocilém prohlizeni databaze na prvni
pohled zfejmé, které tabulky ndlezi sménovému modulu. Tabulka User (drupal) repre-
zentuje interni tabulku uzivateld Drupalu. Obdobné tabulka Group (drupal) predsta-
vuje vSechny uzivatelské skupiny v systému. Tabulka zdznamu akci (af_shifts_events)
uchovava veskeré akce v modulu provedené uzivateli (uzivatel se pfihlasil na sménu, ...).
Tabulka smén (af_shifts_shifts) uchovava informace o sméndch a tabulka dochézek
(af _shifts_attendance) zase data o dochazkich uzivateli na dané smény. Pod touto ta-
bulkou se nachézi tabulka balikii smén (af_shifts_shift_sets) a nalevo od ni vazebni
tabulka pro povolené uzivatelské skupiny daného baliku (af_shifts_allowed_groups).
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af_shifts_shifts
af_shifts_events —d P | shift id
PK | event id shift_name
event_timestamp FK | shift_set_id 0
o FK | event_user_id shift_begin_time
event_summary shift_end_time
event_data shift_max_capacity
does event_details shift_current_capacity
shift_newb_max_capacity
User (drupal) of shift_newb_current_capacity
“H PK | uid ;O shift_description
email
name af_shifts_attendance isin
PK | attendance id
attends
0= FK | attendance_shift_id
Grnup (drupal] —0<g FK | attendance_user_id
+ PK | gid verifies attendance_user_participated
— attendance
attendance_comment
owner
o FK | attendance_verified_user_id
name
attendance_begin_time
attendance_end_time
is
allowed
af_shifts_allowed_groups
PK | allowed group entry id af_shifts_shift_sets
' FK | allowed_user_group_id is PK | shift set id e
allowed hif
FK | allowed_shift_set_id = shift_set_name

Obrazek 5.1: Schéma databédze nového sménového modulu

5.1.2 Uzivatelské rozhrani

Prirozené nejvice viditelnou zménou v porovnani s ptivodni implementaci je samotné uzi-
vatelské rozhrani pro prohlizeni a spravu smén. Koncepcné je uzivatelské rozhrani modulu
rozdéleno na t¥i hlavni typy pohledi — prehled baliki smén, prehled smén v baliku a pre-
hled dochazek ve sméné. Tyto pohledy jesté doplnuji dodateéné samostatné stranky, které
poskytuji dodatecné funkce modulu jako naptiklad vyhleddvani smén, prehled prihldsenych
smén uzivatele, nebo pro administratory prehled dochazek napfii¢ celym modulem. Obsah
a funkce téchto stranek jsou popsany v nasledujicich sekcich.
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Prehled baliku smén

Na obrazku 5.2 mizeme vidét piehled baliki smén v pivodnim (stédvajicim) sménovém
modulu. Oproti modernizované podobé (obrazek 5.3) jsou na prvni pohled vidét pridavné
ovladaci prvky pro upravy ¢i mazani baliku. Déle je mozné vidét, ze se v zahlavi prehledu
nachdazi dvé tlacitka pro vytvareni smény a baliku smén. Tato tlacitka spolecné s tlacitky
u samotnych balikti smén umoznuji administratortiim rychle a efektivné spravovat smény ¢i
baliky bez nutnosti odbihani do konfigurace modulu v administratorské sekci. Tyto ovladaci
prvky jsou zobrazeny pouze, pokud ma dotyény uzivatel prislusnd prava pro dané akce.

Baliky smén

Brany (Hlidky+Registrace) Hlidky - A2

(Prazdnych smén o/7; Poloplnych o/7; Plnych 7/7) (Priazdnych smén 0/16; Poloplnych o/16; Plnjch 16/16)

Hlidky - Fronty Hlidky - KC
(Prazdnych smén 0/17; Poloplnych 0/17; Plnych 17/17) (Prazdnych smén 0/16; Poloplnych o/16; Plnych 16/16)

Obrazek 5.2: Pohled na baliky smén v systému (pivodni modul)

d o
Baliky smen

Jméno: Testing Jméno: Rotunda - patek
Prazdnych smeén: 1/4 Prazdnych smén: 2/5
Neprazdnych smén: 2/4 Neprazdnych smén: 3/5
Pinych smén: 1/4 PInych smén: 0/5
| smazat =
Jméno: Smény techniki - Zbysek Jméno: Technika - Kraso - Technika
Prazdnych smén: 0/2 Prazdnych smén: 3/5
Neprazdnych smén: 0/2 Neprazdnych smén: 2/5
Pinych smén: 2/2 Plnych smén: 0/5
= | smazat | zoorazit [ pravi |

Obrazek 5.3: Pohled na baliky smén v systému (novy modul)
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Prehled baliku smén

Novy prehled smén v baliku se nese v podobném pristupu, jako u prehledu baliki smén.
Na obrazku 5.5 opét mtzeme vidét pritomnost ovladacich prvka pro rychlou spravu smén.
V zahlavi prehledu je nové moznost uzivatelského fazeni smén. Déle zde mizeme vidét
rozdil v zobrazeni dodatec¢nych informaci o sméné. Zatimco ve stavajicim modulu je ¢ast
se Sedobilym pozadim zobrazena az po kliknuti na zelenou ¢ast smény, v nové implementaci
jsou tyto informace zobrazeny primo. Neni zde vsak zobrazen seznam aktualné prihlasenych
uzivatelu.

Piehled smén baliku
[
. 4

Zaéatek: 2020-05-01 14:20:00 Kod: JVIJAY

Konec: 2020-05-01 14:20:00 i\

Sména pro testovan|

Obsazeno: 1/1

Novidéei: 1/1
Piihlageni
« xkrivoo2
Pridat uZivatele
|
Pridat
Odhlasit se

Upravit sménu
Potvrdit déast

vy

Obrazek 5.4: Rozsifeny pohled na sménu v balitku smén (ptvodni modul)

V ptuvodnim modulu je také ménéna barva pozadi oblasti s ndzvem smény. Ve vychozim
stavu (sména neni plné obsazend) je barva pozadi Sedd, zatimco v pfipadé plného obsazeni,
je pozadi ¢ervené (obrazek 5.4. V novém modulu byla tato funkcionalita upravena tak, Ze je
ménéna barva pozadi celé karticky se sménou. Pokud sména neni zcela naplnéna, je pozadi
karticky zelené (obrézek 5.5). V pripadé plného obsazeni je pozadi karticky ¢ervené.



Balik smén Testing

Podrobnosti o baliku Radit smény dle: Zpiisob Fazeni: ST
Prazdnych smén: 1/4 ") Zacatek * Vzestupné
Neprazdnych smén: 2/4 - Jméno © Sestupné Upravit balik smén
Pinych smén: 1/4 © Obsazenost

Povolené skupiny v baliku smén ¥

Sména: Rotunda ID: TGOAL Sména: Testovani ID: XGYJK
Popis: Cosplay contest Popis: Sména pro testovani

Kapacita: 0/2 Kapacita novaéki: 0/1 Kapacita: 3/10 Kapacita novaékd: 0/1
Zaéatek: 2020-03-25 23:30:00 Zacatek: 2020-03-26 16:30:00

Konec: 2020-03-26 00:00:00 Konec: 2020-03-31 16:00:00

[srece [srece

Obrézek 5.5: Pohled na smény v baliku smén (novy modul) — zbyvajici smény byly vyne-
chany pro tsporu mista

Déle pomérné vyraznymi zménami jsou t¥i novinky — zobrazeni povolenych skupin (po
rozkliknut{) pro dany balik smén, moznost uzivatelského razeni zobrazeni smén a zobrazeni
informaci o baliku z predchézejiciho pohledu (obrézek 5.3).

Dalsi informace o sménach neméa bézny uzivatel systému k dispozici. Pokud ma uzivatel
opravnéni ke spravé dochédzek, jsou mu v pripadé stavajictho modulu (obrézek 5.4) zobra-
zeny moznosti pro potvrzovani ucasti (dochazky). Déle zde stavajici verze vystavuje moznost
pro prihlasovani uzivatel vedoucimi. Modernizovana verze tyto akce skryva do prehledu
dochézky (tfetiho pohledu), ke kterému se uzivatel dostane pres tla¢itko Dochézka.

Prehled dochazek smény a potvrzovani

Jak jiz bylo zminéno v predchozi ¢asti, tyto pohledy jsou pristupné pouze uzivateltiim s pii-
slusnymi opravnénimi. Na obrazku (5.6) muzeme vidét seznam prihlasenych uzivatelt, vedle
nich zaskrtavaci policka a napravo ikony s indikaci absence (A), ptichodu (P) a odchodu
(0). V piipadé, ze informace neni dostupnd, je policko zabarveno tmavé Ssedou barvou. Po-
kud je informace pozitivni (uzivatel ptiSel na sménu), je policko zabarveno zelenou barvou
a pokud je informace negativni, je zabarveno Cervenou barvou.
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Potvrzeni smény JVJAY
— - EEs

Poznamka

=3

Obrazek 5.6: Potvrzovani a tprava dochazky ve sméné (ptivodni modul)

V novém modulu byl prehled dochazek vyrazné prepracovan. Veskeré informace o do-
chéazce jsou zobrazeny kompaktné v jedné karticce, a pokud nejsou néktera data dostupna,
jsou misto téchto dat zobrazena tlacitka pro prislusné akce — obrazek 5.8.

Porovnanim karticek z obrazka 5.7 a 5.8 je mozno pozorovat, ze se stavem dochazky
se také méni jeji barva. Ve vychozim nastaveni je barva Seda, pokud mé uzivatel dochazku
potvrzenou, je barva zménéna na zelenou a pokud ma uzivatel zapsanu absenci, je pozadi
karticky cervené.

Dale na obrazku 5.8 mizeme vidét tlac¢itka misto tidaju z dochéazky, jak bylo popisovano
vyse. Zatimco absenci lze zadat kdykoliv, odchod ze smény lze zapsat pouze v pripadé, ze
uzivateli byl jiz zapsan prichod.
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Dochazka smény Testovani

Pridat uZivatele

Jméno uZivatele: zbysek

Zacatek smény: 2020-03-26 16:30:00
Konec smény: 2020-03-31 16:00:00
Pfichod: 2020-04-02 00:40:00
Odchod: 2020-04-02 00:45:00
Absence: NE

Komentaf k dochazce: Kratky komentaF

Odhlasit ze smény

Jméno uZivatele: kraso

Zacatek smény: 2020-03-26 16:30:00
Konec smény: 2020-03-31 16:00:00
Pfichod: 2020-04-29 18:00:00
Odchod: 2020-04-29 19:00:00
Absence: NE

Komentaf k dochazce: Velmi dlouhy, aZ sko...

Velmi dlouhy, aZ skoro zbyte&né dlouhy
komentaf pro ilustraéni Géely.

Odhlasit ze smény

Obrazek 5.7: Pohled na dochdzku ve sméné (novy modul)

Jmeéno uZivatele: admin

Pfichod:
Odchod:
Absence: [ Ne |

Odhlasit ze smény

Zacatek smény: 2020-03-26 16:30:00
Konec smény: 2020-03-31 16:00:00

Obrazek 5.8: Karticka dochazky ve sméné uzivatele admin
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Potvrdit dochazku uzivateli ‘zbysek’ *®

Prichod:
Den 2 $ Dub % Hodina 0 s 30

L 13

Odchod:
Den 2 < Dub % Hodina 1

114

00

L1

|| Absence
Ano
Ne

Uprava &as( a absence dochazky |
Komentaf k dochazce I

Kratky komentar |

Obrazek 5.9: Novy formuldfr pro potvrzeni dochazky z obrazku 5.7

Potvrzovani dochézek na smény je v novém modulu soucdsti nového formulate, ktery
je mozno vidét na obrazku 5.9. Tento formular slouzi také pro dodatec¢nou dpravu casi ¢i
absence a tyto polozky jsou ve formulédri zobrazeny pouze, pokud méa uzivatel opravnéni
pro upravu dochazek a pro tpravu dat je tfeba jesté zaskrtnout prislusné policko pro od-
blokovani ovladacich prvka. Pokud méa uzivatel opravnéni pouze dochizky zaznamenéavat
a potvrzovat, je uzivateli zobrazeno pouze pole s komentarem k dochézce.

5.1.3 Konfigurace modulu

Konfiguraci modulu je mozné provadét na prislusné strance v systému. Na obrazku 5.10 je
mozno vidét konfiguraci ptivodniho modulu. Je vidét, ze zde lze provadét v omezené mire
spravu smeén a baliki a také je zde mozné nastavit hodinovy limit pro uzivatele. Pokud je
tento limit nenulovy, je uzivatelim povoleno prihlasit se na tolik smén, kolik jim dovoluje
tento limit. Dostat se nad tento limit lze pouze v pripadé, ze konkrétniho uzivatele prihlasi
uzivatel, ktery ma opravnéni prihlasovat uzivatele nad tento limit. Nize se nachazi akce
pro resetovani modulu a jeho vyrovnévaci paméti (angl. cache). Déle je mozno prohliZzet
zaznamy modulu, pripadné je exportovat a nebo smazat.
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Mazini dat modulu

Sména ke smazani

Registrace - Pfedregistrace 16:00-19:00 (QZIFA)
Vibér baliku

Brany (Hlidky+Registrace)
Nové jméno baliku

Plejmenuje zvoleny balik

| Smazat balik || Prejmenovat balik

Pokroéila sprava modulu

Limit hodin smén na osobu
24

Cislo 0 znamen4 ¥4dny limit

| Mastavit limit || Reset modulu || Wycistit cache modulu

Export
| Export jmenovek || Export logd

Logovani

| Prohlizet logy || Vymazat logy |

Obrazek 5.10: Konfigurace sménového modulu (puvodni modul)

V nové verzi modulu je novinek k nastaveni hned nékolik. Prvni novinkou je rozdéleni
hodinového limitu podle typu uzivatele — bézny uzivatel a novacek. Maximalni pocet hodin
udava kolik hodin na sménach si mtze uzivatel prihlasit. V pripadé, ze by uzivatel prihla-
senim na sménu tento limit prekrocil, je mu prihlaseni zamitnuto. Stejné jako v pripadé
puvodniho modulu, nastaveni téchto limiti na nulu tyto limity deaktivuje. Dalsi novinkou
je nastaveni minutového rozestupu a zobrazeni roku. Tato dvé nastaveni se vztahuji k im-
plementaci nového vstupniho prvku pro vybér data a c¢asu. Vzhledem k situaci muze byt
zadavani minut po jedné minuté ptilis zdlouhavé a pokud neni vyzadovana velikd presnost
pri zadavani ¢asu, muze byt minutovy seznam zkracen na zvolené rozestupy. K dispozici
je nastaveni po jedné, péti, deseti, patnacti a tficeti minutami rozestupu. Jinymi slovy pti
rozestupu tficet minut je mozné pri zadavani casu zvolit pouze nulovou minutu a tfica-
tou minutu hodiny. Posledni novinkou na této zalozce je datum zamku pro prihlasovani
na smény a odhlasovani ze smény. Jak jiz z popisu vyplyva, po uplynuti nastaveného data
jsou veskeré pohyby uzivatelt mezi sménami zakazany. Jedinou vyjimku zde tvoii uzivatelé,
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ktefi maji prislusnd prava pro vynucovani prihlasovani a odhlasovani dalSich uzivatela ze
smén.

V zélozce ,Zaznamy“ je mozné nalézt tabulku se vSemi zdznamy modulu. Stejné jako
u puvodniho modulu lze i zde zadznamy exportovat do vybraného forméatu a je mozné i ves-
keré zaznamy smazat. V posledni zdlozce ,Néstroje“ jsou prvky, které se nikam jinam
nehodi. Je zde napriklad moznost exportu jmenovek ¢i resetovani celého modulu.

Nastaveni sménového modulu

Konfigurace Zaznamy Néstroje

Maximalni pocet hodin na sménach
Maximalni poéet hodin
24

Maximalni poget hodin na sménach, 0 pro vypnutl limitu

Maximalni poéet hodin (novacci)
24

Maximalni poéet hodin na sménach, 0 pro vypnuti limitu (novacci)

Nastaveni zadavani data a ¢asu
Rozestup minut

30

Presnost vybéru minut.

4

Zobrazit rok

Zobrazit rok u vybéru data. Pokud neni rok zobrazen, je pouit systémovy rok.

Datum zamknuti pfihlaovani na smény
Den

Den $  Mésic &

Hodina
Hodina $ | Minuta

UloZit nastaveni

Obrézek 5.11: Konfigurace sménového modulu (novy modul)

5.2 Implementace

Tato sekce popisuje obecnou adresarovou strukturu nového modulu véetné porovnani s mo-
duly pro pfedchozi verzi Drupalu. Veskeré ukazky jsou nésledné ilustroviny na sménovém
modulu, ktery byl v ramci této price prepsan. Déle zde jsou popsany nékteré zajimavé
implementacni detaily nové verze sménového modulu.

5.2.1 Adresarova struktura modulu

Moduly v Drupalu maji pomérné jednoduchou strukturu. Na obrazku nize je ilustrovana
nejvyssi adresafova struktura modulu pro Drupal 8.
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¥ |1 af_shifts
| af_shifts.info.ymil
af_shifts.install
1 af_shifts. libraries.ymi
1 af_shifts.links.menu.yml
1| af_shifts.links.task.yml
af_shifts.module
1| af_shifts.permissions.ymi
1| af_shifts.routing.ymil
| af_shifts.services.ymil
config
1 css
is
2 src
|| templates
|| translations

|
| 2
| 2
|
| 2
| 3

Obréazek 5.12: Adresarova struktura sménového modulu pro Drupal 8

Tato struktura je organizovina dle standardu PSR-4'. Nézvy jednotlivych adresaiii
samy o sobé naznacuji sviij obsah:

e config
Obsahuje definice konfigurace modulu. V pripadé tohoto modulu se jednd o riazna
nastaveni, jako napriklad maximalni pocet prihlasenych hodin ¢i termin uzamknuti
prihlasek na smény. Déle se v tomto adresari nachazi definice pro pridavna pole pro
jiz existujici entity — napriiklad pridani pole pro telefonni ¢islo do entity uzivatele pti
instalaci modulu.

e css
Obsahuje soubory s vlastnimi definicemi kaskadovych styla (CSS).

e js
Obsahuje soubory s vlastnimi funkcemi pro Javascript a jQuery spousténé webovym
prohliZzecem u klienta (uzivatele).

e src
Obsahuje vsechny soubory se zdrojovym kédem modulu. Tento adresar muze byt déle
libovolné ¢lenén, avsak v pripadé implementaci funkcionality pro jadro Drupalu je
opét nutno dodrzet predepsané nazvy adresari — do této kategorie spadaji napiiklad
formuldre (adresar Form) ¢i kontroléry (adresar Controller)

e templates
Obsahuje sablony stranek pro Sablonovaci jadro Twig.

e translations
Obsahuje soubory s preklady vsech uzivatelsky viditelnych fetézci.

!Podrobnosti na: https://www.drupal.org/node/2156625
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Dale se v korenovém adresaii modulu nachazi dualezité soubory s definicemi pro samotny
modul. Vétsina téchto soubort je potifebna pro rozpoznani nového modulu jddrem a také pro
samotnou instalaci modulu do systému. Nazvy téchto soubort jsou opét povinné a skladaji
se ze strojového nédzvu modulu a pripon podle jejich obsahu (mimo pifipony yml). Pro
prehlednost je v nésledujici ¢asti z nazvil soubori vynechana predpona strojového nazvu
modulu (af_shifts).

e .info.yml
Obsahuje zakladni informace o modulu, jako je jeho nazev, popis, typ, verze modulu,
kompatibilni verze Drupalu, zavislosti, implementacni jazyk a umisténi soubort s pie-
klady. Tento soubor je ekvivalentni se souborem .info, ktery nalezneme v modulech
pro Drupal 7.

e .install
Tento soubor je stejny, jako v pripadé modulu pro Drupal 7. Nachdazi se zde veskeré
implementace hackt pro instalaci ¢i odinstalaci modulu. Je zde napiiklad implemen-
tovan hacek hook_schema, ktery zajistuje vytvoreni tabulek v databézi pii instalaci
modulu do systému.

e .libraries.yml
Zde se nachazi definice a umisténi dodate¢nych knihoven daného modulu. Patri sem
definice pro vlastni kaskadové styly a JavaScript funkce. Podle téchto definic vi jadro
Drupalu, kde ma pottebné funkce ¢i styly najit.

e .links.menu.yml
Obsahuje definice polozek — odkazu stranek, které jsou dostupné v administracni sekci
Drupalu.

e .links.task.yml
Obsahuje definice panelt pro konfiguracni ¢ast modulu. Podle konfigurace pak mohou
tyto panely byt dostupné na konfigura¢nich strankach modulu, které jsou definovany
v souboru .links.menu.yml.

e .module
Dalsi ze soubort z predchozi verze Drupalu. Nachazi se zde napiiklad implementace
hackt pro napovédu — dokumentaci (hook_help), kterd je dostupnd v piislusné sekci
v administratorské ¢asti Drupalu. Dale tu mize byt implementovan hicek pro témata
systému hook_theme, pod néjz spada i definice sablon pro Twig.

e .permissions.yml
Jak jiz ndzev napovida, tento soubor obsahuje veskera opravnéni definované modulem
pro uzivatele systému.

e .routing.yml
Obsahuje veskeré cesty pro smérovaci systém Drupalu popsany v sekci 2.2.6.

e .services.yml
Obsahuje vlastni definice polozek drobeckové navigace (angl. breadcrumb navigation).
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5.2.2 Sablonovani stranek

V sekci 2.2.2 je jako jedna z novinek v Drupalu 8 zminéno sablonovaci jadro Twig. V této
sekci je priblizena implementace Sablony pro vlastni stranku jako soucdst modulu.

Obecné jsou sablony pouze soubory s HTML kédem, doplnénym o specialni konstrukee,
které zpracovava sablonovaci jadro. Tyto konstrukce mohou byt libovolné slozité, funkcio-
nalita je omezena pouze tim, co dokaze Sablonovaci jadro zpracovat. Nasledujici vypis je
ukazkou sablony pro vytvoreni ¢i ipravu baliku smén:

<form{{ attributes }}>
{{ form.form build_id }}
{{ form.form_id }}
{{ form.form_token }}
{{ form.shift_set_id }}

{% set name_id = form[’#variables’].id ~ ’_name’ %}
{% set groups_id = form[’#variables’].id ~ ’_groups’ %}

<div id="{{ name_id }}">{{ render_var(form.shift_set_name) }}</div>
<div id="{{ groups_id }}">{{ render_var(form.user_groups) }}</div>

<div class="modal-actions">
<div class="action-item">
{{ render_var(form.save_button) }}
</div>
</div>
</form>

Vypis 5.1: Ukazka implementace Sablony formuldfe pro vytvoreni baltku smén

Proménné

Ve vypisu 5.1 vidime hned na prvnim fadku zndAmou HTML znacku (angl. tag) <form>. Za
ni ihned nésleduje vestavéna proménna sablonovaciho jadra, ve které jsou ulozeny doda-
tecné atributy znacky. Nékteré tyto atributy generuje Drupal sam, napriklad identifikator
znacky (id), nebo t¥idy, které definuje pravé aktivni téma vzhledu systému. Samoziejmé je
mozné dodefinovat atributy vlastni. V implementaci formuléfe je tato proménnd pfistupna
v seznamu atributt formuldfe ($form[’#attributes’]).

Na druhém radku vypisu 5.1 je mozné vidét druhy typ proménné, kterd je specifickd pro
formulare. Tato proménné reprezentuje néjaké vstupni pole ¢i prvek, ktery je zadefinovan
v implementaci formulare. V tomto pripadé se jedna opét o vnitfni proménnou Drupalu
a jde o identifikator formulare, ktery je unikatni pro kazdé sestaveni formulare. Na patém
radku muzeme vidét vlastni proménnou pro identifikdtor baliku smén. Hodnota v této
proménné je pro uzivatele skryta (ddno definici ve formuléfi), je vSak pouzita pro vnitini
funkce formulére.

Tretim typem proménné (na radku 7) je obecnd proménnd Sablony. Tyto proménné
lze definovat dvojim zptusobem — piimo v Sabloné (proménnd name_id) a nebo v hacku
hook_theme (proménnd .id). Zde je jesté vyjimka pro sablony formulari, ve kterych Drupal
ve zminéném hacku neumoznuje dodefinovat vlastni proménné a je tedy potfeba v tomto
piipadé pristupovat k témto proménnym trochu jinak. V piipadé Sablony pro obycejnou
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stranku by se k proménné se stejnym nazvem pristoupilo jednoduse pres jeji identifikator.
Tento typ proménnych neni nijak souc¢asti formulare a je tedy vyhodné pouzit tyto proménné
pro néjaké pomocné ucely. Ve zminéném vypisu je to napiiklad generovani identifikatort
obecnych znacek <div>.

Pouziti Sablon

Pokud chceme pro stranku ¢i formular vyuzit Ssablon, je tfeba kromé samotného zdrojového
kédu Sablony néjakym zpusobem dét jadru Drupalu védét, aby o takové Ssabloné védélo. Jak
jiz bylo zminéno v sekcich vyse, tato registrace se provadi v hacku hook_theme v souboru
af_shifts.module. Registrace sablon muze vypadat tfeba nasledovné:

VA
* Implements hook_theme().
*/
function af_shifts_theme($existing, $type, $theme, $path) {
return [
’shift_set_form’ => [
’render element’ => ’form’,

1,

>current_shifts_page’ => [
’variables’ => [
’filter_form’ => NULL,
’content’ => NULL,
’message’ => NULL,

Vypis 5.2: Ukéazka registrace dvou sablon pro jadro Drupalu

Ve vypisu muzeme vidét registraci dvou Sablon. Prvni Sablona (kli¢ shift_set_form)
registruje Sablonu pro formular, zatimco druhy kli¢ registruje Sablonu pro obycejnou stranku
(zobrazeni aktualné probihajicich smén). Kromé registrace jsou zde také definovany pro-
ménné sablony a jejich vychozi hodnoty.

Implementace sablon je umisténa v adresafi templates a nazvy soubort musi opét do-
drzovat uréity vzor. Mimo vlastni pfipony souboru Sablony (.html.twig) je nutné, aby
se kli¢ v hacku shodoval s nazvem souboru Sablony, akorat je tfeba podtrzitka nahra-
dit pomlckami. V konkrétnim pripadé se Sablona pro kli¢ shift_set_form musi jmenovat
shift-set-form.html.twig.

5.2.3 Identifikace smén a vyhledavani

Pozadavky na identifikdtor (ID) smény zustaly stejné jako u puvodniho modulu a jsou
popsany v sekci 2.3.3 v praci [11]. Postup pfi generovani identifikatoru je podobny jako
u puvodniho modulu. Nejdrive je ziskdn Tetézec o péti ndhodnych znacich a nésledné je
tento retézec testovan na danou Hammingovu vzdalenost vici vsem jiz existujicim identi-
fikatorim. Pokud nové vygenerovany identifikator timto testem projde, je pouzit pro nové
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vytvarenou sménu. V opacném pripadé je cely postup opakovan tak dlouho, dokud neni
vygenerovan vyhovujici fetézec.

VETS
Generates a~random string at a~given length.

*
*
* Qparam int $length

* Length of the random string.
*

*

*

@return bool|false|string
Random string on successful generation, FALSE otherwise.
*/
public static function getRandomString($length) {
try {
$random = random_bytes($length);
} catch (Exception $e) {
return FALSE;
}

$rand_string = baseb4_encode($random) ;
return substr($rand_string, 0, $length);
}

Vypis 5.3: Pomocna metoda pro generovani ndhodného tetézce. Tato metoda je soucasti
tTidy Utils, ktera zastresuje veskeré metody poskytujici pomocnou funkcionalitu.

Ve vypisu 5.3 je zobrazena implementace pomocné metody, ktera generuje ndhodné re-
tézce. K vygenerovani dat slouzi vestavéna funkce PHP random_bytes (). Tato funkce vyge-
neruje pseudondhodné bajty o zadaném poctu, které jsou néasledné zakédovany do kédovani
base64”. Po zakédovani Tetézce je fetézec zkricen na zadanou délku a vracen. V pifpadé
identifikdtoru pro sménu je retézec nutno déle osetrit tak, aby vyhovoval pozadavktm. Toto
osetreni probiha v metodé generateShiftId() ve vypisu 5.4

VETS
* Get a~new random string and make a~shift ID from it.
*
* Q@return string
* New shift ID.
*/
private static function generateShiftId() {
do {
$random_string = Utils::getRandomString(self::SHIFT_ID_LEN);
if (!'$random_string) {
return "";

}

$numbers = range(0, 9);
$special = [’+7, */?, ’="1;

2Kédovani bindrnich dat na tisknutelné znaky. Specifikovano standardem RFC4648, dostupné na: https:
//tools.ietf.org/html/rfc4648

39


https://tools.ietf.org/html/rfc4648
https://tools.ietf.org/html/rfc4648

$restrictions = array_merge($numbers, $special);
$sanitized_string = str_replace($restrictions, ’’, $random_string) ;

} while (strlen($sanitized_string) != self::SHIFT_ID_LEN);

return strtoupper($sanitized_string);

}

Vypis 5.4: Metoda tiidy Shift, kterd se stard o generovani nového identifikatoru pro sménu.

Jak je mozno vidét ve vypisu, po vygenerovani ndhodného fetézce jsou z tohoto Fetézce
odstranény veskeré zakazané znaky a na zavér je kontrolovana pozadovand délka definovand
v tFidni konstanté SHIFT_ID_LEN. Pokud vygenerovany fetézec vyhovuje, je vracena verejné
metodé pro ziskavani identifikatortt smén, kterd provadi zavérec¢nou kontrolu, zda se novy
identifikator priliS nepodoba nékterému z jiz existujicich identifikatort. Toto porovnavani
probihd stejnym zpisobem jako je popsano v sekci 5.1 prace [11].

Sménovy modul také umoznuje vyhledavani smén podle jejich identifikatorid. Novinkou
oproti puavodnimu modulu je vyhledavani s nejvyse jednim preklepem v identifikatoru. Pro
tuto funkcionalitu bylo opét vyuzito Hammingovy vzdalenosti, avsak oproti generovani
identifikdtoru smény je tato vzdalenost rovna jedné. Pti samotném vyhledavani je nejprve
provedeno na presnou shodu se zadanym fetézcem a pokud je takové hledani netspésné,
je hledani opakovédno s dovolenou odchylkou. Na obrazku 5.13 je zobrazeno vyhledédvani,
které obsahuje jeden preklep v identifikatoru hledané smény. Lze si také povSimnout, ze pti
takové shodé je uzivatel varovan prislusnou hlaskou.

Vyhledat sménu

[ Nebyla nalezena pfesna shoda s “XBYJK'. Mozna jste méli na mysli tuto sménu?

Kéd smény:  XBYJK W

Smeéna: Testovani ID: XGYJK
Popis: Sména pro testovani
Kapacita: 3/10 Kapacita novack: 0/1

Zacatek: 2020-03-26 16:30:00
Konec: 2020-03-31 16:00:00

Obrazek 5.13: Hledéni smény s jednim preklepem v identifikatoru.

5.2.4 Export dat

Z modulu je také mozné exportovat vybrana data. Jednd se o export prihlasenych smén pro
uzivatele a pro administratory je zde moznost exportovat data o dochazkach a zdznamech
modulu.
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Export smén

Export smén uzivatelid je dalsim rozsifenim oproti pivodnimu modulu. VSechny uzivatelovy
smény jsou pirevedeny do souboru ve formatu iCal, pomoci kterého si mohou uzivatelé svoje
prihlasené smény importovat do svého kalendare. Diky této funkci maji uzivatelé rychly
prehled, kdy a kde se maji dostavit na jejich nasledujici sménu. Tato funkcionalita byla
také nejvice zddanou ze vSech navrhovanych rozsiteni. Nésledujici vypis ilustruje export
smény, kterd je na obrazku 6.2.

BEGIN:VCALENDAR

VERSION:2.0
PRODID:-//Animefest//HRYZ//CS
BEGIN:VEVENT

UID:89-FHPBC-1
DTSTAMP:20200416T190700Z
DTSTART:20200416T170700Z
DTEND:20200416T190700Z
SUMMARY :Test 01
DESCRIPTION:Testovaci smena
END:VEVENT

END:VCALENDAR

Vypis 5.5: Exportovand sména (z obrazku 6.2) ve formétu iCal

Veskeré udalosti ve forméatu iCal jsou vloZeny mezi BEGIN:VCALENDAR a jeho ukonco-
vacim protéjskem (END:VCALENDAR). V této sekci je povinné uvést verzi formatu a také
identifikdtor produktu (angl. product identifier) - PRODID, coz je libovolny textovy fetézec
identifikujici aplikaci, ktera tento kalendar vytvorila. Vyvojar aplikace by mél zajistit, aby
tento identifikator byl globalné jedine¢ny — doporucuje se pouzit identifikator ve forméatu
formalniho vefejného identifikdtoru (angl. Formal Public Identifier?). Tento identifikdtor
se obecné skldda z identifikdtoru majitele, déle je mozné zahrnout nazev aplikace, ktera
dany kalendar vytvorila a jazyk, ve kterém jsou zaznamy vytvoreny. Jelikoz vsak iden-
tifikdtor muze byt libovolny, specifikace jazyka na tomto misté nema zadny vliv na cely
kalendar ¢i udalosti v ném. Ve vypisu 5.5 je mozno si povsimnout, ze identifikator je slo-
zen 7z —-//Animefest//HRYZ//CS. Animefest je ndzev organizace, kterd tento modul bude
provozovat ve svém informacénim systému a HRYZ je nazev aplikace (informacni systém),
ktery bude tyto kalendare generovat. Identifikdtor je ukoncen znackou pro cesky jazyk.

Udalost v kalendari je definovanda jako VEVENT a veskeré informace o udalosti jsou mezi
jejim zac¢atkem (BEGIN) a koncem (END). U udalosti je vyzadovan jeji identifikdtor, a casové
razitko vytvoreni (DTSTAMP). Nésleduji casova razitka zacatku a konce udalosti, jeji ndzev
a popis. Identifikdtor udalosti nemé zadny predepsany format a v pripadé prikladu ve vypisu
5.5 je pouzit identifikdtor zaznamu dochazky, identifikdtor smény a identifikdtor uzivatele
v systému. Veskerd casova razitka ve formatu iCal musi byt ve formatu pro datum a cas
specifikovanym standardem. Pokud neni u razitka uvedeno casové pasmo a takové razitko
nekond¢i pismenem 7, je pti importu kalendare brano ¢asové razitko jako v lokalnim case
zarizeni. Pokud razitko konc¢i pismenem Z, jako na vypisu 5.5, jedna se o ¢as podle standardu
UTC a zarizeni ve kterém je provadén import kalendare si danda razitka prepocita do svého
lokalniho casu.

3Zkracovéno jako FPI. Vice na https://en.wikipedia.org/wiki/Formal_Public_Identifier
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Export dat do CSV

Stejné jako v pivodnim modulu lze veskerou dochazku uzivatelit a zdznamy v modulu
exportovat ve formatu CSV*. Modul umoziiuje celkem tii zptisoby exportu. Prvni z nich je
klasické CSV, kde jsou hodnoty oddélené ¢arkou a data jsou kédovana v UTF-8. U druhé
varianty (Excel (,)) jsou hodnoty exportovany stejné jako u prvni varianty, s tim rozdilem,
ze je na zacatku souboru pritomna sekvence bajti oznac¢ujici poradi bajtu (angl. Byte Order
Mark — BOM’), jelikoz jej software Microsoft Excel vyzaduje pro spravné ¢teni znakii
s diakritikou. Tteti moznosti — Excel (;) — je specialni variantou CSV formétu, ve kterém
nejsou data oddélena ¢arkami, ale stredniky. Tato varianta je pro uzivatele, kteri maji na
svém zarizeni instalovan OS Windows s ¢eskou lokalizaci — tato lokalizace mé ve vychozim
nastaveni pro rozpoznavani dat v CSV souborech nastaven jako oddélovac stfednik namisto
carky. Jelikoz je tato varianta také urcena pro MS Excel, je i na za¢atku v exportovaného
souboru pritomen BOM.

5.2.5 Opravnéni uzivatelt

Nezbytnou soucasti kazdého modulu je opravnéni pro uzivatele systému. Ve sménovém mo-
dulu byla opravnéni pro uzivatele z velké ¢asti zachovana, ale byla priddna i dalsi. Nize jsou
vSechna opravnéni, kterd lze v systému jednotlivym uzivatelskym rolim ptiradit, vypsana.

e Nastavit modul
Umoznuje uzivateli pouzit konfigura¢ni rozhrani k nastaveni modulu.

e Vytvorit novy balik smén
Umoznuje uzivateli vytvaret nové baliky smén. Tato akce je dostupnd pouze v prehledu
balik smén.

e Upravit balik smén
Umoznuje uzivateli upravit balik smén. Tato akce je dostupné u kazdé karticky baliku
smén a nebo ve vybraném baliku u prehledu smén.

e Vytvorit novou sménu
Umoznuje uzivateli vytvorit novou sménu jak v prehledu balikti smén, tak ve vybra-
ném baliku u prehledu smén.

e Upravit sménu
Umoznuje uzivateli upravit sménu. Tato akce je dostupna pouze u karticky dané
smény.

e Smazat prazdnou sménu nebo balik smén
Umoznuje uzivateli smazat sménu a nebo balik smén, pokud jsou prazdné.

e Smazat sménu nebo balik smén
Umoznuje uzivateli smazat sménu nebo balik smén. Mazani je provadéno kaskadove.
Pokud balik obsahuje smény, na které jsou jiz prihlaSeni uzivatelé, jsou nejdrive tito
uzivatelé ze smény odhlaseni a nasledné je smazana smeéna. Jakmile nejsou v baliku
dalsi smény, je balik smén smazan.

“Hodnoty oddélené ¢irkou (angl. comma-separated values). Vice na: https://en.wikipedia.org/wiki/
Comma-separated_values
Shttps://en.wikipedia.org/wiki/Byte_order mark
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Prohlizet smény a baliky
Umoznuje uzivateli prohlizet smény a jejich baliky. Toto oprdvnéni nema vliv na
prihlasovani uzivatele na smény.

Prihlasit se na sménu

Umoznuje uzivateli prihlasit se na sménu. Toto opravnéni je vyzadovano pred samot-
nou kontrolou vyzadovaného ¢lenstvi a dalsich limitd. Lze obejit s pomoci uzivatele,
ktery ma opravnéni prihlasovat jiné uzivatele na smény.

Odhlasit se ze smény
Umoznuje uzivateli odhlasit se ze smény. Lze obejit s pomoci uzivatele s relevantnim
opravnénim.

Prihlasit uzivatele na sménu

Celkové je toto opravnéni slozeno ze tii opravnéni, jez se rozlisuji tim, jaké limity je
mozno pri prihlasovani uzivatele ignorovat. Zékladni varianta pouze umoznuje uzi-
vateli prihlasovat jiné uzivatele do smén, neni zde mozno obejit limity nastavené sa-
motnou sménou, balikem smény, nebo modulem. Druhé varianta umoznuje prihlasit
uzivatele na sménu, i pokud je kapacita smény jiz naplnéna ¢i pokud mé dany uziva-
tel jiz vyCerpan nastaveny hodinovy limit. Tteti verze dovoluje uzivateli pfihlasovat
na sménu kohokoliv a kamkoliv — neni zde kontrolovana vyzadované c¢lenstvi alespon
jedné z uzivatelskych skupin povolené pro dany balik smén. Prihlagovat jiné uzivatele
na smény je mozné v prehledu dochazky vybrané smény.

Odhlasit uzivatele ze smény
Umoznuje uzivateli odhlasovat ostatni uzivatele ze smén. Tuto akci je mozno provadét
v prehledu dochazky pro danou sménu.

Prochazet agregovana data

Umoznuje uzivateli pristup na stranku s agregovanymi daty ze smén vsSech uziva-
telu systému. Zde je dale mozno provadét filtrovani na zakladé uzivatelskych skupin
a uzivatelit samotnych.

Prochazet dochazky

Umoznuje uzivateli piistup k prehledu vSech dochéazek uzivateld ze vSech smén. Je
zde mozné provadét filtraci podle nevyplnénych dat a samotnych uzivateli. Déale je
mozné provést export dat.

Spravovat dochazky u smén

Umoznuje uzivateli spravu dochazky — uzivatel mlize zapisovat pfichod a odchod ze
smeény ¢i pripadnou absenci uzivatele. Dale muze takovou dochazku potvrdit s vo-
litelnym komentarem. Komentar k dochéazce lze po potvrzeni dochézky dodatecné
upravovat, ¢asy nikoliv.

Uprava &asiti dochazky
Umoznuje uzivateli provadét dodatec¢nou upravu dat dochézky, jako je prichod c¢i
odchod uzivatele, pripadné lze upravit absenci, pokud doslo k omylu pfi zadavani.
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5.2.6 Shrnuti

Tato kapitola ¢tenari postupné priblizila modernizaci sménového modulu. Nejdrive byla
predstavena a popsana adresarova struktura modulu pro Drupal 8, nasledné byl predstaven
navrh modernizace a popis implementace zajimavych funkci a technik. V ¢asti predstavujici
navrh modernizace bylo predstaveno nové schéma databize a také provedeno srovnani s
puvodni implementaci modulu. Naproti tomu v ¢asti popisujici implementaci byla strucné
predstaveno pouziti sablon pro stranky modulu a popsan systém vyhledavani a generovani
identifikdtora pro smeény. Néasledujici kapitola priblizuje zptsob testovani celého systému
véetné sménového modulu.
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Kapitola 6

Uzivatelské testovani

Testovani systému a nového modulu bylo rozdéleno na tii faze, které jsou zde postupné
popsany. Prvni dvé faze byly vice zaméreny na testovani samotného modulu, zavérecna
faze byla rozsitena i o testovani nového systému.

Prvni faze

Prvni faze testovani byla primarné zamérena na samotny navrh uzivatelského rozhrani no-
vého modulu. Bylo zde testovano, zda ma rozlozeni ovladacich prvka néjaky smysl pro
koncového uzivatele a zda je ovladani srozumitelné a dostateéné intuitivni. Castecné byl
v této fazi testovan i systém samotny, jelikoz modul musi byt instalovan v néjaké instanci
Drupalu, aby jej bylo mozno testovat. V této fazi bylo v implementaci modulu objeveno
nékolik nedostatkt, které vétsinou vzesly z chyb v samotné implementaci ¢i mylném po-
chopeni zadanych pozadavkia. Po diskuzi, zapracovani pripominek a opravé chyb preslo
testovani do nasledujici faze.

Druha faze

Oproti prvni fazi, kde se na uzivatelském testovani podilel vyhradné vedouci této prace,
se druhé faze ucastnilo vice lidi. Tato fize byla zaméfena vyhradné na testovani modulu
a lidé, kteri se zucastnili této faze testovani budou v dokoncené verzi témi, ktefi budou
modul pouzivat jako administratori — maji tedy na starosti zejména spravu smeén a baliku
¢i potiebuji mit prehled o dochézkich na smény. V této fazi bylo testovano, jak intuitivni
je danou sménu ¢i balik vytvorit, jak je spravovat, jak na smény prihlasit dalsi uzivatele
a potvrzovat jim ucast (dochdzku). Opét zde bylo nalezeno nékolik nedostatki a chyb.
Napftiklad byl sjednocen styl zobrazeni karticek se sménami, baliky ¢i dochazkou tak, aby
lépe zapadaly do celkového vzhledu systému. Déle byly vizualné odliseny tlacitka — veskera
tlac¢itka, kterda vedou uzivatele na nékterou destruktivni akci (smazéni smény, odhlaseni
uzivatele ze smény, . ..) maji Cervenou barvu a tlac¢itko pro ptihlaseni se na sménu mé barvu
zelenou. Pokud neni uzivateli z néjakého diavodu dovoleno prihlésit se na néjakou sménu
(nedostatecnd opravnéni, sména je jiz plnd, ... ), je tlac¢itko pro prihlaseni vypnuto, aby mél
uzivatel primo vizualni informaci a nemusel zjistovat stav az po pokusu o prihlaseni. Bylo
také opraveno fazeni smén podle obsazenosti a pridana vizualni indikace toho, co uzivatel
miize a co ne pri po urcitych akcich ve formularich.
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ID: FHPBC Shift: Test 01
Note: Testovaci sména
Capacity: 0/4 Newbie capacity: 0/2

Begin time: 2020-04-16 19:07:00
End time: 2020-04-16 21:07:00
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Obrazek 6.1: Karticka smény po prvni fazi testovani

Shift: Test 01 ID: FHPBC
Note: Testovaci sména
Capacity: 0/4 Newbie capacity: 0/2

Begin time: 2020-04-16 19:07:00
End time: 2020-04-16 21:07:00

(o J reoce J o J oo

Obrazek 6.2: Karticka smény po druhé fazi testovani

P1i srovnani obrazka 6.1 a 6.2 je mozné zpozorovat, k jakému posunu ve vizudlnim
designu doslo ve druhé fazi testovani. Aby ,karticka“ zobrazujici informace lépe zapadala
do celkového vzhledu systému, byly jeji rohy zaostfeny z poloméru 10 pixelti na 3 pixely.
Dale, jak jiz bylo zminéno drive, byla obarvena tlac¢itka, aby byly jednoduse rozlisitelné
jednotlivé akce pro sménu. Vsimavejsi Ctendr si také muze povSimnout, ze doslo k zdméné
identifikdtoru smény s jejim nazvem, coz dovoluje delsi ndzev smény bez slozitych tprav
celého rozlozeni informaci v karticce. Taktéz byly informace ve druhém sloupci zarovnany
doprava, pro uvolnéni dalsiho nevyuzitého mista.

Pokud ¢tenar déle srovna karticku smény na obrazku 5.13 s kartickou na obrazku 6.2,
muze si povsimnout, ze karticka z prvné zminéného obrazku je v ¢eském jazyce, zatimco ta
druhéa v anglickém. Drupal umoznuje vicejazyc¢nost celého systému véetné modula — zatimco
jsou moduly implementovany jako zaklad v anglickém jazyce, vyvojari modulu mohou témér
kdekoli definovat vybrané retézce jako prelozitelné a pomoci vestavéného prekladatelského
systému lze modul prelozit do libovolného jazyka. Pri testovani prekladi bylo takové obje-
veno chybné umisténi souboru s preklady. To mélo za nasledek nutnost aktualizace preklada
manudlnim importem prekladu a v nékterych pripadech dokonce systém prelozené retézce
nezobrazoval ve spravném jazyce. Po opravé umisténi se jiz preklady v modulu zobrazuji
spravne.

Treti faze

Treti faze testovani se ztcastnilo okolo 25 uzivatelt (nékteri uzivatelé testovali vice roli se
samostatnymi ucty). Témto uzivatelim byl také zaslan dotaznik, ktery vyplnilo celkem 14
uzivatelli. Vzhledem k rozsahu a provedeni dotazniku jsou zde pouze uvedeny nejzajimavéjsi
vysledky a kompletni dotaznik, véetné odpovédi, je dostupny na prilozeném pamétovém
médiu.
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Asi nejvice zajimava z hlediska rozlozeni informac¢niho systému je hned prvni otdzka,
kterd se pta na presun hlavniho postranniho panelu oproti puvodnimu systému doprava. Zde
se dalo, dle divoda uvedenych v sekci 4.1 ocekavat, ze vétsina odpovédi bude zaporna, je
vsak prekvapivé, zZe jsou nazory pomérné vyrovnané, mimo jedné neutralni odpovédi. D4 se
predpokladat, ze diky presunu panelu maji nékteii uzivatelé obcas problém se zorientovanim
se v systému. Z tohoto duvodu by bylo vhodné prozkoumat moznosti presunu panelu zpét
na levou stranu. Vétsina uzivatelu také uvedla, Ze jim v kartickdch smén chybi seznamy
prihlasenych uzivatela a také by radi méli moznost radit baliky smén podobnym zptisobem
jako smeény. Déle se uzivatelé uvedli navrhy, jako napriklad filtrovani balikii smén podle
povolenych skupin — tedy uzivateli zobrazit pouze relevantni baliky smén, na které se muze
hlasit podle ¢lenstvi ve skupinach. Déle uzivatelé uvedli, ze by se jim libila moznost exportu
balikti smén pro pripadny tisk a dalsi zpracovani.

Na ¢ast pro spravu smén ¢i dochazek odpovédélo celkem 11 uzivatelti. Témér vsichni
uzivatelé se shodli na tom, ze jsou formulare pro vytvareni smén a balikt prehledné a sro-
zumitelné, ¢ast uvedla ze jim ve formulari pro baliky chybi moznost vybéru pro povoleni
vSech skupin. Dalsim zajimavym uvedenym ndvrhem je moznost importu smén ze souboru
CSV. Témér vsichni uzivatelé shledavaji vypis dochazek u smén jako prehledny a snadno
dostupny. Vétsina by si také prala pridani funkcionality pro hromadné potvrzovani docha-
zek.

Zajimavy je také ndvrh na design celého zobrazeni smén ve formé kalendare a propo-
jeni s programem festivalu, které je planovano, jak je uvedeno v sekci 3.6.2. Déale byly pfi
testovani odhaleny nékteré mensi chyby, jako napiiklad moznost zadat pismena v poli pro
telefonni ¢isla ¢i rozbité rozlozeni na mensich obrazovkach. Par napada na vylepseni za-
znélo i mimo zminény dotaznik, jako naptiklad vizualni indikace zaplnéni smény ve formé
néjakého ukazatele priubéhu ¢i export veskeré dochazky pro vybrany balik smén.
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Kapitola 7
Zaver

Cilem této préace bylo prostudovat dostupné redakéni systémy se zaméfenim na Drupal,
nasledné provést analyzu stavajiciho informacniho systému HRYZ a ve vysledku predstavit
uzivatelim navrh na jeho modernizaci véetné sménového modulu.

V prvni poloviné této prace byl predstaven koncept redakéniho systému, véetné tii nej-
pouzivanéjsich predstavitelu (Drupal, WordPress, Joomla!) na trhu. U osmé verze Drupalu
byly dodatecné popsiny novinky a rozdily oproti jeho predchéazejici verzi, na které je po-
staven stavajici informacni systém. Dale byl Ctenar sezndamen s hierarchii roli uzivateld,
dilezitych funkci a celkovou strukturou tohoto informac¢niho systému. Druh& polovina po-
pisuje navrhy modernizovaného systému a podrobnéji popisuje vybrané ¢asti navrhu. Déle
je popsédna modernizace sménového modulu, ve které je popsdna struktura modulu pro
Drupal 8 véetné porovnani se soubory modulu pro Drupal 7. Je zde také pfiblizen koncept
sablonovani webovych stranek, zpisob generovani identifikdtoru pro smény véetné jejich
vyhledavani a exportovani ve formatu iCal. Zavérem je popsan pribéh testovani celého
systému a modulu spolecné se zhodnocenim zpétné vazby z prilozeného dotazniku.

Na zékladé vysledki dotazniku ze tieti faze testovani je mozné fici, ze uzivatelé moderni-
zovany systém a sménovy modul hodnoti velmi pozitivné. Po ukonceni treti fize testovani
byly veskeré nalezené chyby opraveny a systém prosel pfipravou pred predanim organi-
zatorum festivalu. Tento systém je dostupny na prilozeném pamétovém médiu v archivu
drupal.tar.gz — je tedy mozné si navrzeny systém zprovoznit svépomoci.

Preddnim modernizovaného systému samoziejmé prace neustavaji. Nadale se v systému
nachazeji nedokonalosti, jako napriklad nemoznost zddat o ptijeti do skupiny jinak nez zasi-
lanim e-mailu vedoucimu skupiny. Dale by bylo vhodné vyvinout vlastni vzhled pro Drupal,
jelikoz aktualné pouzity vzhled obsahuje fadu nedokonalosti a chyb, které bylo tieba ma-
nualné s pomoci vlastntho CSS upravit. Dale bude pred nadchézejicim ro¢nikem nutno
provést modernizaci gamifikacniho modulu ve stejném pojeti jako u sménového modulu.
Daéle do sménového modulu mohou byt implementovany dalsi navrhy, které vzesly z dotaz-
niku pro uzivatele. Dalsi moznosti je tvorba dalSich modulti, které implementuji nékterou
funkcionalitu, pro kterou se nepodarilo nalézt vhodné komunitni moduly.
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Priloha A

Obrazky

: HRYZ 19 - HR informac¢ni systém Qsearch this site

Domil | DiileZité info | Osobni profil | Profily vedeni | GDPR Milj tidet | Mflj profil | Moje expy | Odhlasit
Qsaarch this site
. Orgovska zpétni vazba
— rg zp
O T @ Viem dékujeme za vyplnéni zpétné vazby. Formulaf je jiz uzavien a nyni data vyhodnocujeme. Pokud bys jesté
+ PFidat obsah mél(a) néco na srdci k uplynulému roéniku, tak napis.
o Hledénf lidi Clst ddl
o Spriva lidi
o Novy obsah
e Facebook Organizaéni pokyny pro organizitory (2019)
o Wiki
» Baliky smén Napsal uivatel zbysek dne Ut, 21/05/2019 - 01:05.
o Moje smény Méme par dni do festu, takZe je nejvy33i éas doplnit dileZité informace pro ORGy Animefestu 2019.
o Pfehled tasti Stejné jako loni zvefejiiujeme pokyny pfimo jako Google dokument ZDE. Na pfipadné Gpravy/zmény bychom upozornili na
o Suméf smén Facebooku.
» Vyhledej sménu

Tags: hryz afig org pokyny
o Vytvifeni smén

o Zebfitek mych skupin
o Zeb¥igek uzivatelit
o Zeb¥i#ek za sezbnu 2018

Gist ddl  PFidat komentf

Karty ORGa, Visa¢ky, Jmenovky (2019)

Skupiny Napsal ufivatel zhysek dne Ct, 16/05/2019 - 23:57.
» Aréna Karty ORGa neboli visaéky doznaly jiZ na Animefestu 2015 jistych zmén a od té doby se méni jen nepatrné. Pojdme si zopakovat, co
+ DeskoHerna na svém Animefestim "priikazu" najdete.
» Hlidky Mate-li obal z lofiska vezméte jej sebou na fest. USetFime.
« Hosté

Druhy visaéek jsou stejné jako loni, tj. na prvni pohled jsou odliSeny popiskem skupiny/role a nékdy i barvou.
e il Tags: hlidky hrafig visacky
Infostinek

Konzole

* Kurétofi

* Mentofi

N Tvoje 1iéast na Animefestu 2019 a leto$ni novinky
* Nezafazeni

Noéni a venkovni hlidky
Pfekladatelé

Prodejni stinek

* Programova skupina

+ Promitaéi

» Registrace

» Riditi

 Satna

+ Sklad

» Taskforce

Cistddl  Pridat komentdf

Napsal ufivatel zbysek dne Po, 18/02/2019 - 23:10.

Opét spoustime HRYZ pro Animefest 2019. Kromé popisu jak potvrdit tvou i¢ast na letofnim Animefestu jsou zde popséany nékteré
letosni zmény jak v HRYZ, tak novinky ohledné samotného Animefestu. A pfipomeneme si i nékteré zileZitosti z lofiska.
Tags: hryz news afig wucast facebook

Cistddl gkomentife Pridat komentdf

Obrézek A.1: Stavajici podoba informac¢niho systému HRYZ
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Obrézek A.2: Navrh podoby nového informac¢niho systému

51



Nezaiazeni

Zobrazit Upravit Skupina

Pfestupni stanice, neZ si novy uZivatel vybere svou skupinu. Prosim tedy véechny, aby se pokusili najit svou skupinu a do té
se pfihlagili. Dékujeme. Pokud v této skupiné tlejete pFili& dlouho a nejste schvéileni do néjaké daldi skupiny,
tak se aktivné starejte, protoZe miZe byt ohroZena vage tiéast jako ORG na Animefestu.

poslat hromadny e-mail

povolit lidi
celkem lidi: 4
Export seznamu kontaktii Nezatazeni

Piihladovaci jméno Hodnost E-mail Telefon Osobni profil
zbysek FEER example@example.com 123123123 zobrazit (2)
Morx pokusny example@example.com 123123123 zobrazit ()

Tess example@example.com 123123123 zohrazit (739)
test_participation example@example.com 123123123 zobrazit ()

Clenové bez potvrzené tidasti

Bez potvrzené éasti jako ORG na aktuilnim roéniku je zde 3 élend.

Ptihlagovaci jméno Hodnost  E-mail Telefon Utast  Osobni profil
xkrivooz xkrivooz @stud.fit.vuthr.cz 123456780 0 zohrazit ()
xtest_hr lyarenei+hr@gmail.com 123456789 o0 zobrazit ()
xtest_user1 lyarenei@gmail.com 123456789 o0 zobrazit ()

Obrazek A.3: Stavajici podoba prehledu skupiny (anonymizovano)

Taskforce

Zobrazit Upravit Smazat Véechny entity Emaily ¢len(i Sprava Elenl
Pomahaji kde mizou. Vedoucim je Tomik.

Clenové skupiny

UzZivatel Role E-mail

Tomik Spravce skupiny example@example.com
zbysek | Spravce skupiny example@example.com
Martix (bez role) example@example.com

berry Spravce skupiny example@example.com

Obrazek A.4: Navrh podoby nového prehledu uzivatelské skupiny



Osobni informace

Jméno Dominik Kfivohlavek
Misto pobytu
Kontakinitelefon 123456789
Rok narozeni 1995

Facebook profil

Uved webovou adresu tvého profilu na Facebooku. S vyuZitim tohoto profilu t& miiZeme kontaktovat v souvislosti s organizitorskymi povinnestmi nebo kviili pFidani
do uzaviené FB skupiny "AF Orgové",

Fotka Browse... No file selected.
Uploadujte skutefnou fotku z nedédvné doby, na které budete poznat (bude dobfe viditelny oblidej).
Soubory musf bft menii neZ 2 MB.

Povolené typy souborii: gif jpg jpeg png.

DosaZenévzdélani (Z§ 8§ ©Ovo§s VS

Aktualni stav ) student " pracujici ) jiné (rodicovsks, diichod, nezaméstnany atd.)
Osobnostni typ  extrovert () introvert

Animefest

Kolikrit jsi byl na AF? | - Nic -

Kolikrit jako organizitor na AF? | - Nic-

Planuji se tiéastnit soutézi

Dovednosti

Jazyky (anglictina [ néméina (japonstina ) jiné...
jazyly, kterfmi se domluvite

Technické dovednosti

napiste, jak sir ite s technikou (cokoliv ufitefného, na AF je potfeba obsluhovat riiznd zafizeni)

Komunikaéni dovednosti

jak dokéZete jednat s lidmi

Autorské dovednosti

kreslite, ijete, otesdvite skily...

Obrazek A.5: Uzivatelsky profil ve stévajicim informac¢nim systému HRYZ
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Obrazek A.6: Navrh usporad
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Priloha B

Pouzité dodatecné moduly
VvV novém systému

Nize je seznam vsSech dodatec¢nych modult pouzitych v systému. Nékteré z nich nejsou
vyzadovany pro funkcionalitu informacniho systému jako takového, ale pomahaji upravit
chovani tak, jak je pozadovano. Tyto moduly mohou mit zévislosti na dalsich modulech,
které zde nejsou uvedeny.

Pixture reloaded
Pouzité téma systému.
https://www.drupal.org/project/pixture_reloaded

SMTP authentication support

Umoznuje pouziti SMTP serveru pro zasilan e-mailli, misto vestavéné funkce jazyka
PHP pro zasilani elektronické posty.

https://www.drupal.org/project/smtp

Scheduler
Umoznuje planovat zverejnéni obsahu v systému.
https://www.drupal.org/project/scheduler

Field permissions
Umoznuje granularni kontrolu opravnéni pro polozky kterékoli entity.
https://www.drupal.org/project/field_permissions

Business rules
Poskytuje zakladni automatizaci vybranych tkont.
https://www.drupal.org/project/business_rules

Group
Umoznuje sdruzovani uzivateli systému do skupin.
https://www.drupal.org/project/group

Viewfield
Umoznuje zobrazit vybrany pohled jako polozku kterékoli entity.
https://www.drupal.org/project/viewfield

Flood unblock
Umoznuje administratorim stranky odblokovat zablokované uzivatele s prilis velkym
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poctem neuspésnych prihlaseni do systému.
https://www.drupal.org/project/flood_unblock

UserSwitch

Umoznuje administratorim se prihlasit za kteréhokoli uzivatele v systému bez znalosti
pristupovych tdaji daného uzivatele.
https://www.drupal.org/project/userswitch

Webform
Umoznuje tvorbu dotaznikl pro uzivatele systému.
https://www.drupal.org/project/webform

Telephone validation
Pridava kontrolu pro pole telefonnich ¢isel.
https://www.drupal.org/project/telephone_validation

Nodeaccess

Umoznuje kontrolu nad pravy pro zobrazeni a tpravu vsSech typad obsahu dle roli
uzivatel.

https://www.drupal.org/project/nodeaccess

Mass Contact
Umoznuje hromadné kontaktovat uzivatele s vybranymi rolemi.
https://www.drupal.org/project/mass_contact
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Priloha C

Obsah prilozeného pamétového
média

e dodatky.pdf — Dodatky k nastaveni systému

e prirucka.pdf — Uzivatelskd prirucka sménového modulu

e text.pdf — Text préice

e dotaznik.zip — Exportovany dotaznik véetné odpoveédi uzivatela

e drupal.tar.gz — Kompletni novy systém (bez databdze) v¢éetné Drupalu

e databaze.sql — Exportovand databaze informacéniho systému (MySQL/MariaDB)
e uzivatelsky_profil.yml — Definice formulare uzivatelského profilu

e uzivatelsky profil.css — CSS pro uzivatelsky profil

e text.zip — Archiv s podklady pro kompilaci tohoto textu

e af shifts.tar.gz — Modernizovany sménovy modul
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