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1.

2.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Jedna se o zadani bakalarské prace standardni naro¢nosti.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
V&echny body zadani byly spinény.

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky

Rozsah prace je cca. 47 normostran a obsahuje vSechny podstatné ¢asti. Mirné nizsi rozsah neni na Skodu
kvalité prace.

Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)
Prace je logicky ¢lenéna od prezentace teorie k navrhu, implementaci a experimentu s vyslednym produktem.
Jednotlivé definice jsou pfehledné seskupeny a odkazuji se na né pozdéjsi kapitoly, je tedy vidét, ze byly
zminény za konkrétnim ucelem.

Formalni uprava technické zpravy 85 b. (B)
Formalni dprava technické zpravy je z typografického i jazykového hlediska az na drobné vyjimky velmi dobra.

Zminéné vyjimky:

¢ Chyba v anglickém abstraktu ("a soccer"),

¢ mnoho chybéjicich nebo naopak pfebyvajicich interpunkénich ¢arek,

¢ chybi nedélitelné mezery (vysledkem jsou osamocené jednopismenné pfedloZky a spojky na koncich

radka),

¢ Spatné upravené zkopirované akce v kapitole 3.4,

e obCasny pfeklep (v malé mife).
Prace s literaturou 95 b. (A)
Student vyhledal relevantni literaturu k tématu a spravné ji v praci vyuzil. Pouzil aktualni zdroje, vétsinu
z poslednich 3-4 let. Mezi zdroji Ize najit 13 odbornych knih, online ¢lanky i pfispévky z konferenci, celkove 29
zdroj(.
Realizac¢ni vystup 85 b. (B)
Student vytvofil aplikaci, které je (i v souladu s provedenym experimentem) dobre pouzitelna pro hrani
simulovaného fotbalu. Jako pozitivni body za zminku stoji pfedevsim:

¢ nastudovani problematiky strojového uceni, neuronovych siti a hlubokého Q-uceni,
¢ vhodny vybér nastrojl a algoritmd pro danou Ulohu,

¢ Usporné a prehledné napsany kod,

e modularni navrh rozhrani pro komunikaci s konkrétni implementaci hry,

¢ vhodny navrh reprezentace prostredi (kapitola 3),

¢ dobrfe zpracovana a zobrazend kapitola 5.

Naopak vytknout Ize:

¢ V kapitole 2.4.1 v algoritmu chybi koeficient u€eni (alfa),

¢ jak je popsano v kapitole 4, feSi strategie pouze Utok na branku soupere,

¢ v kapitole 5 by bylo pfehledné;jsi i jednotlivé dil¢i vysledky promitnout do tabulky pro porovnani.
Vyuzitelnost vysledku
Jedna se o praci kompila¢niho charakteru, ktera vyuziva stavajici funkcionalitu pfipravenych knihoven
a algoritm0 strojového uceni a neuronovych siti a vhodné ji aplikuje na konkrétni tlohu. Bylo by rozhodné
zajiimavé v rozvoji pokrac¢ovat a implementovat komplexni strategii robotického fotbalového tymu ve vefejné
SOutézi.
Otazky k obhajobé
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¢ Jsou akce v rozhrani Simple Football Environment namapovany 1:1 pro Google Football? Jak sloZité je
rozhrani rozSifit na RoboCup?

¢ Jak jste dospél ve funkci odmeény ke koeficientiim znacicim jednotlivé odmény pro akce?

¢ UvaZzoval jste o zkombinovani zminénych tfech funkci odmény?

10. Souhrnné hodnoceni 87 b. velmi dobfe (B)
Na souhrnné hodnoceni prace meély negativni vliv nesrovnalosti zminéné v realizaénim vystupu, drobné chyby ve
formalni Upravé a hlavné mensi rozsah implementované funkcionality. Naopak pozitivné Ize hodnotit celkovou
prezentacni Uroven prace, vynikajici praci s literaturou a kvalitu vysledného produktu, ktery vznikl po
prostudovani pomérné obtizné teorie strojového u€eni a neuronovych siti.
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