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1.

10.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Naro¢nost zadani, kdy je tfeba udrzet velikost vysledné grafické aplikace pod 64kB zavisi na poétu pouzitych
efektd a vysledné vizualni kvalité. Zadani je tedy obtizné, avsak Ize jej splnit pfi snizeni narokd bez konfliktu

s jednotlivymi body zadani.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Grafické intro je pIné funk&ni, nepfesahuje 64kB a zobrazuje jednoduchou 3D scénu obsahujici osvétlovaci
model, vygenerovany terén, textury, primitivni objekty a animovanou kameru.

Rozsah technické zpravy nespliiuje minimalni pozadavky
Préace je dlouha cca 20 normostran, minimalni pozadavky tedy nespliiuje. Zkraceny rozsah nelze odlvodnit,
jelikoz jednotlivé sekce jsou obsahové velmi stru¢né.

Prezentaéni Uroven pfedlozené prace 57 b. (E)
Abstrakt je velmi obecny. V praci se nachazi jedna Cisté teoreticka kapitola o dvou stranach vénovana OpenGL.
Nasleduje kapitola s nazvem "Pouzivané techniky", ktera je nevhodnym slou¢enim zbytku teorie a navrhu.
Definice pojm( jsou nedostate¢né az vagni (napfiklad chybi rovnice u Phongova osvétlovaciho modelu, formalni
definice L-systém0 pomoci pravidel a symbol( apod.). Autor b&éhem vysvétlovani problém( pouZiva nejasna

a nepodlozend tvrzeni jako "mnoho I'udi vo svojich programoch pouziva" i "generatory nahodnych Cisel maji
prilis tvrdy vystup". Nékteré popsané metody jako L-systémy ¢i Casticové systémy nejsou ve vysledku pouZity.
Chybi sekce méreni a zhodnoceni vysledné aplikace (napfiklad pocet snimkll za sekundu ¢i analyza které ¢asti
zabiraji nejvic paméti).

Formalni uprava technické zpravy 60 b. (D)
Gramatickou uroven prace nejsem ve slovenském jazyce schopen posoudit, nicméné se zda ze chyby se v textu
témeér nevyskytuji. Je nevhodné pouzit autorsky plural a slohovy styl se misty odchyluje od odborného textu (napf.

sekce 3.1).

Préace obsahuije nereferencované obrazky v textu (napt. 2.1, 3.1, 3.2). Uvody kapitol jsou kratké (1 véta v kapitole
3).

V textu se nachazi poznamka "TODO".

Prace s literaturou 60 b. (D)

Cltace se v textu nachazi vhodné a odkazuji na celkem 9 uvedenych zdrojd, z toho 2 odkazuji na web

spole¢nosti Khronos a 3 na learnopengl.com tutorial. Zdroje jsou relevantni (navody a webové ¢lanky), nicméné
chybi jakakoliv odborna literatura ¢i védecké ¢lanky.

Realizac¢ni vystup 75 b. (C)
Intro splriuje pozadavky definované v zadani. Je bez problému spustitelné a po vizualni strance pfijatelné.
Vyuzitelnost vysledku

Prace je kompila¢niho charakteru.

Otazky k obhajobé

1. Pro¢ se hradby a véZe okolo zobrazené osady nepfizplsobuji zménam terénu?

2. Pro¢ nebyl Perlindv Sum pouzit také pro vygenerovani vyskové mapy terénu?

3. Bylo by mozné pouzit takeé jiné metody kromé Perlinova Sumu pro generovani jednotlivych textur ve scéné?
Souhrnné hodnoceni 49 b. nevyhovuijici (F)
Zadani bylo formalné splnéno, nicméné text prace je nevyhovujici z hlediska odbornosti, informacni hodnoty i
rozsahu. Vysledna aplikace je funkéni, avéak z vizualniho hlediska neni vysledna scéna pfili§ plsobiva.

Jelikoz nebyl spInén minimélni pozadavek rozsahu textové €asti prace, jsem nucen hodnotit praci zndmkou F
a navrhuji komisi ke zvazeni doporucit studentovi pfepsani a rozsifeni textové zpravy.
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