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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Vysledny plugin byl implementovan jako rozsifeni herniho enginu Unity, autor tedy nefesil nizkourovriové operace
spojené napriklad se zobrazenim vysledku. Pro generovani mapy v$ak bylo vyuZito nékolik riznych algoritm(

a autor byl nucen fesit Gskali spojena zejména s propojenim vysledkU z jednotlivych fazi vypodtu.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadani bylo splnéno ve vSech bodech.
Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky

Délka prace je pfiblizné 45 normostran. Definice v sekci Teorie jsou misty velmi stru¢né bez vysvétleni
souvisejicich pojm(.
Prezentacni uroven predlozené prace 82 b. (B)
Préce je vhodné rozdélena na teoretickou, ndvrhovou a implementacni ¢ast. Chybi sekce shrnujici méfeni
a zhodnoceni vysledk( (napf. uzivatelské zhodnoceni vyslednych map, méfeni potfebného ¢asu pro generovani).
Nékteré obecné principy algoritmi jsou popisovany v implementaci namisto v navrhu, V popisech teoretickych
pojmi se misty nevhodné nachazi informace o navrhu.
Algoritmy nejsou popsany dostate¢né jasné, chybi schémata ¢i pseudokéd.
Formalni uprava technickeé zpravy 85 b. (B)
Gramatické chyby se v praci témér nevyskytuji. Definice v sekci teorie jsou spiSe popularné nau¢ného
charakteru. Uvody neobsahuiji informace o obsahu danych kapitol.
V obsahu se nachazi nadpisy tfeti irovné zhor3ujici orientaci.
U obrazku 4.5 se nachazi odkaz na neexistujici poznamku pod &arou.
Prace s literaturou 80 b. (B)
Autor vhodné podpofil sva rozhodnuti pro vybér nastrojl publikovanymi statistikami. Bylo pouZito 16 zdroji
z ¢ehoz pfiblizné polovina mohla byt nahrazena odbornymi ¢lanky a knihami namisto sekundarnich zdrojl, které
informace z téchto ¢lank( prebiraji. Citace jsou v§ak umistény vhodné a dostate¢né podkladaji informace
obsazené v textu prace.
Realizac¢ni vystup 91 b. (A)
Vysledny plugin je pIné funk&ni a vygenerované mapy vypadaji pouzitelné. Mnozstvi dostupného nastaveni
umozniuje uzivateli generovani map ve velké mire pfizplsobit pro vlastni cile.
K vysledku nebyla provedena zadna uzivatelska studie ani méreni.
Vyuzitelnost vysledku
Vysledny plugin je vhodny pro zvefejnéni jako plnohodnotné rozsifeni enginu Unity. O jeho mozné vyuzitelnosti
napfiklad v oblasti herniho designu neni pochyb.
Celkove je prace spise kompilaéniho charakteru.
Otazky k obhajobé
1. Je algoritmus popsany v textu jako "princip jakéhosi seminka leticiho ve vétru" to stejné jako nasledné
uvedeny Growing Tree algoritmus?
2. Pokud z divodu urychleni uzivatel vygeneruje mapu v mensim rozlieni a nasledné ji zvétsi jak je uvedeno
v sekci 3.2.4, k jakému poklesu kvality za cenu urychleni dochazi?
3. Jak vznikaji prazdné oblasti mezi vygenerovanymi mistnostmi pfi BSP déleni?
4. Z jakého dlivodu byl pouzit L-systém pro generovani objektl v mapé a ne opét princip nahodného
generovani a nasledného priniku objektd s mapou?
5. Bude plugin zvefejnén pro komunitu?
Souhrnné hodnoceni 83 b. velmi dobfe (B)
Vysledny plugin poskytuje uziteCné rozsifeni pro engine Unity s Sirokou Skalou moznych nastaveni ovliviiujicich
vysledny tvar mapy a cil prace z hlediska implementace splfiuje nadprdmeérné. Hodnoceni je snizeno kvdli
absenci méfeni a zhodnoceni vysledk( a nedostate¢né odborné Grovni textu.
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