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1. Informace k zadani
Student chtél nejprve vytvofit hru, po konzultaci presel k tvorbé pluginu, ktery rozsifi funkcionalitu engine Unity.
2. Prace s literaturou
Student si nachazel vhodné zdroje sdm a vyuzil doporucené zdroje.
3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student byl aktivni v prlibéhu celého feseni. Vzdy donesl novou verzi prace a ukazal velky pokrok.
4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Student dokonc¢oval praci v mirném spéchu, text konzultoval.
5. Publikaéni ¢innost, ocenéni
Plugin produkuje pékné vysledky a vhodné rozsifuje funkcionalitu Unity.
6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Student pracoval s nadSenim a implementoval navrzené postupy. Konzultoval pravidelné a vytvofil vyuzitelny
plugin.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 24. ¢ervna 2020
Milet Tomas, Ing.
vedouci prace
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