Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Posudek oponenta bakalarské prace

Student: Kocian Krystof
Téma: Herni demo v Unity (id 23099)
Oponent:  Chlubna Tomas, Ing., UPGM FIT VUT

1.

10.

vvvvvv

Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Splnit zadani, tedy vytvofit jednoduchou hru v hernim enginu obecné neni naroéné. Naroénost miize zvysit
implementace slozitych hernich mechanismi. Autor pouziva proceduralni generovani Grovni, coz obtiznost
zvySuje. Zadani rozsifil o nékolik hernich mechanismé jako je uméla inteligence nepratel, interakce s prostfedim,
fedeni viditelnosti kamery atd. Grafickou stranku hry jako jsou assety v8ak zajistuje dalsi osoba.

SpInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Vysledkem je spustitelna hra demonstrujici autorem popsané a implementované mechanismy. Zadani bylo
splnéno ve vSech bodech.

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Prace je dlouha asi 47 normostran a rozsah splfiuje. Nékteré pojmy v§ak mohly byt Iépe vysvétleny.
Prezentacni uroven predlozené prace 74 b. (C)

Préce je vhodné rozdélena na teoretickou, navrhovou a implementaéni ¢ast. Chybi ¢ast zahrnujici méreni
(napfiklad snimky za sekundu, ¢asova analyza jednotlivych moduld hry apod.).

V teoretické ¢asti jsou nevhodné viozeny reklamni texty jednotlivych hernich engind. Celkové je teoreticka ¢ast
podrobnym popisem problematiky herniho vyvoje, nicméné nesouvisi misty s problémy, které autor fesil.
Obrazky jsou ve velké mife spiSe ilustrativni (napfiklad obrazky riznych druhd her) a chybi schémata &i ilustrace
popisujici pouzité metody.

Formalni uprava technické zpravy 71 b. (C)
Gramatické chyby se v textu téméF nevyskytuji. Uvod, navrh a zavér misty pfipominaji spige beletrii. Styl celého
textu pfipomind spide popularné naucnou literaturu nez odborny text. Na odbornosti textu ubirg také ¢asté pouZiti
autorského pluralu a osloveni ¢tenafe druhou osobou mnozného Eisla.

V Gvodu je nevhodné pouzito odsazeni kazdého fadku u popisu struktury prace. Nékteré odstavce obsahuiji
pouze jednu vétu a popisky obrazk( jsou velmi stru¢né.

Prace s literaturou 95 b. (A)
Citace jsou pouzity hojné, véetné cisel stranek. Je uvedeno 29 zdroju, vétsinou odborného razu.
Realizac¢ni vystup 90 b. (A)

Vysledna hra splfiuje vyty€ené cile a je kvalitné zpracovana. Autor pouzil pfevzaté kédy v souladu s licenénimi
podminkami a takové &asti jsou v kddu vyznaceny.
Vyuzitelnost vysledku
Jedna se o praci kompila¢niho charakteru, nicméné je dobrym zakladem pro mozny komeréni produkt v podobé
plnohodnotné hry.
Otazky k obhajobé

1. V sekci 4.1 je zminén stru¢né xorshift algoritmus. Jak konkrétné funguje?

2. Co znamena ze "vysledky generatorll ndhodnych ¢isel nevypadaji pfirozené" v sekci 4.1? V ¢em jsou

Sumové funkce vyhodné;jsi?

3. Co znamena Ze "funkce simuluje paralelni vyhodnocovani L-systém(" v sekci 7.1?

4. V ¢em se Vase hra odliSuje od jiz existujicich a v ¢em vidite jeji nejvétsi potencial?
Souhrnné hodnoceni 82 b. velmi dobfe (B)
Vysledkem préace je hratelné demo, které mize slouzit jako tzv. "proof of concept" pro mozny rozsahlejsi herni
projekt. Autor se peclivé a s nadSenim zabyval metodikou vyvoje hry a na vyvaiji pracoval v tymu s kolegou.
Zadani bylo spInéno bez vyhrad, nicméné textova ¢ast se misty odchyluje od odborného slohového stylu.
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