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Abstrakt

Cilem této prace je vytvorit webovou aplikaci pro spravu nabidky a objednavek prodejnam
ovlivnénym koronavirovou pandemii. Aplikace je implementovana pomoci Vue.js, PHP a
MySQL. Prace obsahuje teoretickou a praktickou ¢ast. V teoretické cCasti jsou popsany
aktudlni moznosti vyvoje webovych aplikaci a pouzitych technologii v této praci. Prak-
ticka c¢ast obsahuje navrh, implementaci a testovani aplikace. Vysledné aplikace umoznuje
zdkaznikim vytvorit objednavku produktt z nabidky prodejny. Jednotlivym prodejnam
prostrednictvim administrace poskytuje moznost spravy nabidky, objednavek a nastaveni.

Abstract

The aim of this thesis is to create a web application enabling management of offers and
orders for businesses affected by the Covid-19 pandemic. The application is implemented
using Vue.js, PHP and MySQL. The thesis consists of a theoretical and practical part. The
theoretical part focuses on current possibilities of web application development and techno-
logies used in this thesis. The practical part describes the designing process, implementation
and testing of the application. The resulting application allows customers to browse through
offers and to place an order. Additionally, for individual business it provides an option of
managing their offer, orders and settings through the administration.
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Kapitola 1

Uvod

Koronavirova pandemie zménila ze dne na den zivot vétsiné lidi. V Ceské republice omezil
provoz vsem kavarnam, restauracim a mnoha dalsim prodejnam. Povolené je pouze vyzved-
nuti v tzv. okénku, které sméruje smérem ven do ulice nebo rozvoz produktu k zakaznikovi
domu. Na omezeni provozu nebyly prodejny z minulosti pripraveny, a tak zacaly improvizo-
vat a vyTizovat své objednavky e-mailem, zpravami na Instagramu nebo pomoci formulare
vSak berou z objednavek i desitky procent[l]. Mnoho prodejen se tak snazilo najit vlastni
cestu, jak prodavat online.

Tato bakalarska prace se zabyva vyvojem webové aplikace pro vydejni okénka a rozvozy.
Cilem je pomoci zdarma prodejnam, které si oteviely vydejni okénko nebo rozvazi své
produkty svym zakazniktim do karantény a zjednodusit jim spravu objednavek a nabidky.
Aplikace ma nazev Sebou.cz, jednd se o zjednodusSeni spisovné psaného ,s sebou“ a je
dostupna na doméné sebou.cz. Kazdé prodejné aplikace vytvori vlastni subdoménu (napft.
kafo.sebou.cz). Svou adresu nésledné prodejny sdileji na svych socidlnich sitich nebo jinou
formou propagace, aby se 0 nové formé prodeje dozvédéli jejich zdkaznici.

Ve druhé (2) kapitole je srovnani aktuélnich technologii pro tvorbu webovych aplikaci
a aktualni konkurencni platformy na trhu. Treti kapitola (3) popisuje technologie pouzité
v aplikaci této prace. Ve ¢tvrté kapitole (4) je popsan samotny névrh feseni. Jelikoz si situ-
ace zadala co nejrychlejsi feseni, pouzil jsem k vyvoji aplikace technologie, se kterymi mam
mnohaleté zkusenosti. Frontend aplikace je napsany v javascriptovém frameworku Vue.js
nadstaveny frameworkem Nuxt.js, které jsou popsané v kapitolach 3.1.1, respektive 3.1.2.
Ukladani dat je vyTfeSeno pomoci rela¢ni databize MySQL popsana v kapitole 4.4. Bac-
kend API je implementovan v jazyce PHP. Pro dotazy do MySQL databéze je vyuzita
PHP knihovna Medoo (kapitola 3.2.1). Déle se zde rozebird navrh uzivatelského rozhrani
a ziskavani zpétné vazby od prodejen. V pété kapitole (5) je popsédna samotna implemen-
tace aplikace. Ta obsahuje konkrétni realizaci frontendu a backendu a propojeni mezi nimi.
Sest4 kapitola (6) prace popisuje spravu aplikace z pohledu prodejny a jeji uzivani z po-
hledu uzivatele. Sedmé kapitola (7) se zabyva testovanim a redlnym nasazenim do provozu.
Bakalarské prace je zakoncena zavérem (8) shrnujici vyslednou préci, dalsi mozna vylepSeni
a statistiky z redlného provozu.


https://sebou.cz
https://kafo.sebou.cz

Kapitola 2

Soucasny stav webovych
technologii

Kapitola shrnuje aktudlni moznosti pro tvorbu webovych aplikaci. Popisuje jednotlivé ja-
zyky pro jejich implementaci a porovnava tii nejpouzivangjsi databaze ve webovych tech-
nologiich. Zavér kapitoly obsahuje analyzu konkurencnich aplikaci pro vydej a rozvozy
produktil prodejen.

2.1 Vyvoj webovych aplikaci

Webové technologie se neustale posouvaji. To je pro vyvojare a samotné uzivatele velka
vyhoda, jelikoz mohou vyuzivat nové funkce a moznosti. Vyvoj téchto technologii vSak neni
jednotny, jelikoz samotné vykreslovani webu probiha na vice na sobé nezavislych webovych
prohlizecich od riiznych spole¢nosti. Mezi nejpouzivanéjsi prohlizece dnes patii Chrome' vy-
vijeny spole¢nosti Google, Safari” spole¢nosti Apple, Explorer® a Edge spole¢nosti Microsoft
a Firefox® spolecnosti Mozilla[11]. Pro zminéné prohliZze¢e a mnoho dal$ich existuje data-
baze caniuse.com, kterd detailné mapuje podporu jejich funkei. V této databazi je tedy
mozné najit informace, v jakych prohlizecich a jeho verzich je dostupna konkrétni funkce,
kterou potfebujeme pouzit.

Je dtlezité poznat cilovou skupinu uzivateld aplikace a ziskat data o prohlizecich, které
jeji nadvstévnici pouzivaji. Na zakladé ziskanych dat je potieba aplikaci optimalizovat pro co
nejvetsi mozny pocet uzivatel v nasi cilové skupiné. Pro ziskani téchto dat mizeme vyuzit
mnoho néstroj jakymi jsou napiiklad Google Analytics® nebo Hotjar®, ktery umi zpétné
zobrazit web presné tak, jak jej vidél dany uzivatel ve svém prohlizeci.

Cilem této préace je vytvorit dynamickou webovou aplikaci. Rozdil dynamické webové
aplikace od statické webové stranky se lisi hlavné jejimi funkcemi a samotnou implementaci.
Dynamickd webova aplikace vyuziva ke generovani obsahu programovaci jazyk, ktery je
zpravidla napojen k databazi. Z databaze dany jazyk ziskava data, ze kterych pak generuje
HTML a CSS. Prohlizec¢ pak na zakladé vygenerovaného obsahu vykresli uzivateli vyslednou
stranku. Tyto stranky jsou tedy dynamicky generované programovacim jazykem. Naproti

Thttps://www.google.com/intl/cs  CZ/chrome/
Zhttps://www.apple.com /safari/

3https: //www.microsoft.com/cs-cz/edge
“https://www.mozilla.org/cs /firefox/

Shttps:/ /analytics.google.com
Shttps://www.hotjar.com/


https://www.google.com/intl/cs_CZ/chrome/
https://www.apple.com/safari/
https://www.microsoft.com/cs-cz/edge
https://www.mozilla.org/cs/firefox/
https://analytics.google.com
https://www.hotjar.com/

tomu statickd webova stranka je napsand primo v HTML a CSS a web se méni jen pii
upraveé samotného kédu vyvojarem.

2.2 Jazyky pro vyvoj webovych aplikaci

K vyvoji webovych aplikaci se dnes pouziva mnoho jazyki, ty nejcastéjsi popisuje tato ka-
pitola. Zékladnimi stavebnimi kameny webu jsou HTML a CSS. HTML slouzi ke strukturo-
vané reprezentaci dat, které se pomoci CSS mohou stylovat a vytvorit privétivé uzivatelské
rozhrani. Pomoci programovacich jazyka, CSS preprocesoru a databazi je mozné HTML
a CSS generovat a vytvorit tak pozadovanou dynamickou webovou aplikaci.

2.2.1 HTML

HTML [2] je jednoduchy textovy znackovaci jazyk, ktery se lze snadno nauéit a podporuji
jej témeér vsechna zafizeni obsahujici webovy prohlizec. Vyvojem webovych standardid se
zabyvé spole¢enstvi W3C', vedené Timem Berners-Leem, jenz vynalezl web a jazyk HTML.
Jazyk je v dobé tvorby této prace ve verzi 5.

Bézny uzivatel obsah HTML v prohlizec¢i nevidi. Prohlize¢ jej prevede do grafické po-
doby, kterd lze upravit pomoci CSS. Jednd se tedy o predpis, kterému rozumi webovy
prohlize¢. Déle je velmi zasadni spravné znackovani obsahu kviili SEO®, aby byl web co
nejlépe dohledatelny vyhleddvacemi, jako jsou napiiklad Google nebo Cesky Seznam.cz.

2.2.2 CSS

CSS [6] vzniklo nékdy kolem roku 1997. Je to kolekce metod pro grafickou tpravu webovych
stranek. Zkratka znamend Cascading Style Sheets, cesky ,*“kaskddové styly. Kaskadové,
jelikoz se na sebe mohou vrstvit definice stylu, ale plati jenom ta posledni.

CSS preprocesory

V dnesni dobé se pro kaskadové styly hojné vyuzivaji CSS preprocesory, které jsou v pozici
nadstavby CSS. Preprocesory umoznuji definovat proménné, pouzivat funkce, matematické
vypocty a mnoho dalsiho, co samotné CSS v neumi. Nejoblibenéjsimi CSS preprocesory jsou
Sass, Stylus a Less[9]. Ze stylu, psanych v téchto preprocesorech, nésledné prekladac vytvori
vysledny CSS soubor, se kterym umi pracovat prohlize¢. Less a Sass maji velmi podobnou
syntaxi. Hlavni vyhodou Sassu je moznost ulozeni selektoru do proménné, které ndm miize

usnadnit praci v navraceni zpét v jeho potomku. V praktické ¢asti této bakaldrské praci se
pouziva preprocesor Less.

2.2.3 PHP

PHP je skriptovaci jazyk, ktery je nejpouzivanéjsSim jazykem pro tvorbu dynamickych webo-
vych sluzeb. Aktualné ho vyuziva 77 % vsech webt r[13]. Jeho predni vlastnosti je jedno-
duchost a skvéld dokumentace. Pro zajimavost je v PHP napsané nejpouzivanéjsi CMS na
svété — Wordpress. Na tomto redakénim systému bézi 33,5 % z celkového poctu webu na
internetu a zabird 60,4 % trhu na poli redakénich systému [5]. Je tedy nesporné, Ze je tento

"W3C — World Wide Web Consortium
8SEO — Search Engine Optimization



jazyk populdrni i pravé diky Wordpressu”’. V této bakalaiské praci je v jazyce PHP napsané
APT aplikace, popsané v kapitole 5.

2.2.4 Javascript

Javascript se d4 dnes vyuzit v backendu i na frontendu. To z toho divodu, Ze ho jako jediny
skriptovaci jazyk podporuje prohlize¢. Tim se muze velice uleh¢it serveru, kdy se nékteré
vypocty nechaji vykonat az na strané klienta.

Zminéného piistupu vyuzivaji i tzv. SPA'’, v piekladu jednostrankové, aplikace. Jak
uz nazev napovida, jedna se o aplikaci, kterd je tvorena jedinou strankou. Aplikace si po
uvodnim ziskani stranky dale nacitda jen data, kterd potfebuje k dalSimu uziti aplikace
napriklad na zakladé interakci uzivatele. Uzivateli diky tomu nemusi server naptiklad stale
generovat a posilat hlavicku a paticku webu, ktera je na vSech strankach stejna, ale nacte
mu jen obsah stranky. Mezi nejpopuldrnéjsimi frameworky pro tvorbu takovych aplikaci
jsou React od spoleénosti Facebook, Angular od spole¢nosti Google a Vue.js od vyvojare
Evana You. V této praci se vyuziva posledni zminény framework Vue.js, popsany v kapitole
3.1.1.

2.2.5 Python

Python a dalsi jazyky jsou uvedeny jako zajimavost, nejsou v bakalarské praci pouzity, ale
urcité je stoji za to zminit. S jazykem Python se uzivatel ve webovém prostfedi potka jen
zfidka. Jeho pouziti je méné Casté, jelikoz je v ném napsano pouhych 4 % webu [13]. Byva
pouzity s frameworkem '', ktery se chlubi spusténim funkéni webové aplikace v Fadech
jednotek hodin.

2.2.6 C#

Webové aplikace v jazyce C# se vytvaii v nastroji Visual Studio, ktery vyviji spole¢nost
Microsoft. S vyvojem webu je potfeba zminit framework .NET, ktery je potfebny pro vyvoj
webu. Jazyk svymi vlastnostmi byva vyuzivan u velkych projektii, které stavi na robustni
databézi. Jelikoz jazyk neni skriptovaci, musi se projekt nejdrive sestavit pred jeho presunem
do produkéniho prostredi.

2.2.7 Java

Ve webovych technologii se miizeme setkat i s feSenim, které je napsané v jazyce Java. Je
to predevsim diky vysokému poctu vyvojaru a frameworkt, které jsou na trhu.

2.3 Databaze

Databaze slouzi ke strukturovanému ulozeni dat. Ve webovych technologiich se pouzivaji dva
druhy databaze — relacni a objektové. Rela¢ni databaze funguje na principu tabulek, které

obsahuji sloupce definovaného datového typu. Jednotlivé radky tvori tzv. zaznamy, které lze
vkladat, mazat, aktualizovat ¢i ziskdvat pomoci dotazi. Mezi jednotlivymi tabulkami lze

https://wordpress.org/
108PA — Single page application
Hhttps://www.djangoproject.com/
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tvorit relace a je mozné pracovat s témito relacemi piimo v dotazech. Objektova databaze
ma jiny pristup k ukladani dat. Jednotlivé zadznamy se ukladaji ve formé objekti.

2.3.1 MySQL

MySQL'? bézi jako proces na webové sluzbé, jakou miize byt napiiklad Apache nebo Nginx
a podporuje ji nékolik riznych klientt véetné prikazového radku. Jeden MySQL server
miize spravovat vice databazi pro vice aplikaci a kazda z nich muze ukladat rizna data
uspordddna ruznymi zpusoby [14].

MySQL je ve webych technologiich standardem, béz na ném 97 % [12] vSech webt,
které pouzivaji databdzi. Jedné se o rela¢ni databézi a je pouzita v API pro uklddéani dat
v této bakalarské praci. Navrh databaze se nachazi v kapitole 4.4.

2.3.2 Firebase

Firebase'? je sluzba koupend v roce 2014 spolecnosti Google. Obsahuje soubor produkti,
jehoz soucasti je i databdze jménem Firebase. Pouziva objektovy pristup a je v zdkladni
varianté zdarma. Jeji cena roste poctem pripojenych zatizeni, po¢tu prenesenych dat a ve-
likosti ulozisté. Datdbaze je uloZend v cloudu'” na serverech Googlu. Pravé diky Googlu,
ktery vyviji i Javascriptovy framework Angular se propojeni velice nabizi. Tato databaze
je vsak volné pristupnd i tfetim strandm.

2.3.3 MongoDB

MongoDB'® je moderni a populdrni objektova databaze. Je to open source software a byl
puvodné vyvinuty spolecnosti 10gen. Prednostmi MongoDB jsou moznost ukladani soubori,
indexace jakéhokoliv pole v dokumentu nebo vyvazovani zatéze pomoci shardingu [8].

2https://www.mysql.com/

Bhttps://firebase.google.com/

1 Cloud je poskytovani sluzeb & programii ulozenych na serverech poskytovatele. [3]
Bhttps://www.mongodb.com/
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2.4 Analyza konkurencnich reseni

Tato kapitola analyzuje konkuren¢ni feseni, ktera se zaméruji na stejnou ¢i podobnou funkei
této prace. Jedna se tedy o sluzby zamérujici se pfevazné na gastro pramysl. Sluzby po-
skytuji umisténi nabidky prodejny online, ze které nasledné zédkaznici mohou vytvaret ob-
jednévky. Objednavky jsou pak pripraveny k vyzvednuti v dané prodejné nebo je dana
prodejna ¢i online sluzba k zakaznikovi priveze. Cilem prace neni konkurovat témto sluz-
bam, ale poskytnout pomoct zdarma prodejndm postizenym koronavirovou krizi.

2.4.1 Damejidlo.cz

Ceské sluzba Damejidlo.cz'® se zaméfuje pouze na gastronomické podniky a je dostupna
z webu a aplikaci pro i0OS a Android zarizeni. V aplikaci se nachdzi mapa prodejen, mezi
kterymi lIze filtrovat. Lze si vybrat, zda si zdkaznik objednavku vyzvedne, nebo ji chce
privézt. Muze si navolit maximalni cenu za dopravu a kdy nejpozdéji potrebuje jidlo dorudit.

Prodejny musi se sluzbou Damejidlo.cz nejdiive podepsat smlouvu, ve které je mimo
jiné definované, kolik sluzba ziska z kazdé objednavky procent. To se lisi podle toho, zda si
objednavku prodejna vyridi sama, nebo vyuzije rozvozové sluzby Damejidlo.cz.

Oproti Damejidlo.cz mé aplikace Sebou.cz pfedevsim 2 vyhody. Prvni z nich je, Ze
pro vytvofeni profilu prodejny v aplikaci Sebou prodejna nepotiebuje podepisovat zadnou
smlouvu, ale stac¢i si pouze zalozit ucet. Tim usetii cas, ktery v dobé krize hraje velice
dulezitou roli. Druhou vyhodou jsou zminéné procenta z objednavky. Aplikace Sebou.cz je
zdarma. Celou ¢astku objednavky ziskd prodejna.
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Obrazek 2.1: Aplikace Damejidlo.cz — zleva: vyhledavani lokality, vypis restauraci v dané
lokalité, nabidka prodejny, objednévkovy formular
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2.4.2 Wolt

Wolt'” je Finské sluzba, ktera se principem podobs Damejidlo.cz. V Cesku omezuje sviij
provoz pouze na Prahu a Brno. Poskytuje vyzvednuti v prodejné i rozvoz samotné prodejny,
ale i vlastnimi vozy. Wolt si bere taktéz procenta z objedndvek a je nutné se spolecnosti
nejdrive podepsat smlouvu. Vyhody aplikace Sebou.cz jsou tedy stejné jako u aplikace
Déamejidlo.cz. Diky své pusobnosti jen ve 2 nejvétsich méstech mize aplikace pomoct pouze
zlomku viech prodejen v Ceské republice.
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Obrazek 2.2: Aplikace Wolt — zleva: vyhledavani lokality, vypis restauraci v dané lokalité,
nabidka prodejny, objedndvkovy formular
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2.4.3 Adaptee Gastro

Sluzba Adaptee Gastro'® se svou funkei nejvice podobd aplikaci Sebou.cz. Zaméiuji se na
systém pro spravu objednavek online. Na rozdil od Damejidlo.cz a aplikace Wolt nemaji
vlastni rozvoz. Aplikace poskytuje prodejnam feseni s vlastnim hardwarem v podobé tabletu
a tiskdrny dctenek. Aplikace 14k prodejny na usSetfeni ¢asu, ktery jim aktudlné zabird
vyrizovani objednavek telefonicky ¢i e-mailem. Pti prijeti nové objednavky prodejna musi
nejdrive objednavku schvalit. Po schvéleni se zakaznikovi posle notifikace, ze je objednavka
prijata. Pfed samotnym dorucenim zdkaznikovi ptijde SMS zpréava, ze se kuryr blizi a zZe
se mé pripravit k prevzeti objedndvky. Gastro Adaptee poskytuje také aplikaci Adaptee
Driver, ktera sleduje polohu kuryra a zobrazuje ji zdkaznikovi na mapé, aby presné védeél,
kde se jeho objednavka nachézi. Sluzba je zatim ve zkusebnim provozu zdarma a po uplynuti
zkusebniho provozu bude fungovat na mési¢nim fixnim pausalu.
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Obréazek 2.3: Gastro Adaptee — zleva: ivodni obrazovka, nabidka prodejny, kosik, objed-
navkovy formular

Bhttps://gastro.adaptee.cz/
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Kapitola 3

Pouzité technologie v aplikaci

Kapitola ujasnuje pouzité techologie v aplikaci a propojeni mezi nimi. Definuje pojmy fron-
tend a backend. Dale nasledujici text popisuje frameworky a knihovny v projektu véetné
jejich funkce.

3.1 Frontend

Za frontend se povazuje vrstva aplikace, kterou vidi uzivatel. Soucésti této vrstvy je HTML,
CSS a Javascript. HTML nam definuje obsah stranky, CSS méa na starost vzhled a pomoci
Javascriptu muizeme z webu udélat interaktivni aplikaci. V Javascriptu existuje mnoho
knihoven poskytujici feseni riznych problému, se kterymi se pii tvorbé webt muzeme se-
tkat. Naptiklad AJAX', drag & drop?, smooth scroll®, validaci formulait pfed samotnym
odeslanim a spoustu dalsi véci. V této kapitole si rozebereme javascriptové knihovny a jejich
hlavni vyhody, kvili kterym jsou v této praci pouzity.

3.1.1 Vue.js

Vue.js je javascriptova knihovna pro tvorbu webovych uzivatelskych rozhrani. Vyvinul jej
byvaly zaméstnanec Googlu ¢i Meteoru Evan You. Jeho motivaci bylo pravé diky préci
v Googlu vzit to nejlepsi z Angularu a vytvorit knihovnu, kterou by sém pouzival. Hlavnimi
vlastnostmi Vue.js je bezesporu jeho velikost, dusledkem je vysokd rychlost samotnych
webl postavenych na tomto frameworku. Evan You v dokumentu o vzniku Vue.js ,Vue.js:
The Documentary“ popisuje, ze inspiraci pro co nejmensi velikost zdrojového koédu ziskal
v Ciné, kde se narodil. V této zemi podle jeho slov maji primérné velmi pomalé pfipojeni
k mobilnimu internetu, a tak je velikost webu dulezitym aspektem. Tento pristup se hodi
i do této prace, diky kterému bude vysledna aplikace rychlé.

Dalsi jeho prednosti je jednoduchost a pirehledna dokumentace. Dokumentace je napsana
diky narodnosti autora i v Cinstiné. Tim je knihovna populdrni také v této zemi. Vue.js se d4
vlozit jako Javascript do HTML jiz hotového projektu. To se hodi, pokud se Vue.js pouzije
jen pro malou ¢ast webu, napiiklad pro validaci formuldre. Druhym zpusobem je pouzit
vue-cli, nastroj pro vyvoj aplikace, ktera bézi celd ve Vue.js. Tento vyvoj je prehlednéjsi
a dava smysl pro SPA aplikace. Vue-cli se vyviji pomoci souboru s priponou .vue, ty pak
tento nastroj umi sestavit v hotovou webovou aplikaci.

'AJAX — Asynchronn{ Javascript a XML
?Drag & drop — umoziiuje uzivateli chytnou, pfesunout a pustit prvek uZivatelského rozhrani
3Smooth scroll — Plynulé posouvani stranky webu
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Vue.js se tadi do skupiny takzvanych progresivnich frameworkt. Slovo progresivni zna-
mena, ze je implementovan jako dodatecné rozsiteni do jazyka HTML. Diky tomuto rozsi-
feni mizeme pfimo v HTML pracovat s datovym modelem, ktery je definovan ve Vue.js.
Tento datovy model je reaktivni, to znamend, ze kdyz se datovy model upravi, zobrazeni
se aktualizuje. VSechny definované data maji sviij getter a setter, které samotny vyvojar
nevidi. Je soucasti Vue.js a kontroluje vsechny zavislosti dané hodnoty. Pokud se hodnota
zmeéni, soucasné s ni se aktulizuji vSechny jeji zavislosti a nasledné i samotné zobrazeni.

Trigger
Component re-render
Render - — e — -

Function
| \
| \
I A |
| render .. [ |
I - ! |

N Collect ! ,

+ \\ as Dependency ] Notify

Virtual DOM Tree

Obrazek 3.1: Cyklus reaktivity dat [10]

Komponenty

Komponenta je sobéstacna ¢ast kodu. Mé vlastni HTML, CSS a Javascript, které neovliviiuji
ostatni komponenty. Komponenta muze obsahovat jiné komponenty a ty mezi sebou mohou
komunikovat [7]. Komponentou mize byt napiiklad tlacitko, ale také celd ¢ast webu, kterd
se na webu nebo na strance opakuje. Hlavni vyhodou rozdéleni kédu do komponent je
prehlednost a znovupouzitelnost. Vsechen kéd a jeho data dané ¢dsti webu (komponenty)
jsou na jednom misté — v jednom souboru.

Zivotni cyklus komponenty

Komponenty se vytvari a zanikaji na zédkladé toho, na které strance webu a v jakém stavu
se aktualné aplikace nachazi. Kazda komponena mé sviij zivotni cyklus. To je mnozina uda-
losti, se kterymi vyvojar aplikace miize pracovat. Nejdiivéjsi udalosti je beforeCreate pfti
inicializaci komponenty, ta je vSak zatim prazdna a obsahuje jen jeji kostru. Dalsi udalosti je
created, v ni uz komponenta obsahuje vyvojarem definovand data, kterd jsou jiz reaktivni.
Nasleduje beforeMount, kdy je v komponénté sestavené HTML, ale jesté jej nevlozilo vidi-
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telné uzivateli do aplikace. Vlozenim do aplikace se nasledné zavola udalost mounted. Tim
je komponenta zcela sestavend a nyni zde existuji eventy beforeUpdate a updated, které od-
chycuji zmény v dané komponenté. Pred zanikem se vola event beforeDestroy, zde je stale
dostupnd kompletni komponenta. Posledni udalosti po zaniku komponenty je destroyed,
kdy je jiz zcela uvolnéna z paméti.

beforeCreate

;
beforeUpdate ; data . mounted
~oL-TT changed

Observe data &
initialize events

Compile template

______ beforeMount

Create vm.$el &
update DOM

&
’
1
1

Re-render virtual
DOM & patch

I

~ -
- I
|

, & 1

Remove watchers etc. Destroyed ISR destroyed

Obrazek 3.2: Diagram zivotniho cyklu komponenty [4]

Definice dat v komponenté

Kazdd komponenta muze mit definovana data. Tahle data jsou zapsdna pomoci funkce
data(), kterd vraci objekt s jejich nazvy a hodnotami. S hodnotami lze pak pracovat v dané
komponenté i ostatnich komponentach, pokud na hodnotu do jiné komponenty odkézeme.
Dale je mozné tato data pouzivat progresivné primo v HTML.

Modifikace proménnych (Computed)

Computed je objekt metod, které vraci upravena data, se kterymi mtzeme dale pracovat
stejnym principem jako u funkce data(). V nékterych ptipadech je potreba z definovanych
dat ziskat jejich modifikovanou formu. Napriklad, kdyz je zadand délka strany ¢tverce a je
potfebova na vice mistech pracovat s jeho obsahem, mtzeme si vytvorit Computed metodu,
kterd umocni délku strany a vrati vysledek. Diky reaktivité Vue.js se pak pri kazdé zméné
délky strany aktualizuji i vSechny Computed metody, které se zménénou metodou pracuji.
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Sledovéani zmén proménnych (Watch)

Watch je objekt metod, kde jejim ndzvem je nazev proménné, u které chceme sledovat
zmény. Metoda obsahuje argumenty s novou a predchozi hodnotu proménné.

Definovani vlastnich funkci (Methods)

Methods je objekt a slouzi k definici standardnich Javascriptovych funkci. Ty mutzeme
nésledné volat kdekoliv v dané komponenté.

Globalni definice (Mixins)

Pomoci Mixins mizeme ve Vue.js definovat nélezitosti komponenty globalné. Ty jsou pak
pristupné z kazdé komponenty, stranky a Sablony aplikace.

3.1.2 Nuxt.js

Nuxt.js je knihovna, kterd je nadstavbou Vue.js. Pti vytvoreni Nuxt aplikace se vytvori
struktura projektu, do které se vkladaji soubory aplikace. Nuxt pak pomoci soubort a na-
stavenim definovaném v konfiguraci nuxt . config. js sestavi hotovou aplikaci. Nuxt pomoci
své struktury projektu definuje kostru aplikace ve Vue.js. Prikladem muze byt slozka pages
a v ni vytvoreny soubor prihlaseni.vue. Nuxt diky umisténi souboru v dané slozce vy-
tvori v aplikaci novou stranku kontaktu pfistupnou na adrese sebou.cz/prihlaseni. Na
stejném principu funguje tvorba komponent, Sablon stranek, Vuex stores®, Middlewares’.
Nuxt ve Vue.js sestavi konfiguraci, kterd vyresi vlozeni a propojeni vytvorenych souboru
v této strukture do funkcni aplikace.

3.1.3 Spravce balicki NPM

NPM slouzi ke spréavé javascriptovych balicki (knihoven). Pomoci tohoto néstroje se do
projektu jednoduse instaluji knihovny, které rozsiri svymi funkcemi aplikaci. VSechny tdaje
o bali¢cich spravce uklada do souboru package.json v kmenové slozce projektu. Soubory
knihoven tak nemusi byt na Gitu®, jelikoz se na zakladé dat v souboru package.json
nainstaluji v potfebné verzi na serveru ¢i u dalsitho vyvojare.

3.1.4 Pouzité NPM balicky

V této casti jsou uvedeny pouzité knihovny v projektu s popisem své funkce. Svou funkei
jednotlivé knihovky rozsirili aplikaci této prace.

Axios

Knihovna Axios ulehc¢uje préaci s asynchronni komunikaci pomoci protokolu HT'TP. V tomto
projektu byla vyuzita predevsim pro komunikaci s API aplikace.

“https://nuxtjs.org/guide/vuex-store/
Shttps:/ /nuxtjs.org/api/pages-middleware/
5Git — systém pro spravu verzi
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Vue draggable

Tato knihovna umoznuje na frontendu presouvat prvky v seznamu mezi sebou. Tato funkce
je pouzita ve spravé nabidky k presouvani a urceni poradi pridanych polozek.

Moment.js

Knihovna pro praci s ¢asem v Javascriptu. Implementuje ¢asové formaty, pasmy a lokalizaci
dat pro ceské prostiedi.

Vue trend chart

Knihovna Vue trend chart je vyuzita v administraci prodejny pro zobrazeni statistiky trzeb
pomoci grafu, ktery knihovna vykresluje ve formatu SVG.

Markdown to HTML

V projektu se vyuzivad pro spravu obsahu landing page a blogu redakéni systém Strapi,
ktery je blize popsano v kapitole 3.2.2. Strapi ukladd obsah ve formatu Markdown. Ten je
potieba prevést do HTML a k tomu slouzi NPM knihovna Markdown to HTML.

3.2 Backend

Backend je v této kapitole rozdélen celkem do tii ¢dsti. Prvni z nich je navrh databéze.
Ta bézi na jiz zminéném MySQL. Jedna se o rela¢ni databazi, ktera obsahuje jednotlivé
tabulky. Celd relace databaze je v této kapitole zndzornéna pomoci ER diagramu (obrazek
¢. 4.2). Druhou ¢asti je API rozhrani. API je pfipojeno k databézi a komunikuje pomoci
pozadavkt s frontendem aplikace. Treti ¢asti je sluzba Strapi poskytujici hotové feseni
headless CMS” pro vytvoreni redakéniho systému.

3.2.1 API

API mé v tomto projektu funkci rozhrani, které komunikuje s databézi a poskytuje metody
a data pro fungovani celé aplikace. Rozhrani je napsano v jazyce PHP a vyuziva knihovny
Medoo pro praci s databazi, knihovhu PHP Mailer pro pfipojeni k SMTP pro odesilani
e-maili a knihovny Image resize, kterd komprimuje a orezava fotky produkti do potrebné
velikosti. API obsahuje koncové body, na které se aplikace dotazuje pomoci HTTP dorazu.
Kazdy koncovy bod ma jinou funkci, napiiklad get_order vrati potfebnd data o objed-
navce. API méa déle za kol ukladat soubory, respektive fotky produktu a loga prodejen.
Implementuje zabezpeceni do administrace a validuje hodnotu vkladanych dat.

3.2.2 Strapi

Soucasti projektu jsou také blog a casto kladené dotazy. Aby jednotlivé ¢lanky a dotazy
nebyly napsany primo v koédu, musi se propojit s databazi. Pomoci uzivatelské rozhrani
musi byt mozné vkladat nové ¢lanky ¢i editovat jiz existujici. Tuhle funkci plni headless
redakéni systém Strapi. Jedna se o open-source aplikaci napsanou v Javascriptu pro tvorbu
a spravu obsahu. K obsahu je pak mozno pomoci jeho vlastniho API pristupovat.

"Headless CMS — redakéni systém pro spravu obsahu, kde je implementovan pouze backend systému
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Kapitola 4
Navrh reseni

Tato kapitola popisuje kompletni navrh feseni. Rozebira princip aplikace, jeji pripady uziti
a definuje cilovou skupinu aplikace. Dale je zde popsan navrh databaze véetné ER diagramu
(Obrazek 4.2). V zavéru je popsan zpusob ziskavani zpétné vazby od prodejen.

4.1 Vybér nazvu

Vymyslet spravny nézev aplikace nebyl lehky tikol. Nazev musi byt jednoduchy a zaroven
musi davat smysl se zamétenim aplikace. Jako jednou z variant bylo pravé ,.s sebou®. Do-
ména ssebou.cz vSak vypada na prvni pohled slozité, i kdyz je pravopisné spravné. Varianta
s jednim ,,s“ tak pripadala v ivahu, ale byla nejista pravé z nespisovného pohledu. O nazvu,
zda ,sebou.cz“, nebo ,ssebou.cz* se tedy rozhodlo v hlasovani v anketé na Instagramu. An-
ketni otdzka znéla ,,Co je lepsi? kafo.ssebou.cz nebo kafo.sebou.cz?“, zdmérné uz obsahovala
i nazev prodejny, aby déval smysl v kontextu celé adresy. V anketé hlasovalo celkem 139
lidi a vyhrala varianta ,sebou“ se ziskem 76 % vSech hlasi.

Aplikace mé tedy nazev Sebou.cz, je to zjednoduseni pravopisné psaného ,,s sebou“.
Myslenka je takova, ze kazda prodejna bude mit svij nazev v subdoméné a tim bude jedno-
duse zapamatovatelna a dohledatelna zakazniky (napt. kafo.sebou.cz pro zlinskou kavarnu
Kaf6). Dulezitym aspektem pri vybéru nazvu bylo, Ze je doména sebou.cz volna. A to i ve
varianté ssebou.cz, kdyby zdkaznik napsal doménu pravopisné spravné, aby ho aplikace
presmeérovala na variantu s jednim ,,s“ v nazvu.
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Coje lepsi?

Kafo.ssebou.cz
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Kafo.sebou.cz

BOU
24 6%

Obrazek 4.1: Vysledky hlasovani na Instagramu

4.2 Cilova skupina

Aplikace mé celkové dvé cilové skupiny — majitelé prodejen a jeji zékazniky. Aplikace cili na
prodejny, které musely zaviit sviij bézny provoz kvili koronavirové krizi. Chtéji vsak dale
poskytovat své produkty online, aby si jejich zakaznici mohli produkty vyzvednout nebo
jim je dorucit. Zaroven nechtéji platit poplatky konkurenénich sluzeb. Je pro né zasadni
sprava prodejny v aplikaci, prehlednost nabidky a objedndvek. Aplikace musi byt velice
jednoduché, mit dobré Ul a zaroven musi umét zaujmout.

Pro zédkaznika je dilezitd rychlost aplikace, prehlednost nabidky prodejny a musi ptso-
bit daveéryhodné, jelikoz zde vyplnuji své osobni tidaje. Pouziva pocita¢ ¢i mobilni zafizeni
s pripojenim k internetu. Na zarizeni zvlada zadkladni ilkony a mé idedlné zkusSenosti s na-
kupem online. Nemél by byt omezovan napriklad pomalym pripojenim k internetu, aby ho
neodradil pomaly prichod objednavkou.

4.3 Pripady uziti

P1i prichodu na web uvidi majitel prodejny landing page, na které jsou zakladni informace
o tom, jak aplikace funguje. Na této landing page je CTA tlacitko pro zalozeni nové prodejny.

Pro zalozeni prodejny staci zadat ndzev subdomény ve spravném formatu, vyplnit e-mail
a heslo. Nésledné se mu vytvori tcet a stranka ho presméruje do administrace prodejny.
V administraci pak nejdiive vyplni detailnéjsi informace o svém podniku, jako je nazev
prodejny (pii registraci uvadél pouze svij nazev bez diakrity, malymi pismeny s moznosti
pridat pomlcku, jako spojovnik slov), adresu a logo znacky. Prodejna si dédle nastavi, zda
m& vydejni okénko nebo rozvozy. Podle typu predani si prodejna muze napsat své texty,
které se budou zobrazovat napriklad na dékovné strance a dalSich ¢astech webu. To se hodi
naptiklad pro vlozeni instrukci ohledné platby nebo moznych Casech predani.

Platby si fesi prodejna sama. PTi vyzvednuti na misté mizete platit vSemi zpusoby,
které prodejna nabizi. Doporucuje se vsak platba kartou, jelikoz pii ni dochazi k nejmen-
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$imu moznému kontaktu, na ktery je pri pandemii potreba klast diraz. Pri doruceni k za-
kaznikovi aplikace znovu prodejnu neomezuje, ale priddva moznost pridat svij bankovni
ucet, aby zdkaznik mohl poslat penize prevodem na 1ucet prodejny. Aplikace tedy nemd
roli zprostiredkovatele platby a penize jdou piimo od zakaznika prodejné, ve které vytvoril
objednavku.

Prodejna v administraci spravuje svou nabidku. Ta se skladé z kategorii, kterd obsahuje
polozky. Polozkam lze zadat nézev, popisek, cenu, mnozstvi na skladé, alergeny a fotku
produktu. Zakaznik pak na webu vidi seznam téchto polozek s uvedenymi informacemi
rozclenény podle kategorii. Polozky si zdkaznik pridava do kosiku. U polozek lze nastavit
mnozstvi, které si zdkaznik preje objednat. Nasledné prechazi do pokladny, kde si vybere
zpusob predani — zda si objednavku vyzvedne na prodejné nebo si ji preje dorucit. Vyplni
kontaktni tdaje, jako jsou jméno a prijmeni, e-mail, telefon, pripadné adresu, pokud se
jedné o rozvoz. Zakaznikovi se pfed odeslanim zobrazi souhrn objednéavky, tedy vsechna
zbozi, které objednal, pocet kusti a celkovou ¢astku objednavky. Pri odeslani objednavky se
zdkaznik dostane na dékovnou stranku, kde jsou uvedeny informace, které si prodejna nasta-
vila v administraci. Zaroven mu na uvedenou e-mailovou adresu prijde e-mail se souhrnem
objednavky.

E-mail o nové objednévce prijde i dané prodejné, pokud ma aktivované notifikace ve své
administraci. Vypis vSech objednavek mé prodejna k dispozici v administraci, kde si 1ze fil-
trovat objednavky podle jejiho stavu — zda je vyfizend, nova nebo podle typu predani. Vypis
objednavek obsahuje vsechny informace, které zakaznik vyplnil pii odeslani objednavky.

4.4 Navrh databaze

Databéze se sklada z deseti tabulek. Tato kapitola prochazi kazdou z nich a popisuje jeji
ucel a propojeni s ostatnimi tabulkami. Pro jednodussi predstavu je zde vloZzen ER diagram
(Obrézek 4.2) celé databéze.

Tabulka stores

Tabulka stores uchovava informace o jednotlivych prodejnach. Pti zalozeni nové prodejny
se v ni vytvori novy zaznam obsahujici jméno subdomény, nédzev prodejny, e-mail a heslo,
které slouzi pro prihldseni do administrace pro spravu prodejny. Déle se v této tabulce
uklada adresa, cesta k souboru loga a informace o tom, zda se prodejna odeslala ke schvaleni
a jestli ji administrator aplikace schvalil k provozu, ¢ili je dostupna pro vetrejnost.

Tabulka categories

Tabulka categories uchovava kategorie produktii. Obsahuje cizi klic id_store, ktery je
odkazuje na ID prodejny z tabulky stores. Kategorie ukldda nézev, pozici v nabidce, aby si
prodejna mohla urcovat poradi zobrazené zakaznikim a zda je kategorie smazana. Smazané
zdznamy zustavaji dale v databazi, aby se informace o kategorii mohly vyuzivat zpétné
u objednanych produktt.

Tabulka products

V tabulce products se ukladaji jednotlivé produkty nabidky prodejny. Produkty jsou vzdy
spojené s kategorii cizim klicem s tabulkou categories. Neni tedy mozné vytvorit produkt,
ktery by nespadal do zadné kategorie. Jednotlivé zdznamy produktu obsahuji nazev, cenu,
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1 © sebou_pawlus order_items

2 id :int(11)

4 # id_order :int(11)
# id_product : int(11)
# pieces : int(11)
# piece_price : int(11)
2 name : varchar(100)

11 & sebou_pawlus orders
1 id tint(11)

# id_store : int(11) a)

# number :int(11)

# in_kafo : tinyint(1)

& name : varchar(100)

iz phone : varchar(100)
@ mail : varchar(100)

2 address : varchar(100)
i@ city : varchar(100)

2 note : text

i@ hash : varchar(100)

# complete : tinyint(1)

[ date_created : timestamp

v} sebou_pawlus store_styles
2 id :int(11)
# id_store : int(11)
4 # id_font : int{11)
# border_radius : int(11)
2 background_site : varchar(100)
2 background_item : varchar(100)
i headline_color : varchar(100)
2 text_color : varchar(100)
i button_text_transform : varchar(100)
i button_fill : varchar(100)
i button_color : varchar(100)
2 checkbox_background : varchar(100)
i checkbox_fill : varchar(100)
2l checkbox_border : varchar(100)

ﬂ £+ sebou_pawlus store_fonts
=g id :int(11)

2 name : varchar(100)

i@ source : varchar(100)

ﬂ R+ sebou_pawlus store_content

2 id :int(11)
@ id_store : int(11)
# has_window : tinyint(1)
# has_delivery : tinyint(1)
2 bank_account : varchar(100)
i headline : varchar(100)
i@ intro_text : mediumtext
i offer_headline : varchar(100)
i offer_description : text
2 window_headline : varchar(100)
@ window_text : mediumtext
# delivery_from : int(11)
‘ # delivery_price : int(11)
i delivery_headline : varchar(100)
i@ delivery_text : mediumtext

i delivery_input_description : mediumtext
‘ 2 window_done_headline : varchar(100)

2 window_done_text : mediumtext

1 © sebou_pawlus products
2 id 1 int(11)

# id_category : int(11)

2 name : varchar(200)

# price : float

# pieces :int(11)

2 description : text

2 image_path : varchar(100)
i allergens : varchar(100)

# position @ int(11)

# active : tinyint(1)

# removed : tinyint{1)

i delivery_done_headline : varchar(100)

i delivery_done_text : mediumtext
2 email_text : mediumtext

‘ 2 email_notification : varchar(100)
i@ soldout_text : varchar(100)
i) creepy_signature : varchar(100)

T sebou_pawlus stores

— 1 & id :int{11)

& slug : varchar(100) I\
2 name : varchar(100) [\
2 email : varchar(100]) [\
i password : varchar(100) I
i address : varchar(200) |
@ city : varchar(100) I\
i logo : varchar(100)

# send_for_check : tinyint(1)
# approved : tinyint(1)

[ date_created : timestamp |

1 & sebou_pawlus login_sessions |
2 id :int(11) |
# id_store : int(11) »
2 access_token : varchar(100)

@ created : timestamp

11 & sebou_pawlus categories
2 id rint(11)
% 4 id_store : int(11)
& name : varchar(100)
# position : int(11)
# removed : tinyint(1)

ﬂ {3 sebou_pawlus lost_password_sessions

2 id :int(11)

" ¢ id_store : int{11)

2 access_token : varchar(100)
F created : timestamp

Obréazek 4.2: ER diagram databéaze aplikace

aktualni pocet kust na skladé, popis produktu, cestu k fotce produktu, alergeny, pozici,
ktera stejné jako u kategorii urcuje poradi v nabidce. Déle rozlisuje, zda je produkt aktivni
— produkt je vidét v nabidce a da se objednat, nebo neaktivni — produkt neni v nabidce
a nedd se objednat. Zustavd vsak v administraci pro mozné zarazeni zpét mezi aktivni.
Zaznam uchovava stejnym principem, jako u kategorii, zda je produkt smazany.

Tabulka orders

Do tabulky orders se uklddaji zaznamy o prijaté objednédvce. Cizim klicem se spojena
s tabulkou stores, diky kterému rozlisuje, které prodejné objednavka patii. Kazdy zaznam
o tabulce obsahuje osobni tidaje o zdkaznikovi, hodnota in_kafo (pojmenovani pochazi
z prvni verze, kdy byla aplikace jen pro zlinskou kavarnu Kafo) rozlisuje, zda si objednavku
zékaznik vyzvedne na pobocce nebo si ji preje dovézt. Déle je v zdznamu ulozena poznamka
zdkaznika, datum vytvoreni, hash objednavky pro bezpecné zobrazeni dékovné stranky,
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popsané v kapitole 5. Zaznam uchovava i hodnotu rozlisujici stav objednavky, jestli uz byla
dokoncena.

Tabulka order_items

Tabulka order_items obsahuje zaznamy nakoupenych produktt které cizim klicem odka-
zuji na ID objedndvky. V jednotlivych zdznamech se uklada ID, nazev a cena produktu.
Nézev a cena produktu nejsou redundantni k zaznamu produktu, jelikoz prodejna miize
produkty aktualizovat. Odkazovani a zobrazeni informaci pfimo z tabulky produktu by

sy

mohlo zapfi¢init chybny nazev a cenu ptivodné objednané polozky.

Tabulka store_content

Tabulka store_content cizim klicem odkazuji na prodejnu v tabulce stores s kardinalitou
1:1. Tedy kazdy zaznam v tabulce store mé pravé jeden zdznam v tabulce storey_content.
Zaznamy jsou rozdéleny do dvou tabulek predevsim kviili prehlednosti databaze a rozdéleni
celkl s podobnym tcelem do své tabulky. Zaznamy obsahuji informace o prodejné a texty,
které prodejna chce svym zakaznikiim v objednavkovém formulédii sdélit véetné textu v e-
mailech.

Tabulka store_styles

Tabulka store_style stejné jako tabulka store_ content s kardinalitou 1:1 k store obsahuje
CSS pravidla vzhledu formuldfe prodejny. Jednd se predevsim o definice barev v hexade-
cimalnim tvaru, ID fontu z tabulky store_fonts propojené cizim klicem, a dalsi stylové
atributy.

Tabulka store_fonts

Tabulka store_fonts obsahuje zdznamy s ndzvem a zdrojem fontu, které si prodejna miize
zvolit v administraci pro sviij objednavkovy formular.

Tabulka login_sessions

Tabulka obsahuje zdznamy prihlasenych uzivateli, diky kterym se uzivatel nemusi prihla-
Sovat pri kazdé navstévé znovu, ale podle daného hashe se prihlasi ke svému uctu.
Tabulka login_password_sessions

Posledni tabulka uchovava zaznamy pro zapomenuta hesla. Pokud uzivatel zapomnél heslo,
vygeneruje se hash, ktery se ulozi do této tabulky a zaroven se odesle uzivateli v odkazu
zapomenutého hesla e-mailem. PTi zméné hesla se zkontroluje platnost hashe z této tabulky.
Pokud je hash platny, uzivateli se aktualizuje heslo.

4.5 Uzivatelské rozhrani

V této kapitole jsou popsany jednotlivé Casti uzivatelského rozhrani. U uzivatelského roz-
hrani je dilezita intuitivnost rozlozeni prvki aplikace. Nemélo by uzivatele zbytecné zatézo-
vat hledanim potrebnych ovladacich prvki ¢i informaci v neprehledném zobrazeni. Dratény
model (wireframe), ktery se standardné u ndvrhu uzivatelskych rozhrani vytvari, je u této
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aplikace vynechan. Situace si zddala co nejrychlejsi feseni, a tak se zacalo rovnou tvor-
bou grafického navrhu aplikace, jejimz autorem je designér David Dvoracek. Uzivatelské
rozhrani popisuje vytvorend mapa stranek (Obrazek 4.3), ze které designér vychazel.

Loga prodejen

Poplatek (zdarma)
Registrace Prihlaseni Blog Casto kladené Administrace
dotazy
nistrace
Zapomenuté Clanek

heslo

Formulaf
zapomenuté
hesl

Hlavicka

Hiavicka €lanku

Obsah €lanku

Paticka

(==
Obnoveni hesla Chyba 404

FormulaF obnoveni Chybova hlaska

Formular
prodejny

... podstranky
formulafe prodejny

hesla .

Obrazek 4.3: Hlavni mapa stranek aplikace Sebou.cz

Hlavni stranka

Hlavni stranka by méla zahrnovat veskeré informace o aplikaci, nadvstévnik webu by se zde
mél dozveédét, zda je aplikace vhodné pro jeho potieby. Nachézi se zde mockupy v redlném
uziti. Jsou zde loga prodejen, od zndméjsich po méné zndme podniky, aby majitele prodejny
ujistil, Ze se aplikace redlné pouziva. Déle jsou zde vypsany funkce, které popisuji ucel
celé aplikace. Hlavni stranka obsahuje odkazy na prihlaseni do administrace, zaloZeni nové
prodejny, blog a casto kladené odkazy.

Objednavkovy formular — nabidka

Pri vstupu na nabidku prodejny by se nejdiive mélo zobrazit modalové okno, ve kterém
bude informace o daném formulafi prodejny, ktery bude mozné editovat z administrace. Pii
zavieni okna by se zdkaznikovi znovu nemélo dany den ukazat, aby pii pristi navstévé mohl
rovnou objednavat. Nabidka méa hlavicku — nadpis a doplnujici informace. Pod hlavickou je
navigace kategorii, ktera je fixni a zdkaznik ji tak ma porad k dispozici. Nasleduje samotny
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vypis. Ten obsahuje vzdy nézev kategorie a produkty, které do ni spadaji. U produktu se pak
zobrazi nazev, popisek, cena. Pripadné fotka a alergeny, pokud jsou u produktu uvedeny.
Zakaznik by mél stale vidét zakladni tdaje o pridanych polozkich v kosiku a tlacitko pro
prechod k pokladné.

Objednavkovy formular — pokladna a dékovna stranka

Na stranky pokladny pak bude formular pro vyplnéni osobnich idaji a volba typu doruceni.
Formular se bude dynamicky ménit na zakladé typu prevzeti objednavky. Zakladni formular
obsahuje jméno, e-mail, telefon a poznamku. Pokud si zdkaznik vybere rozvoz, pridaji se
polozky adresa a mésto, do kterého si zakaznik preje objednavku privézt. Pred samotnym
potvrzenim tdaji a odeslanim objednavky by se mél zdkaznikovi zobrazit jeji souhrn, ktery
obsahuje polozky v kosiku, pocty kust a celkovou cenu objednévky. Po odeslani objednavky
aplikace presméruje uzivatele na dékovnou stranku.

Dékovna stranka obsahuje potvrzeni o odeslani objednavky s dékovnym textem. Pokud
prodejna vyuziva platby na tucet, zobrazi se zde ¢islo tctu, variabilni symbol a ¢astku,
kterou ma zakaznik na tcet poslat. Souhrn objednavky prijde zakaznikovi i e-mailem.

Formular
prodejny
Modal okno s

uvodnim textem
prodejny

| . ™ |

Nabidka Pokladna Dékovna stranka

Hlavicka prodejny

Vybér pi

Hlavi¢ka prodejny

Podékovani
Navigace kategorif

Vypis kategorii a
produktd i
Tlacitko na Tlacitko pro
pokladnu odeslani

objednavky

Instrukce pro platbu

Tlacitko pro vraceni
na nabidku
prodejny

Obrazek 4.4: Mapa stranek formulafe prodejny

Zalozeni nové prodejny

Na zalozeni nové prodejny se uzivatel dostane z hlavni strany. Stranka obsahuje formulaf,
v ném je potieba vyplnit jméno subdomény, na kterém prodejna bude aplikaci poskytovat
svym zékaznikiim. Déle spravce prodejny vyplni e-mail a heslo. Pii odeslani formulédre
uzivatele aplikace presune do administrace pro spravu prodejny.

Prihlaseni, zapomenuté heslo, vytvoreni nového hesla

Stranky obsahuji formulaf, pro vyplnéni potfebnych tdaji podle povahy dané stranky.
Stranka obsahuje hlavicku a paticku webu, kterd je shodna s hlavni stranou, aby se uzivatel
mohl vratit, ¢i prejit na jinou stranku z navigace v hlavicce.

Administrace

Administrace, jak jde vidét z mapy stranek, je nejvétsi ¢asti aplikace. Diky menu ve spodni

casti obrazovky, které se casto pouziva u nativnich mobilnich aplikaci, administrator bude
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vvvvv

Nachézi se zde ,,Objednavky*, ,Nabidka“, ,Statistiky“ a ,Nastaveni®. Méla by byt gra-
ficky odlisena aktudlni stranka. U kazdé polozky by pak neméla chybét ikonka pro zvyseni
orientace uzivatele.

Stranka objedndvek musi obsahovat filtraci podle stavu a typu doruceni. Filtrace by méla
byt umisténa v horni ¢asti a fungovat formou prepinace. Filtrace musi obsahovat i moznost
zobrazit vSechny objednavky. Jednotlivé objednavky pak musi obsahovat vSechny osobni
udaje, které zakaznik vyplnil, véetné objednanych produkti, jejich mnozstvi a celkové ceny
objednéavky. U objednévky je potifeba mit moznost rychle zavolat zdkaznikovi, aby jej kuryr
informoval, Ze je objednavka jiz na cesté. To se da vyresit pomoci tlacitka, které pri kliknuti
spusti hovor na uvedené ¢islo pii objednévce.

N4 strance nabidky je potieba rozlisit aktivni a neaktivni nabidku. Aktivni nabidka je
vidét na webu a je mozné z ni objednavat. V neaktivni nabidce si prodejna muze odkladat
produkty nebo si chystat budouci nabidku, kterd nyni nelze objednavat a neni vidét na
webu. RozliSeni muzeme vyftesit filtraci, stejné jako na strance objednavek. Nabidka dale
obsahuje kategorie, do kterych spadaji jednotlivé produkty. Na strance nabidky by mélo
byt mozné pridavat nové kategorie a produkty, pripadné je upravovat. Jednotlivé kategorie
a produkty musi byt mozné pomoci pretahnuti presouvat a urcovat tak poradi, ve kterém
produkty uvidi zakaznici.

Statistiky by mély prehlednou formou pomoci grafli, ¢iselnych hodnot a sefazenych
seznamu zobrazit data objednavek a produkti. Musi byt mozné zvolit obdobi, pro které
se statistiky zobrazi. V grafu je potfebné mit moznost pomoci kliknuti ziskat presnou
hodnotu. Statistiky by mély obsahovat vyvoj trzby pomoci grafu, celkovy pocet objednavek
a zakaznikid formou ¢iselnych hodnot. Déle nejprodavanéjsi produkty a nejéastéjsi zakazniky
formou seznamu.

Administrace

| . | . l e |

Nabidka Statistiky Nastaveni

Objednavky

Filtrace objednavek Prepinac aktivnich Filtrovani obdobi Rozcestnik
Viiois oblednavek a neaktivnich T nastaveni
PFid4ni nové Pocet objednavek
kategorie Pocet zakazniki oot
Vypis produktd Nejlepsi zakaznici - podstranky
nastaveni
Pridani nového Nejprodavanajsi
produktu produkty +
Navigace Navigace o

Obréazek 4.5: Mapa stranek administrace prodejny

V nastaveni je potfeba zobrazit zdkladni idaje o prodejné. Kvili velkému poc¢tu polozek,
které se daji nastavit je potfeba umistit na tivodni stranku nastaveni nejprve rozcestnik,
ktery bude odkazovat na podstranky a seskupi tim podobné polozky nastaveni. Prvni pod-
strankou by mélo byt nastaveni zdkladnich idaji prodejny. Ve formulaii zde administrator
uvidi predvyplnéné inputy, pokud jiz byly dfive vyplnény. Na této strance je také moznost
nahrat logo prodejny. Dalsi podstrankami je nastaveni rozvozi a vydejniho okénka. Zde ma
administrator moznost aktivace a vyplnéni text a podminek pro dany typ predani. Admi-
nistratorovi je potreba poskytnout ndhled, jak v daném nastaveni uvidi formuldr zdkaznici.
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Dalsi podstrankou nastaveni je vybér vzhledu, zde lze nastavit, v jaké typografii a kombi-
naci barev se objednavkovy formular zobrazi. Ve vypisu musi byt kazda moznost zobrazena
jejim pismem a barvami. Aktuilné zvolend moznost bude zobrazend v nahledu formulére.
Dalsi podstrankou je nastaveni textti. Ty jsou bude mozné pomoci formulaie ménit a znovu
mit moznost v ndhledu zobrazit tak, jak je uvidi zdkaznici. Nasleduje podstranka e-mailf,
kde si administrator muze pomoci checkboxu zapnout notifikace o nové objednavce a text,
ktery se posle zdkaznikovi spolu se souhrnem objednavky. Dale je v rozcestniku navrh na
pridani novych funkci, jedna se o informativni stranku s odkazem na aplikaci Upvoty, ktera
je blize popsana v kapitole 4.6. Posledni polozkou v rozcestniku je moznost odhlaseni, tady
se nejednd o odkaz na podstranku, ale pouze o tlac¢itko, které pri kliknuti uzivatele odhlasi
z administrace.

Nastaveni

I
[ I I [ _ X : 1
Prodejna Rozvozy Vydejni okénko Vzhled E-maily Texty Nové funkce
. formulafe
Jméno podniku Povoleni okénka Povoleni notifikact Tex lyp [ Textyprogeiny | Odkaz na Upvoty
ypis vzhled
resa Povoleni platby na Texty okénka e Text zakaznikovi Nahle dy
Nahlecy

Obrézek 4.6: Mapa stranek nastaveni prodejny v administraci

Blog

Blog je stranka, na které jsou vypsany vsechny clanky. Jednotliva karta ¢lanku obsahuje
nahledovou fotku, ndzev, nadpis, autora, priblizna doba ¢teni a uryvek z textu. Stréanka
blogu neobsahuje strankovani, jelikoz se nepredpoklada, ze zde bude vysoky pocet clank.
Pokud by pocet ¢lanku byl vyssi, bylo by potieba implementovat strankovani ¢i lazyloading.

Clanek blogu

Jednotlivy ¢lanek blogu obsahuje mimo informace uvedené ve vypisu ¢lankt cely jeho obsah.
Jelikoz se v projektu vyuziva Strapi a obsah blogu je psan ve WYSIWYG editoru vyuzivajici
jazyk Markdown, mtzou se zde objevit jakykoliv jeho format.

Casto kladené dotazy

Casto kladené dotazy by mél byt seznam nadpisti otdzek. Odpovéd dotazu by se méla ukazat
az pri kliknuti na nadpis dané otazky, aby uzivatel vidél, co nejvice ¢asto kladenych dotazl
zaraz. Déale je dobré dotazy rozdélit do skupin podle typu otazky.

4.6 Ziskavani zpétné vazby
Pro ziskavani zpétné vazby je pouzita aplikace Upvoty. V ni mohou prodejny ptidavat

navrhy na vylepseni. Jednotlivé navrhy jsou pak ostatnim prodejnam a vyvojarim aplikace
dostupné v seznamu, ve kterém je mozné filtrovat. Navrhy obsahuji aktualni stav, ktery
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urcuje vyvojar aplikace. Ostatni prodejny mohou dany navrh podpofrit hlasovanim. Podle
poctu hlasii se pak mohou nové funkce implementovat prioritné. Hlasovani také urcuje, kolik
prodejen novou funkci potirebuje. Zpétna vazba je dilezitd k urcovani sméru dalsich verzi
aplikace.
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Kapitola 5

Implementace

V této kapitole se popisuje samotnd implementace aplikace. Ma vystihnout predevsim za-
jimavé c¢asti vyvoje, neobsahuje tedy detailni popis reseni implementace. Kapitola je roz-
délena na implementaci frontendu a backendu. Databéaze je jiz popsina drive v navrhu
aplikace. Ctenaf by se mél dozvédét zakladni principy vyvoje aplikaci v javascriptovém
frameworku Vue.js a vyvoje API.

5.1 Implementace webové aplikace ve Vue.js a Nuxt.js

Nejdfive je potieba vytvorit novy Nuxt.js projekt. Je potieba mit nainstalovano npx, ktera
je soucasti instalace NPM. Projekt je pak mozné vytvorit pomoci prikazu v termindlu npx
create-nuxt-app <project-name>. Instalace obsahuje par zakladnich kroki o povaze apli-
kace, zde je potreba zvolit, Ze se jednd o SPA aplikaci. Instalace ndm vytvori strukturu
projektu a nainstaluje vSechny potfebné zavislosti véetné frameworku Vue.js. Ve struktute
projektu je potieba vyzdvihnout soubor nuxt.config. js, ktery obsahuje konfiguraci pro-
jektu. Zde je mozné definovat informace o aplikaci, aktualni verze pouzivanych pluginech,
atd. Struktura projektu dale obsahuje slozky. Tyto slozky monitoruje pravé framework
Nuxt.js a podle jejich obsahu vytvari kostru aplikace ve Vue.js. To ndm uleh¢i mnoho mo-
notonni prace.

5.1.1 Smérovani

Jak uz je v této préaci drive zminéno, jednd se o jednostrankovou aplikaci, kterd méni svij
obsah na zakladé interakci uzivatele. Kazda podstranka tedy vede do souboru index.html,
ve které se zobrazi pomoci Javascriptu potfebny obsah. O zobrazeni spravného obsahu se
stard Vue router, ktery je generovan frameworkem Nuxt.js na zakladé soubort ve slozce
projektu pages.

5.1.2 Komunikace s API

Pro komunikaci s API je vyuzity framework Axios. Pomoci néj ziskdme potiebna data
z API, které je potfeba na frontendu zobrazit. Jednotlivé dotazy jsou promise-based. To
znamend, ze jsou posilany asynchroné a muzeme definovat, co se stane po prijeti odpovédi.
V praxi to znamena, ze uzivatel muze dal s aplikaci pracovat a komunikace s API probiha na
pozadi. Axios je dédle vyuzivan k odesldni vyplnénych formulait véetné nové objednavky.
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Validace probihd na strané API, kdy vraci kéd 200, nebo jiny pokud nastala chyba. Na
zékladé chybového kédu se uzivateli zobrazi hlaska, kterd blize specifikuje chybovy stav.

5.1.3 Stranky

Kazdy soubor ve slozce pages je konkrétni stranka v aplikaci. Pomoci dalsich slozek muzeme
vytvorit vicetroviiové strankovani. Pokud slozka nebo soubor za¢ind podtrzitkem (napf.
/blog/_single.vue), jednd se o dynamickou stranku, kde na pozici _single muze byt
jakakoliv hodnota v URL adrese. Hodnotu pak miizeme ve Vue.js ziskat a na zdkladé ni
zobrazit potfebny obsah. Stranky maji tedy nasledujici adresarovou strukturu, kterd vychazi
z mapy stranek:

/pages

| /admin

| /nastaveni

emaily.vue

index.vue

okynko.vue

podpora.vue

prodejna.vue

rozvozy.vue

texty.vue

vzhled.vue

| /statistiky
index.vue

| nabidka.vue

| _objednavky.vue

| /alzheimer
_Tresetpasword.vue
index.vue
| /blog
_single
index.vue
index.vue
| faqg.vue
| index.vue
| _pokladna.vue
| _prihlaseni.vue

5.1.4 Sablony strianek

Jelikoz mnoho stranek obsahuje stejné rozlozeni prvkl, mizeme definovat Sablony stranek.
Napriklad vSechny stranky v administraci maji vzdy ve spodni ¢asti stejné menu, které jen
zvyraznuje aktualni stranku. Staci tedy vytvorit Ssablonu stranky pro administraci, ktera se
pritadi vSem strankdm a podstrankdm administrace. V téchto souborech diky tomu neni
potfeba vkladat zvlast komponentu ¢i cely kéd stejného menu. Logiku zvyraznéni je pak
definovano primo v této Sabloné. Zaroven je v jediném souboru sablony mozné ménit rozlo-
zeni vsech stranek administrace. To zvysuje prehlednost a rychlost pri ipravach. V projektu
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jsou definovany presné Ctyri sablony. Prvni z nich je jiz zminéna Sablona pro administraci,
druhd z nich je pro samotny formulaf prodejny, treti slouzi pro zobrazeni stranek, pro zob-
razeni obsahu na vétsich sirkach zarizeni. Posledni Ssablonou je pro chybové stavy jakym
je naptiklad chyba 404, kdy neni pozadovand stranka nalezena. Ve frameworku Nuxt.js se
chybova stranka vzdy definuje pomoci Ssablony, nikoliv pomoci stranek.

5.1.5 Komponenty

V celé aplikaci je definovano celkem 53 komponent. Komponenta v tomto projektu mt-
zou obsahovat pokrocilou funkci. Zaroven muze byt definovana jen pro zprehlednéni kédu
aplikace. V této kapitole jsou zminény nejzajimavéjsi komponenty aplikace.

Prvni z nich je komponenta produktu, kterou vidi zakaznici ve formulafi prodejny. Do
ni se pomoci props posilaji data daného produktu. Komponenta pak rozlisuje celkem dva
stavy podle toho, zda je produkt vlozen v kosiku nebo neni. Produkt piidany v kosiku
je zvyraznén a tlacitko pro pridani do kosiku se vymeéni za tlac¢itka pro zvyseni ¢i snizeni
poctu kusi. Pokud data obsahuji odkaz na fotku produktu, zobrazi se i fotka. Ta je mozna
kliknutim zvétsit pro zobrazeni na celou sitku obrazovky formou modalu. Logiku zobrazeni
a schovani definuje proménnd typu boolean showDetail. Pii hodnoté true se modal s fotkou
zobrazi a pri jeho zavTreni se nastavi na hodnotu false a tim se schova. Dale komponenta
obsahuje proménnou, jejiz hodnota je aktudlné vlozeny pocet kusi v kosiku. Na pocet
kusti je nastavend metoda watch (popsana diive v kapitole 3.1.1), kterd pfi jeji zméné
preda novou hodnotu Vuex store kosiku. Komponenta dale obsahuje CSS pravidla, ktera
definuji vzhled polozky produktu.

Druhou popsanou komponentou je polozka prijaté objednavky v administraci prodejny.
Obsahuje vypis jedné objednavky. Data jsou pfeddana komponenté stejné jako u produktu
pomoci props. Datum a c¢as objednani je formatovan pomoci knihovny Moment.js. Kompo-
nenta obsahuje tlac¢itko pro zarazeni objednévky mezi vyiizené respektive vraceni zpét mezi
nové. Pro zarazeni je v této komponenté definovana metoda complete (), ve které se pomoci
knihovny Axios posle dotaz do API aplikace. HTML obsahuje tla¢itko pro rychlé vytoceni
telefonniho ¢isla zdkaznika. To je implementovano pomoci znacky <a>, kde se pred tele-
fonni ¢islo prida zkratka ,tel:". Komponenta dale vypisuje pomoci odrazkového seznamu
objednané produkty a pocet kusii. Dilezité v této komponenté je zobrazeni celkové ceny za
objednavku. Cena se pocita primo v API, staci ji tak pouze vypsat.

Treti zminénou komponentou je prvek formulare inputWrapper. Jedna se o nejslozitéjsi
komponentu v celém projektu. Implementuje jeden prvek formulaie, ktery muze byt jakého-
koliv typu znacky HTML <input />. Mimo néj jej tahle komponenta rozsiruje dalsi o mozné
typy. Konkrétné o vybér data, nahrani fotky s jejim nahledem pro kontrolu jesté pred ode-
slanim formulare. Dale checkbox, ktery je kvili stylu definovan vlastni komponentou misto
klasické definice pomoci znacky <input />. Komponenta podporuje i typ textového pole,
ktery vlozi standardni znacku <textarea>. Pozadovany typ se posila pomoci props.

e Pomoci props je mozné nastavit i dalsi vlastnosti komponenty, konkrétneé:

value Vychozi hodnota. Muze byt definovana staticky nebo dynamicky pomoci
hodnoty ziskanou s API. Napriklad pro editaci jiz vyplnénych tdaji.
placeholder Vlozi klasicky HTML atribut do znacky <input>.

— label Prid4 pred input jeho nazev pomoci HTML znacky <label>.

isRequired Hodnota boolean, ktera urcuje, zda je pole povinné vyplnit. Pole se
oznaci Cervené, pokud ho uzivatel nevyplni.
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— uploadInfo Textové instrukce u nahravani souboru, pokud je input typu file.

— pattern Vlozi standardni pattern atribut, diky kterému mizeme pomoci regu-
larniho vyrazu definovat pozadovany format vyplnéné hodnoty. Prohlize¢ pak
neumozni odeslani formulare, pokud neni format dodrzen.

— previewURL Definuje adresu jiz nahrané fotky u inputu typu file.

— maxSize Definuje maximélni velikost souboru u inputu typu file. Pokud je
velikost prekrocena, uzivateli se zobrazi upozornéni.

— autocomplete Nazev typu pro automatické predvyplnéni formulare, které defi-
novala spole¢nost Google'.

Vyplnéna hodnota formulaie je vracena zpét nadrazené komponenté. To je mozné po-
moci funkce Vue.js emit (), kterd umi komponenté poslat udalost véetné hodnoty. Tato
udalost je pak v nadifazené komponenté odchycena a hodnota ulozena do objektu dat for-
mulére, ktery se posle pomoci knihovny Axios do API pii odeslani formulére.

Ctvrtou popsanou komponentou je mockup pro néhled aktudlniho nastaveni prodejny
pred potvrzenim novych zmén v administraci. Vklada dalsi komponentu cssVars, kterd na
zakladé pouzivaného vzhledu prodejny nadefinuje CSS pravidla. Tato pravidla se pomoci
pozadavku ziskaji z API. Samotna komponenta mockupu pak obsahuje kromé CSS pravidel
ramecek, ktery zndzornuje obrazovku telefonu. Veskery obsah pak do komponenty predame
pomoci slotu. Vysledkem tedy bude nahled v aktuilné pouzivaném vzhledu prodejny.

5.1.6 Objednavkovy formulafr prodejny

P1i prichodu na objednévkovy formuldr se z API nejdiive ziskaji vSechna potiebna data.
Ta zahrnuji kategorie, produkty a samotné nastaveni prodejny. Pozadavek odesila aktualni
jméno subdomény prodejny. To je potieba pomoci Javascriptu ziskat z aktudlni URL adresy
z objektu location. Pokud API vrati, ze dand prodejna nebyla nalezena, aplikace uzivatele
presméruje na chybovou stranku 404. Ziskavani dat prodejny je implementovano pomoci
middleware. Middleware knihovny Nuxt.js umoznuje definovat kod, ktery se vykona pred
nactenim stranky. Definuje se v adresiri projektu middleware javascriptovym souborem.
U stranek, kde chceme middleware spustit staci jen definovat nazev tohoto souboru. Na
vsech strankach formulare objednavky je definovany middleware store_initial, ktery se
stard o nacteni dat pripadné presmeérovani na chybovou stranku.

V prvnim kroku objednavky se zobrazuji produkty, které je mozné ptridavat do kosiku.
Ve druhém kroku se pak vypliuji osobni idaje zdkaznika a nasleduje odeslani objednavky.
Po odeslani se nejdrive vlozi do objektu vSechna vyplnéna data a kosik ve formatu, které
potiebuje API. Nésleduje odeslani pomoci knihovny Axios do API. Kde probéhne validace
vSech udaju a vrati v odpovédi kéd 200 pokud vsSechno probéhlo v poradku. Chybu 400
pokud validace neprobéhla tspésné a chybu 406, pokud validace probéhla tspésné, ale
zdkaznika nékdo ptredbéhl a zbozi v kosiku jiz neni k dispozici. Po tspésném dokonceni
objednavky je uzivatel presmérovan na dékovnou stranku.

5.1.7 Kosik

Obsah kosiku se spravuje pomoci Vuex store. To je misto kde mtuzeme definovat rizna data
a metody, ktera jsou pristupnd z jakékoliv komponenty aplikace. Kosik obsahuje celkem 3

"https://developers.google.com /web/updates/2015/06 /checkout-faster-with-autofill
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proménné. Prvni z nich je ndzev subdomény aktualni prodejny, pomoci kterého priradime
produkty v kosiku spravné prodejné. To je potreba z divodu, kdy zdkaznik bude na Sebou.cz
objednévat u vice prodejen. Druhou proménnou je pole samotnych polozek produkta. Treti
je pole poplatktl, do kterého se vkladd cena za dopravu. Kosik dané prodejny se uklada
soubézné i do localstorage prohlizece. Pokud by se obsah kosiku nikam neukladal, pfi
obnoveni stranky by byl znovu prazdny. Jméno klice, pod kterym je kosik v localstorage
ulozen obsahuje nézev a aktudlni datum. Diky tomu nacteme vzdy spravny obsah kosiku,
ktery je platny jen pro dany den. To je z duvodu, Ze vétSina prodejen méa denni nabidku.
Nésledujici den by pak ve formulafi nebyly vlozené produkty v kosiku.

Daéle jsou implementovany metody, diky kterym spravujeme obsah kosiku. Metoda
init_cart nacte pfi pfichodu na formulaf diive vloZené produkty z localstorage. Me-
toda add_product vlozi novy produkt do kosiku. V piipadé, ze jiz produkt existuje, se
provede smazani a ndasledné se vlozi produkt znovu s aktudlnim pocétem kusia. Metoda
remove_product smaze dany produkt z kosiku a localstorage. Metody poplatkli add_fee
respektive remove_fee funguji na stejném principu jako produkty.

Vuex store kosiku obsahuje i metody getters. Ty umoznuji definovat funkce vracejici
data z aktudlniho stavu. Napftiklad implementovany getter total() vraci celkovou castku
objednavky. Vychazi z vlozenych produkti a poplatki v kosiku. Getter itemsCount vraci
celkovy pocet polozek produktti v kosiku, ktery se zobrazuje zdkaznikovi ve formulafi ob-
jednévky.

5.1.8 Autorizace administratora

Pri prihlaseni do administrace prodejny se odesle pozadavek s pristupovymi tdaji do APL.
Odpovéd vraci, zda autorizace probéhla tspésné. Pii neldspésném pokusu se uZivateli zobrazi
chybova hldska. Pokud je vSechno v poradku, API vrati session hash. To je vygenerovand
hodnota, kterd obsahuje 32 znakt. Tato hodnota se ulozi do localstorage prohlizece, aby
uzivatel zustal prihldaseny po obnoveni stranky i pfi jeho pristi navstéve.

Zaroven je v aplikaci vytvoreny plugin. Ten vklad4 hash do hlavicky dotazu v knihovné
Axios. Pomoci hashe se pak autorizuji jednotlivé administratorské dotazy. Déle se pomoci
néj rozlisuji data jednotlivych prodejen, jelikoz jsou vsechny hashe spojené s danym ID
prodejny v tabulce databaze login_sessions.

Autorizace pti obnové stranky ¢i vraceni na web probihd pomoci dalsiho middleware
nazvem adminAuth. Ten zkontroluje, zda localstorage obsahuje hash. Dale posle dotaz
na sva data prodejny, které jsou potreba zobrazovat v administraci. Pokud localstorage jiz
hash neobsahuje, presméruje aplikace uzivatele na stranku prihlaseni.

5.1.9 Zapomenuté heslo

Pokud administrator zapomnél své heslo do administrace, mtze si pozddat o jeho obnoveni.
Obnoveni probihd pomoci formuldfe. V ném uzivatel vyplni e-mailovou adresu, na ktery
byla prodejna registrovana. Na adresu se nasledné pomoci API odesle e-mail, ktery obsahuje
odkaz zpatky na web Sebou.cz pro obnovu hesla. Zde uzivatel zadd nové heslo, vyplni jej
znovu pro ovéreni, ze neudélal chybu. Po odeslani formulare s obnovenim hesla se muze
ihned uzivatel s novymi udaji prihlésit.
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5.1.10 Administrace

Pred pristupem do administrace se vzdy kontroluje, zda je dany uzivatel ptihldseny. To
nam zajisti jiz zminény middleware adminAuth. Jelikoz aplikace obsahuje mnoho adminis-
tra¢nich stranek, definujeme middleware globalné pro vSechny stranek webu. V samotném
adminAuth pak budeme kontrolovat zda URL adresa aktualni stranky obsahuje ,,/admin®.
Diky tomu rozlisime, kdy se méa autorizace v middleware provést.

Dotaz autorizace nam vrati data prodejny, pokud probéhla tUspésné. Data obsahuji
informace o objednavkach, nabidce a nastaveni prodejny. To mé za vyhodu, ze prochazeni
stranek v administraci jiz nepotiebuji zadné dalsi dotazy pro zobrazeni obsahu, a tak je
administrace velice rychld za predpokladu. To vSak pouze za predpokladu nizsitho poétu
objednavek.

Na tvodu stranky vypisu objednévek se nachézi filtrovani. To je implementovano v kom-
ponenté switchNav.vue. Pomoci funkce emit se odchyti zména filtru. Podle zmény se pak
zobrazi pozadované objednavky. Na stejném principu funguje zobrazeni aktivnich a neak-
tivnich produktt a vybér casového intervalu na strance statistik.

5.2 Implementace API

Tato kapitola popisuje implementace API v jazyce PHP. API komunikuje s databézi a fron-
tendem aplikace. Déale implementuje odesilani e-maili, ukladani a ofez nahranych obrazki.
Jsou zde popsany jednotlivé t¥idy objektové orientovaného programovani v PHP. Kapitola
ujasnuje pojem ,koncovy bod* véetné konkrétniho uziti. Na zavér kapitoly jsou vysvétleny
chybové stavy, které API vraci v odpovédi, pokud nastala chyba.

5.2.1 T¥idy

APT obsahuje celkem Sest t¥id. Samotné funkce pomoci knihovny Medoo komunikuje pomoci
dotazii s databazi. Hlavni funkci je t¥ida API. M4 na starost pripojeni k databazi, jsou v ni
definovany funkce, které se pouzivaji i v dalsich tridach. Je v ni implementovana funkce pro
ziskani dat dotazu a jejich validaci.

e Popis funkei t¥idy API:

— connection Pripojeni k databaze pomoci knihovny Medoo.

request Jednotlivy dotaz do databéaze.

— is_localhost Vraci hodnotu, zda API pravé bézi na localhostu.

get_request_data Vraci data zaslana v pozadavku do APIL
Drou tfidou je Store. Definuje funkce pro préci s daty prodejny.

e Funkce tridy Store pro ziskani dat:

— get_id_from_slug Vrati ID prodejny na zakladé jména jeji subdomény.

get_store_data Vrati vSechny tdaje o prodejné.

— get_public_store_data Vrati zakladni idaje o prodejné, které jsou verejné.

get_public_product_categorie Vrati vSechny vytvorené kategorie prodejny,
které nebyly smazany.
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get_store_products Vrati vSechny produkty prodejny, které nebyly smazany.

get_public_store_products Vrati vSechny produkty prodejny, které nebyly
smazany a jsou aktivni.

get_store_content Vrati vSechna data prodejny z databazové tabulky store content.
get_store_orders Vrati vSechny objednavky prodejny.

get_store_initial Vrati vSechna potfebna data pro objednavkovy formular
prodejny.

get_admin_session Vrati vSechna potiebné data pro administraci prodejny.
get_css Vrati CSS pravidla, kterd definuji vzhled prodejny.
get_store_style_slug Vrati ID stylu prodejny.

e Funkce tfidy Store pro vlozeni novych dat:

set_category Vlozi novou kategorii prodejny.

set_product Vlozi novy produkt.

set_category_positions Vlozi pripadné aktualizuje potradi kategorii.
set_product_positions Vlozi pripadné aktualizuje poradi produktii.

set_style_from_presets Vloz hodnoty zvoleného vzhledu formulére.

e Funkce tiidy Store pro aktualizaci dat:

set_order_complete Nastavi objednavku prodejny jako dokoncéenou.
set_order_uncomplete Nastavi objednavku prodejny mezi nové.
update_store Aktualizuje zdkladni informace prodejny.

update_store_content Aktualizuje nastaveni prodejny.

Treti tiidou je StoreAuth. Obsahuje funkce pro registraci nové prodejny, prihlaseni do
administrace a zapomenuté heslo.

e Popis funkei t¥idy StoreAuth:

get_session_id_store Vrati ID prodejny podle authentication, ktery je za-
silan v hlavicce pozadavku.

login_with_email Validuje pfihlasovaci idaje a vraci session prihléseni.
create_login_session Vytvaii session pro prihlaseni.

signup Vytvaii novy tcet prodejny.

has_already_account Kontroluje, jestli dand subdoména nebo e-mailové adresa
jiz neexistuje.

lost_password Odesila zakaznikovi e-mail s odkazem pro zapomenuté heslo.
reset_password Aktualizuje zapomenuté heslo.

create_lost_password_session Vytvari session pro nastaveni nového hesla.

Ctvrtou tifdou je StoreStats. Obsahuje funkce pro ziskan{ statistik prodejny. Celkové
jsou zde implementovany funkce pro trzbu, celkovy pocet objednavek a zakaznikt, nejcas-
téjsich zdkazniku podle celkové ttraty a nejprodéavanéjsi produkty podle poctu kusi.
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e Popis funkci tiidy StoreStats:

get_turnover_data Vrati trzby z databaze seskupené podle hodin, dni, tydnt
¢i mésici.

get_turnover_formated Vrati tizby formatované. Obdobi, kdy nebyla zadna
trzba vyplni hodnotou 0.

get_total_orders Vrati celkovy pocet objednavek za dané obdobi.
get_total_customers Vrati celkovy pocet zdkaznikii za dané obdobi.
get_best_customers Vrati nejlepsi zakazniky za dané obdobi podle ttraty.
get_best_products Vrati nejlepsi produkty za dané obdobi podle poctu kusi.

get_stats Vrati vSechny zminéné statistiky za dané obdobi.

Pétou tiidou je Email. V jejim konstruktoru je implementovano pripojeni k databaze
pomoci knihovy PHPMailer pres protokol SMTP.

e Popis funkei tridy Email:

send_order_confirm Odesild e-mail zdkaznihovi o prijeti objednavky. Vlozi do
kopie e-mail administratora, pokud méa prodejna aktivni notifikace.

send_new_store_notification Odesild e-mail spravci aplikace Sebou.cz o re-
gisraci nové prodejny.

store_send_for_check_notification Odesild e-mail spravci aplikace Sebou.cz
pro schvéleni nové prodejny.

reset_password Odesila e-mail s odkazem pro obnovu hesla.

Sestou tifdou je Responses. Ta obsahuje chybové stavy API. Do chybového stavu se
dotaz dostane v momenté, kdy nastalo neocekdvané chovani. Tim miize byt chyba pti va-
lidaci formuléare, chyba v pripojeni k databézi, nespravné prihlasovaci idaje k pristupu do
administrace, atd.

e Popis funkei tridy Response:

bad_request Vraci chybu 400. Jedna se o Spatny format dotazu. Napiiklad kdyz
chybi néjaka pozadovand hodnota.

unauthorized Vraci chybu 401. Chyba, kdy je prijat dotaz, ktery potiebuje
autorizaci.

forbidden Vraci chybu 403. Dany uzivatel neméd k tomuto dotazu potiebna
prava.

not_found Vraci chybu 404. Dotazovany predmét nebyl nalezen.
not_available Vraci chybu 406. Dotazovany predmét neni k dispozici.

server_error Vraci chybu 500. Nastala chyba na serveru.
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5.2.2 Koncové body API

Koncovy bod (anglicky endpoint) je v tomto projektu URL cilové adresy. Na tuto adresu
se dotazuje frontend aplikace. Kazdy koncovy bod méa na starost svou funkci. Napriklad
koncovy bod set_order zpracuje novou objedndvku. VSechny koncové body jsou imple-
mentovany v adresati requests. API aplikace Sebou.cz obsahuje celkem 21 cilovych bodi.
Kazdy cilovy bod obsahuje informace o tom, kterd data v dotazu ocekava a jakou formou
se maji validovat. K validaci slouzi funkce PHP filter_var. V koncovych bodech jsou
inicializovany potfebné tiidy APi pro vykonani dotazu.

e Jednotlivé koncové body API:

— get_admin_session Vraci data potfebna pro administraci prodejny. Kotroluje
session v hlavicce dotazu, zda je validni, podle kterého ziska ID prihlasené pro-
dejny.

— get_css Vraci CSS pravidla aktualné zvoleného stylu prodejny. Pravidla obsa-
huji definice CSS proménnych, které jsou pouzité na frontendu.

— get_order Vraci zplisob prevzeti a celkovou ¢astku daného ID objednavky. Dotaz
je vyuzivan na dékovné strance po dokonceni objednavky.

— get_store_initial Vraci data potfebna pro objednavkovy formuldr. Odpovéd
obsahuje produkty, kategorie a nastaveni prodejny.

— login Koncovy bod pro prihldseni do administrace. Vraci session hash prihla-
Sené prodejny.

— lostpassword Koncovy bod pro zasldni odkazu pro zménu hesla.

— remove_category Smaze kategorii podle ID. Konroluje, zda mé prodejna pravo
spravovat tuhle kategorii.

— remove_product Smaze produkt podle ID. Konroluje, zda mé prodejna pravo
spravovat tento produkt.

— resetpassword Aktualizuje zapomenuté heslo. Kontroluje session hash pro
zapomenuta hesla.

— set_category Vkldda novou kategorii.

— set_category_positions Nastavuje potadi kategori.

— set_order Ukldda novou objednavku.

— set_order_complete Nastavuje objednavku jako dokoncenou.
— set_order_uncomplete Nastavuje objednavku jako novou.

— set_product Vklad4 novy produkt prodejny.

— set_product_positions Nastavuje poradi produkti.

— set_store Vytvari profil nové prodejny.

— set_store_content Ukldda obsah a nastaveni prodejny.

— set_store_defaults Uklada zakladni informace o prodejné.

— set_store_for_check Zaradi prodejnu na seznam ke schvaleni spravcem apli-
kace.

— set_store_preset_style Nastavi vzhled prodejny.
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5.2.3 E-maily

Jak je jiz v této préaci diive zminéno, e-maily se odesilaji pomoci knihovny PHPMailer. Tato
knihovna se pomoci protokolu SMTP pripoji k SMTP serveru. V tomto projektu je vyuzity
server slovenské spolecnosti Websupport. Na serverech této spolecnosti je i celd aplikace
Sebou.cz. Pres tento server néasledné aplikace odesila e-maily doménového jména sebou.cz.
K pripojeni k SMTP serveru jsou potiebné prihlasovaci idaje, host a port serveru. Pomoci
knihovny PHPMailer lze definovat predmét, samotnd zprava, prijemci, skryté kopie, adresa
pro odpovéd a jiné.
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Kapitola 6
Sprava aplikace

Tato kapitola dokumentuje spravu aplikace z pohledu prodejny v administraci i z pohledu
uzivatele ve formuléari objednavky. Konkrétné popisuje mozné nastaveni prodejny a prichod
objednavky zakaznikem prodejny.

6.1 Sprava aplikace z pohledu prodejny

V této c¢asti je popsano zalozeni nové prodejny a sprava administrace. Popisuje jednotliva
mozna nastaveni, spravu kategorii a produktt v nabidce a vypis objednavek a statistik.

6.1.1 Zalozeni prodejny v aplikaci Sebou.cz

Na vytvoreni nové prodejny v aplikaci se majitel prodejny dostane z hlavni stranky. Je
potfeba vyplnit formular, ktery obsahuje nazev subdomény prodejny. Ten smi obsahovat
pouze mala pismena, ¢islice pripadné pomlcku. Dale majitel vyplni e-mail, heslo a potvrzeni
hesla. Heslo se vyplnuje dvakrat pro ujisténi, ze uzivatel neudélal pfi vyplnéni chybu.

Po odeslani formulare aplikace uzivatele prenese do administrace, kde jsou potfeba
vyplnit zakladni tidaje o prodejné. Jedna se o nazev podniku, adresu a mésto pobocky
a logo prodejny. Logo prodejny neni povinné vkladat. Administrator prodejny jej mize
vyplnit pozdéji. Vyplnénim zakladnich adaji je zalozeni nové prodejny hotové.

6.1.2 Nastaveni rozvozu

Rozvozy lze spravovat v administraci webu pod zalozkou menu ,Nastaveni“ déle ,Roz-
vozy“. Pokud prodejna rozvazi své produkty, je potieba nejdiive rozvozy zapnout kliknutim
na tlacitko ,Povolit rozvoz®. Prodejna muze zakaznikim povolit platby predem na tucet
kliknutim na ,,Umoznit platbu na tcet predem®. Nésledné se zobrazi kolonka pro uvedeni
¢isla bankovniho dacétu, na ktery budou zédkaznici odesilat platby.

Dale si prodejna mtze natavit ¢astku, od které rozvazi objednavky. Od této castky bude
mozné dokonéit objednavku, pokud si zdkaznik vybral preddni touto formou. V pripadé, ze
zakaznik nepfekrocil uvedenou ¢astku, zobrazi se mu upozornéni. U rozvozii je mozné urcit
cenu za dopravu, pokud je hodnota nastavena na nulu, zobrazi se zdkaznikovi informace,
ze je doruceni zdarma.

Nasledné si prodejna muze zvolit texty s informacemi, které se zobrazi zdkaznikovi. Zde
si muze urcit dalsi podminky ¢i upfesnéni lokalit, do kterych objednavky rozvazi. Vsechna
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zvolend nastaveni jsou vidét v ndhledu. Administrator tak pred uloZenim novych zmén vidi
dané zmény z pohledu uzivatele.
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6.1.3 Nastaveni vydejniho okénka

Vydejni okénko lze spravovat v administraci webu pod zalozkou menu ,,Nastaveni“ déle ,Vy-
dejni okynko*. Pokud prodejna umoznuje predani vydejnim okénkem, je potfeba nejdrive
okénko zapnout kliknutim na tlac¢itko ,Povolit okynko®. Nésledné si prodejna muze zvo-
lit texty s informacemi, které se zobrazi zdkaznikovi. Zde si muze urcit dalsi podminky
vyzvednuti.

6.1.4 Nastaveni vzhledu formulare

Kazd4a prodejna si muze prizpusobit vzhled objednavkového formulare. Tim mize formu-
lar priblizit pouzivanému vizualu prodejny. Vzhled formulaie lze zménit v administraci
pod zéalozkou menu ,Nastaveni“ dale ,Vzhled formulare®. zde ma administrator na vybér
z predvoleb. Z vybéru lze zvolit konkrétni vzhled formulafe kliknutim na danou variantu.
Nasledné se praveé zvoleny vzhled zobrazi v nahledu, ktery obsahuje objednavkovy formular.
Kliknutim na tlac¢itko ,,Ulozit styl“ se vybrana varianta aplikuje na objednavkovy formular
prodejny.

6.1.5 Nastaveni e-mailu

E-maily 1ze spravovat v administraci webu pod zdlozkou menu ,,Nastaveni* dale , E-maily*.
Zde si mize administrator prodejny zapnout notifikace o nové objednévce. Jedné se o skry-
tou kopii zpravy e-mailu, kterd se odesila zdkaznikovi. Dale mé moznost pridat do zpravy
o nové objednavce vzkaz zdkaznikovi. Vzkaz mize obsahovat podékovani, oteviraci dobu
prodejny, ¢i instrukce pro platbu.
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6.1.6 Nastaveni texti ve formulari

Texty ve formulari 1ze spravovat v administraci webu pod zdlozkou menu ,,Nastaveni“ dale
,» Lexty“. Zde si prodejna nastavi ivodni nadpis a popis prodejny. Ten se uzivateli zobrazi
pri prvnim prichodu na objedndvkovy formular. Déale se v tomto nastaveni spravuje text
vyprodané polozky. VSechny texty se zobrazuji v ndhledu, aby administrator vidél dané
nastaveni z pohledu zédkaznika.

6.1.7 Sprava objednavek

Sprava objednavek je pristupna z menu administrace aplikace pod zalozkou ,,Objednavky*.
Nachazi se zde filtrovani objednavek. Podle zvolené filtrace se zobrazi jednotlivé objednavky.
Kazda objednavka obsahuje vsechny informace, které se o objednavce ukladaji. Objednavku
je mozné zaradit mezi dokoncené, kliknutim na tlacitko vedle ¢isla objednavky. Pti kliknuti
na stejné tlacitko se objednavka zaradi zpatky mezi nové.

e Filtrovani objednavek:

— V8e Zobrazi vsechny objednavky.

Nové Zobrazi objednédvky, které nebyly oznaceny jako dokoncené.
— Vyf#izené Zobrazi objednavky oznacené jako dokoncené.

— Nové rozvoz Zobrazi objednévky pro rozvoz, které nebyly oznaceny jako dokon-
cené.

6.1.8 Sprava nabidky

Sprava objednavek je pristupnd z menu administrace aplikace pod zalozkou ,,Nabidka®.
Nejdrive obsahuje moznost editace hlavicky, kde si 1ze zvolit ndzev a popis nabidky prodejny.
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Nasleduje prepinac¢ mezi aktivni a neaktivni nabidkou. Na zakladé aktivniho prepinace se
zobrazi kategorie a produkty nabidky respektive moznost o pridani novych.

Nova kategorie se da vytvorit po kliknuti na tlac¢itko ,Pridat novou kategorii®. Zobrazi
se formular, kde se vyplni ndzev nové kategorie. Ta lze nasledné upravit pomoci ikonky pera
na pravé strané nazvu kategorie. V tpraveé je mozné kategorii smazat. Pfi smazani se sma-
zou i vSechny jeji produkty. Administratorovi je nejdrive zobrazena hlaska s upozornénim,
kterou je potfeba potvrdit.

Pro vytvoreni nového produktu je potfeba nejdfive vytvorit kategorii, do které patri.
Ve vypisu vytvorenych kategorii se pak zobrazi tlac¢itko ,,Pridat novou polozku“. Kliknutim
na tlacitko se zobrazi formuldr pro vytvoreni nového produktu.

e Formulai polozky obsahuje nasledujici pole:

— Aktivni Prepinaé, zda je produkt aktivni v nabidce.
— Nazev Povinné textové pole nazvu polozky.
— Cena Povinné pole ceny polozky za kus.

— Kusli na sklad& Povinné pole aktualniho poc¢tu kusi polozky na skladé. Pro
nekonecno se vklada hodnota -1.

— Fotka produktu Nepovinné pole pro nahrani fotku polozky do velikosti 10 MB
ve formatech JPG nebo PNG.

— Popis produktu Nepovinné pole popisu polozky.

— Alergeny Nepovinnd zaskrtavaci tlacitka pro urceni obsazenych alergenii po-
lozky.

Produktim je mozné ménit potradi. Pii stisknuti a nédsledném drzeni Sesti tecek na
levé strané produktu se muzou produkty mezi sebou presouvat. Produkt je mozné upravit
kliknutim na ikonku pera v pravé c¢asti produktu. Editace produktu obsahuje formular
polozky s aktualnimi hodnotami. V editaci je taktéz mozné produkt odstranit.

6.1.9 Odeslani ke schvaleni

Prodejna neni pristupné verejnosti, dokud prodejnu neschvali spravce aplikace. Ten kont-
roluje, zda prodejna provedla nastaveni spravné. Pokud ne, zkontaktuje prodejnu a poradi
ji, co je potreba doladit. Ke schvaleni slouzi tlacitko, které je pristupné z kazdé stranky
administrace prodejny. Po schvaleni prijde spravci aplikace notifikace, kterd jej upozorni
o zadosti ke schvéleni. Pokud prodejna nastavila vSechno spravné, schvali prodejnu zpravi-
dla do 24 hodin.

6.1.10 Statistiky

Statistiky jsou pristupné z menu administrace aplikace pod zdlozkou ,,Statistiky“ Ve vrchni
casti je vybér z predvolenych ¢asovych obdobi. Na zakladé zvoleného intervalu se zobrazi
statistiky objednavek, produkti a zdkaznik v daném casovém obdobi.
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Obrazek 6.3: Administrace aplikace — zleva: prijaté objednavky, sprava nabidka, editace
produktu, prehled statistik

6.2 Uzivani aplikace z pohledu zakaznika

V této casti prace je popsano uzivani aplikace z pohledu zakaznika. Jednd se o souhrn
potfebnych kroku k vytvoreni nové objednavky. Uzivateli se pri prichodu zobrazi tvodni
texty prodejny. Pokud se uzivatel na formuldf vratil, ivodni obrazovka se uzivateli jiz
znovu nezobrazuje. Po precteni ivodnich textt se uzivatel dostane na nabidku prodejny.
Ta obsahuje hlavicku, menu kategorii a samotné produkty.

6.2.1 Pridani produktu do kosiku

Jednotlivé produkty prodejny lze pridat do kosiku kliknutim na ikonku ,+“ Po pridani
do kosiku se uzivateli zobrazi tlac¢itka pro zvyseni ¢i snizeni poctu kust a cely produkt se
zvyrazni. Pokud chce zakaznik produkt odstranit z kosiku, je potfeba mu pomoci tlacitka

»- nastavit pocet kusi na 0 a produktu zmizi zvyraznéni. Po pridani produkti zakaznik
pomoci tlacitka ,Pokracovat® prechazi na pokladnu.

6.2.2 Pokladna

V pokladné mé zakaznik na vybér z variant mozného prevzeti objednavky, které si prodejna
nastavila. Pokud umoznuje vyzvednuti v okénku i rozvozy, uzivatel si kliknutim na danou
moznost vybere formu prevzeti. Pokud ma prodejna aktivni pouze jednu z moznosti, je ve
vychozim stavu jiz zvolena. Nasledné uzivatel vyplni osobni tidaje a kliknutim na tlacitko
,Odeslat objednavku“ dokon¢i objednéavku.
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Kapitola 7

Testovani

Cely vyvoj aplikace obnasel cetné testovani aktudlné implementovanych funkei. V této ka-
pitole se rozebiraji nastroje a moznosti testovani webovych aplikaci. Obsahuje zptsoby tes-
tovani frontendu pomoci DevTools v prohlize¢i Chrome. Déle popisuje rozsifeni prohlizece
pomoci plugin Vue.js devtools, testovani API véetné ladéni dotaz do databaze. Pro webové
aplikace je dale stézejni testovani a funkcénost aplikace na co nejpouzivanéjsich webovych
prohlizecich. Jakmile byla implementace dokoncena, bylo ji potieba otestovat v redlném
provozu. V nasledujici ¢asti textu jsou vSechny zpiisoby testovani popséany.

7.1 Aplikace v simulovaném provozu

Pri kazdém posunu v implementaci je potfeba novou funkénost otestovat, zda funguje
spravné. Pro vyvoj webovych aplikaci se vyuziva mnoho riznych metod, diky kterym je
muzeme odladit do produkéniho provozu.

7.1.1 Testovani a ladéni frontendu

Vysledny frontend je zobrazovan ve webovém prohlizeci. Ty nejpouzivanéjsi z nich poskytuji
nastroje pro vyvojare. Diky nim muze vyvojar pomoci takzvaného inspektoru zjistit vse, co
se v prohliZzeci odehrava na pozadi a bézny uzivatel nevidi. Zékladnimi funkcemi je zobrazeni
HTML a CSS pravidel jednotlivych elementii. Déle jsou zde vypsany vsechny HTTP dotazy,
které prohlize¢ potreboval k zobrazeni konkrétni stranky aplikace. Pro testovani a ladéni
Javascriptu nastroje nabizi javascriptovou konzoly véetné debuggeru. Tahle aplikace byla
ladéna pomoci nastroji prohlizec¢ti Chrome a Safari, které jsou nepouzivanéjsimi mobilnimi
webovymi prohlizeci na trhu.

7.1.2 Testovani a ladéni API

K testovani API byla pouzita aplikace z internetového obchodu Chrome — Advanced REST
client. Tato aplikace umoznuje pomoci uzivatelského rozhrani vytvorit HIT'TP dotaz. Vy-
tvorené dotazy pak smérovaly na koncové body API. Aplikace po dokonceni dotazu zobrazi
jeho celou odpovéd. Muzeme tak otestovat spravny format dotazi, ale i chybny pro ovéreni,
ze API vraci spravné chybové kédy.
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7.1.3 Testovani a ladéni databaze

K testovani databédze byl pouzity nastroj phpMyAdmin, ktery umoznuje spravu databaze
pomoci webového rozhrani. PhpmyAdmin dale pomoci uzivatelského prostiedi zobrazuje
vSechny tabulky databédze a jejich data. V nastroji je mozné psat SQL dotazy a zobrazit
odpovéd dotazu. Pti propojeni databidze s PHP mtzeme pomoci funkce debug() knihovny
Medoo ziskat pozadovany dotaz. Jelikoz je Medoo objektové orientovand knihovna pro praci
s databazi, mizeme si tim ovérit, zda ma objektové sestaveny SQL dotaz spravny format.

7.1.4 Testovani v mobilnim zarizeni

Aplikaci je mozné testovat soubézné pri vyvoji v mobilnim zafizeni. Je potfeba mit pripojené
zaTizeni k siti a na této siti spustit vyvoj Nuxt.js aplikace. To je mozné nastavenim dané IP
adresy lokélni sité do konfiguracniho souboru nuxt.config. js. Nésledné je potieba k této
siti pripojit i zarizeni, na kterém budeme aplikaci testovat. V prohlizeéi zarizeni zadanim
IP adresy a portu, ktery jsme uvedli v konfigura¢nim souboru, zobrazime aplikaci.

7.2 Aplikace v realném provozu

Tato kapitola popisuje zptsob testovani aplikace v redlném provozu. Pti spusténi aplikace
stale obsahovala chyby, které byly odhaleny az pii prijeti prvnich objednévek prodejny. Pti
psani této casti prace aplikace v redlném fungovala 49 dnti. BEhem uvedeného obdobi si
v aplikaci vytvorilo icet celkem 161 prodejen. Zakaznici prodejen vytvorili 5 385 objednavek
obsahujicich 14 239 prodanych polozek. Diky aplikaci prodejny utrzily za toto obdobi celkem
1 892 805 K¢.

7 celkového poctu 161 vytvorenych prodejen odeslalo svou prodejnu ke zverejnéni 101
z nich. Aplikaci tedy redlné pouzivalo 62,7 % registrovanych prodejen. Prodejny se postupné
registrovaly na zakladé referenci jiz pridanych. Zaroven se o aplikaci psalo také v médiich.
Konkrétné na serverech iDnes.cz' a Medidi’. Aplikace se dostala do podvédomi vefejnosti
i diky znamému gastronomickému bloggerovi Lukasovi Hejlikovi, ktery o aplikaci napsal
¢lanek na svém facebookovém profilu®.

Pred samotnou aplikaci Sebou.cz existovala prvni verze aplikace. Ta obsahovala jen for-
mulaf a jednoduchou administraci, ktera byla dostupna vzdy jen pro jednu prodejnu. Dalsi
prodejna tak méla stejny kéd, ale svou databazi a hosting, na kterém aplikace fungovala.
Pro kazdou prodejnu se tak musela aplikace zprovoznit zvlast. Vznikl tedy napad aplikace,
kde si kazda prodejna vytvori sviij profil sama. Vznikla aplikace s ndzvem Sebou.cz. Zde
byla potteba upravit databézi, ktera bude fungovat pro vsechny prodejny. Zaklad databaze
zustal stejny, ten obsahoval v prvni verzi, ve které se produkty upravovaly bez uzivatelského
rozhrani, pouze tri tabulky — objednavky a objednané polozky a samotné produkty. Déale
byla potieba vytvorit administraci prodejny, kde si prodejna bude moct nastavit vSe véetné
vzhledu a textdl bez pomoci vyvojare.

Dalsi nové funkce a tpravy navrhovaly samotné prodejny v aplikaci Upvoty. Navrzeny
napad nové funkce pak ziskava hlasy a napady s nejvice hlasy se pak prednostné implemen-
tuje. Prodejny do aplikace pridaly za prvnich 49 dnti fungovani celkem devatenact napadu
a devét z nich jich bylo jiz implementovano. Prodejny potirebovaly mit napiiklad moznost

Thttps://www.idnes.cz/zlin/zpravy /sebou-aplikace-zlin-creepy-studio-restaurace-kavarny-

koronavirus.A200421_ 544241  zlin-zpravy_ ras
2https://www.mediar.cz/rozvoz-jidla-nove-nabizi-bolt-food-nabidky-vsech-rozvozu-sdruzuje-mealio /
https:/ /www.facebook.com/gastromapalh/posts/2235629646744335
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pridat fotku a alergeny k produktim. Dale chtély znat statistiky svych prodeji nebo pri-
pocitat cenu dopravy k celkové ¢astce za objednavku.

Aplikaci pouzilo celkem 22 020 uzivatelt, kteri dohromady navstivili aplikaci celkem
47 365 krat. Nejpouzivandjsimi prohlizeéi byly s 40,33 vSech uzivateli Safari a 34,16 %
Chrome (Obrézek 7.1). K aplikaci pristupovali uzivatelé nejcastéji pomoci mobilniho zari-
zeni, celkové 69,25 % uzivatelu. Na druhém misté je pocéitac s 29,12 % a pomoci tableti si
aplikaci otevielo 1,63 % uzivateli (Obrazek 7.2).

Pfispévek k celkovému vysledku:
[ Uzivatele +

Prohlizeé | Uzivatehd $d UzZivatelé

22 020 22 020

Podil z celku v %: 100,00 % Podil z celku
) 100

(22

1. M Chrome 7 565 34,16 %
2. | Safari 4 548 2053 %
3. W Safari (in-app) 4 385 19,80 %
4. Android Webview 3 805 17,18 %
5. M Firefox 785 354 %
6. Samsung Internet 355 1,60 %
7. W Edge 338 1,63 %
8 Opera 158 071 %
9 Internet Explorer 99 0,45 %
10. Seznam 78 0,35 %

Obréazek 7.1: Statistiky pouzivanych prohlizect z aplikace Google Analytics

Pfispévek k celkovému vysledku:
| UZivateld %)

Kategorie zafizeni | Uzivatelé 3|4 Uzivateld

22019 22019

Podil z celku v %: 100,02 % Podil z celku v %!

(22015} 00,02 % (22 015)

1. M mobile 15212 69,25 %
2. M desktop 6398 2912 %
3. | tablet 358 163 %

Obrazek 7.2: Statistiky pouzivanych zatizeni z aplikace Google Analytics
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Kapitola 8
Zaver

Cilem bakalaiské prace bylo vytvorit webovou aplikaci pro vydejni okénka a rozvozy, ktera
pomuze podnikiim ovlivnénym koronavirovou pandemii. Navrhu a implementaci predcha-
zelo studium webovych technologii a podobnych feseni verejného stravovani na trhu. Vy-
sledné aplikace umoznuje vytvoreni objednavkového formuldfe prodejndm, které oteviely
vydejni okénka nebo poskytuji rozvoz. Produkty a objednavky je mozné spravovat z admi-
nistrace prodejny. Z aktualni nabidky prodejny si zdkaznici mohou objednavat.

Implementace aplikace byla napsana v javascriptovém frameworku Vue.js. K API apli-
kace je pouzity jazyk PHP a databidze MySQL. Pti tvorbé byl kladen diraz na bezpecnost
a funkénost celé aplikace. Reseni bylo odladéno simulovanym testovanim pomoci dostupnych
nastroju pro vyvoj webovych aplikaci. Autorem designu findlniho feSeni je David Dvoracek.
Komunikaci s prodejnami a zakazniky obstaravaji zaméstnanci agentury Creepy Studio.
Kompletni vyvoj aplikace byl implementovan autorem této prace.

Aplikace funguje v redlném provozu a pomohla celkem 101 prodejnam. O aplikaci se
psalo v médiich a byla zminéna v televizi. Za prvnich 49 dnt v redlném provozu ji navstivilo
celkem 22 020 uzivateli. Prodejny pres aplikaci utrzily dohromady 1 892 805 K¢. Splnila
tak nad oCekavani autora svtij prvotni zameér.

Dalsim rozsitenim do budoucna by mohla byt platba kartou pfimo v aplikaci. Jeji zari-
zeni je vsak ¢asoveé naroc¢na zalezitost z divodu fakturace, poplatku platebnich bran a schva-
leni spoleénostmi Visa a Mastercard. Dalsim moznym rozsifenim je implementace kapacity
prodejny. Pomoci kapacity by si mohly prodejny urcit, kolik jsou schopné za urcity ca-
sovy interval obslouzit objednavek. Tim by se ptredeslo situaci, kdy prodejna obdrzi vice
objednavek se stejnym casem vyzvednuti a pred prodejnou se tak tvori rada.
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Priloha A

Obsah prilozeného pamétového
média

bakalarska__prace.pdf — soubor této bakalarské prace

bakalarska__prace.zip — archiv se zdrojovymi soubory této bakalarské prace

zdrojove__kody.zip — archiv zdrojovych kéda. Obsahuje adresafe frontend, API a sou-
bor db_structure.sql se strukturou databaze

README.md — soubor popisujici obsah pamétového média
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