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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Vzhledem k relativné velkému rozsahu problematiky povazuiji zadani za nadprimérné naroc¢né.
Splnéni pozadavki zadani zadani téméf spInéno s drobnymi vyhradami

Bod 4 zadani byl splnén pouze minimalnim zplsobem -- testovani je popsano pouze na jediné strance, coz je
nedostacujici. Podobné kratky je i popis navrhu, ale ten je z ¢asti chybné umistén v kapitole o implementaci. Tyto
nedostatky jsou jen ¢aste€né kompenzovany nadstandardnim rozsahem programové Casti prace.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Text ma 54 vysazenych stran.
Prezentacni Uroven predloZené prace 50 b. (E)

Struktura textu je dobra, problém je rozsah a obsah nékterych kapitol. Kapitola 4 Spatné popisujici ndvrh ma
pouze 3 strany, coz povazuji za nevyhovuijici. V textu postradam mimo jiné i diagram tfid. Popis testovani (1
strana) je nedostate€ny. Text je napsan srozumitelnou formou, ale misty by mohl byt [épe uspofadan. Text na str.
7 je neaktudlni - popisuje dnes uz zastaralé herni konzole.
Formalni uprava technické zpravy 60 b. (D)
Text je po typografické strance vyhovuijici, vyhrady mam k jednorfadkovym odstavclim a nékterym velmi kratkym
podkapitolam. Jazykovou stranku slovenského textu nemohu kvalifikované posoudit. Text obsahuje nékolik
preklepl a fadu podivnych formulaci (napf. nadpis "5.5.5 Trvanie kédu" na str. 42). Autor az prili§ pouziva "..." -
viz napf str. 14. Vyhrady mam také k pouzité terminologii (fada termind - napfr. "assets", "Core Systems" ve
slovenském textu neplsobi dobie a bylo by lepsi je pfelozit). Celkové je Uroveri textu podprimeérna.
Prace s literaturou 60 b. (D)
Autor nesmyslIné pouziva citace az za vétou, nékdy sekvenci odkaz(l ukongi jesté navic dalsi te¢kou. V textu se
na nékolika mistech vyskytuji podivné odkazy (napt. "[img_arch]" na str. 7 a 14). Seznam literatury ma 35
polozek, coz je vyhovuijici. Nékteré polozky cituji encyklopedii Wikipedia, coz je u tohoto typu prace nevhodné.
Realizacni vystup 75 b. (C)
Rozsah zdrojovych kédu je nadprimeérny (cca 9600 radkl v C++). Bohuzel vétsina zdrojovych soubor(
neobsahuje jméno autora ani dostate¢né mnozstvi relevantnich komentard, které jsou nutné pro pochopeni
pouzitych algoritmd. Pfedpokladam, Ze vétsinu kédu autor napsal sdm. Popis testovani vysledné aplikace je prilis
struény a neobsahuje ani pocet hragu, ktefi testy provadéli. Celkové tedy hodnotim vysledny program pouze jako
pramérny.
Vyuzitelnost vysledku
Pfedpokladam, ze by vytvoreny kdd mohl byt pouzitelny na dal$i experimentovani s umélou inteligenci ve hrach,
ale to by vyZadovalo podstatné vylepsit dokumentaci a pfidat komentare do zdrojovych kédu.
Otazky k obhajobé

¢ Prog¢ jste pro dokumentaci ndvrhu nepouZzil digram tfid?
Souhrnné hodnoceni 60 b. uspokojivé (D)
Tato prace byla relativné rozsahla pfedevsim z hlediska rozsahu studovanych materialt a mnoZstvi vytvorfeného
kodu. Celkové zpracovani textu prace ale neni dobré. V diplomové praci otekavam pouziti formalni specifikace -
v této praci neni pouzit ani diagram tfid. Autor velmi podcenil dokumentacni stranku prace a proto navrhuiji
hodnoceni jen stupném D-.

Prohladeni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 29. ¢ervna 2020

Peringer Petr, Dr. Ing.
oponent



http://www.tcpdf.org

