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1. Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Cilem prace bylo vytvofit demonstraéni aplikaci vyuzivajici moznosti tzv. rozsifené reality. Aplikace vyuziva
specialniho HW pro vizualni a hapticky vystup implementované simulace. Integrace dvou specialnich zafizeni
zvySuje obtiznost zadani. Pro implementaci byl pouZzit existujici herni engine.

2. Splnéni pozadavkl zadani zadani spinéno
Zadani je spInéno ve vSech bodech.

3. Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Text je dlouhy 45-50 normostran a je informacné hodnotny. Dostateéné popisuje feSeni daného problému.

4. Prezentaéni uroven piedlozené prace 88 b. (B)

Zprava dobre popisuje celkovy pribéh prace. Teoretické kapitoly jsou velmi podrobné a slouzi jako dobry Givod
do problematiky. Prace je, az na nize popsané vyhrady, celkové dobfe &itelnd a pochopitelna.

V sekci 3.2 se nachazi popis produktu Stratos Explore a nasledujici sekce 3.3, 3.4 a 3.5 se zdaji navazovat na
tuto sekci. Neni véak jasné, zda se popis principl skute¢né vaze k vySe uvedenému produktu. Reorganizace této
sekce by napomohla lep§i Citelnosti.

5. Formalni uprava technické zpravy 61 b. (D)
Casty vyskyt prvni osoby jednotného i mnozného &isla a ob&asny vyskyt druhé osoby snizuje odborny raz textu.
Také navrhova kapitola 4 je pojata spiSe jako beletrie nez jako technicky text. Obsahuje také nejasné véty jako
"Taktiez som si pozrel predstavenie tohto zariadenia na nejakej konferencii." V textu se misty nachazi preklepy.
Nékteré citace zdroju jsou zbyte¢né uvozeny slovem "viz".

Zdroje prevzatych obrazk( by bylo vhodnéjsi uvést do poznamky pod ¢arou, ale autor alespori zvolil jednotny

a jasny format pod obrazkem. Misty v8ak vznikaji pfed odkazy pfili§ dlouhé mezery.

Usporadani obrazki v textu vede obc&as k velkym prazdnym mistlm (napf. strany 9, 11 a 17). Velké mnozstvi
obrazk( neni odkazovano z textu (napf. 3.2, 3.5, 4.1,...), stejné tak tabulka 6.1. Obrazek 3.3 je v malém rozliSeni,
popisky jsou hilife ¢itelné a odkaz na néj nasleduije v textu az pozdéji po jeho vyskytu. Cela strana 20 je
vyhrazena ¢tyfem obrazkim bez odkazu a oznaceni ¢islem. V grafech v sekci méfeni chybi popisky os.

V textu se vyskytuji nékteré terminy jako "amplitudova modulace” &i "sinusoida" zac¢inajici nekonzistentné oproti
jinym vyskytlm velkym pismenem.

Rovnice na konci strany 19 nejsou odkazany v textu zadnym zptisobem a chybi definice proménnych dja do.

6. Prace s literaturou 93 b. (A)
V seznamu zdroju je uvedeno 27 polozek. 6 polozek Ize sloucit do jedné, jelikoz se jednd o riizné sekce
dokumentace technologie Ultrahaptics. Zbyvajici zdroje jsou vhodné zvolené odborné publikace. V nékterych
citacich jsou navic uvedeny €isla kapitol.

7. Realizacni vystup 91 b. (A)
Prevzaté zdrojové kody jsou podrobné popsany a odkazovany v textu prace i v komentarich samotnych koda.
Vysledna aplikace byla osobné demonstrovana s vyuzitim potfebnych zafizeni. Aplikace splfiuje zadani a dobfe
demonstruje vyuziti haptické odezvy a rozsifené reality ve formé herniho dema.

Autor proved| podrobné testovani s uzivateli a na zakladé vysledkud navrhl mozna vylepseni aplikace. Pro
testovani pouzil také hojné pouzivany a standardizovany UEQ dotaznik.

8. Vyuzitelnost vysledku
Jedna se spiSe o praci kompila¢niho charakteru, nicméné pfi dalSim rozSifeni by mohla mit i védecky potencial.
Autor vyuzil inovativni a ne zcela bézné pouzivané technologie a navrhl jejich pouziti v ramci herniho dema.

9. Otazky k obhajobé

1. V sekci 3.4 je popsan princip optimalizace fazi aby se "polia konstruktivne miesali". Jedna se o fyzikalni
princip interference vin? Jakou roli zde hraje vySe zminéna ¢asoprostorova a amplitudova modulace na
vysledny viem uZivatele?

2. Uvadite velké mnozstvi pfevzatého kddu. Prosim shritte Vasi implementacni praci, jak velké mnozstvi kddu
je Vase tvorba?

10. Souhrnné hodnoceni 87 b. velmi dobfe (B)
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Prace demonstruje pouziti modernich technologii rozsifené reality v ramci herniho dema. Je patrné, Ze autor
dobfe nastudoval danou problematiku, navrhl a implementoval vhodnou scénu pro demonstraci kombinace
rozSifené reality a haptické odezvy v hernim enginu. Realiza¢ni ¢ast prace je zdafila a byla osobné
demonstrovana. Textova zprava je informacné hodnotna a Citelna. Z hlediska jazykového a typografického jsou
v textu v§ak patrné nedostatky, které mirné snizuji hodnoceni.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.
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