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1. Informace k zadani
Autor byl nucen nastudovat moznosti 3D zobrazovani scén ve webovém prohlize€i a s tim spojené nagcitani
potiebnych dat a generovani pouzitelnych vystupl pro dalsi zpracovani v algoritmech tzv. light field renderingu.
Prace je komplexni a zadani bylo splnéno. Vysledkem je pouziteln& aplikace pro rychlé vygenerovani diskrétni light
field aproximace ve formatu mrizky pohledd na danou scénu.

2. Prace s literaturou
Autor samostatné nasel a pouZil relevantni zdroje a také nasel vhodnéjsi alternativy k plivodnim doporu¢enim.

3. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace
Konzultace probihaly pravidelné. Autor postupoval dobrym tempem, navrhoval mozna vylepseni a aktivné zjistoval
pozadavky pro zpracovani light fieldu, které nasledné zahrnul do vysledné implementace.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Prace byla dokonc€ena v pfedstihu a nékolikrat konzultovana v oblasti implementace i textu.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni
Vysledna aplikace je volné dostupna ve webovém formatu.

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Prace splnila zadani v piném rozsahu a vysledkem je pouzitelna webové aplikace pro snadné a rychlé generovani
vstupnich dat pro metody light field renderingu. Do aplikace Ize nahrat 3D data, textury a materialy v bézné
pouzivanych formatech a nasledné Ize scénu upravit podle pozadovanych vlastnosti vysledné light field
aproximace. VySe zminéna funkcionalita byla béhem vyvoje aktivné konzultovana.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronicke formé.
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