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1. Assignment complexity average assignment
Zadani hodnotim jako prlimeérné slozité, vzhledem k pouziti frameworku pro ECS, ktery danou simulaci znaéné
uleh&uje.

2. Completeness of assignment requirements assignment fulfilled with minor reservations

Body 1 az 4 povazuji za splnéné, u bodu 5 mam drobnou vyhradu, jelikoz pfilozené video neni pfimo dobra
demonstrace aplikace.

3. Length of technical report within minimum requirements
Rozsah prace je na hranici minimalnich pozadavk(. Vzhledem k charakteru zadani by prace mohla byt mnohem
delsi.

4. Presentation level of technical report 40 p. (F)

Prace je velmi nevhodné rozdélena do 10 kapitol. Kapitola 2 je pouze jedna strdnka. Kapitoly 4, 5 a 6 obsahuiji
pouze dvé stranky. Celkové by kapitoly 4, 5 a 6 mély byt soucasti jedné kapitoly. Taktéz kapitola 2 by méla byt
spiSe soucasti uvodu nebo jako prvni sekce "teoretické" Casti prace. Kapitola 3, ktera popisuje hlavni teoretickou
podstatu prace, je rozdélena na 9 sekci, avSak obsahuje pouze 5 stranek. Kapitola 8 obsahuje nelogicky
teoreticky popis rliznych technik Al, které by rovnéz mély byt popsany jinde. V kapitole 9 (i celkové v celé praci)
chybi popis ¢asové osy simulace. Po pfecteni prace tedy nevim, v jakém ¢asovém méfitku se simulace pohybuje.
Je sice feceno, ze po 45 minutach simulace ur¢ité druhy zvifat vyhynou, ale pfedpokladam, Ze to ¢asove neni
1:1.

V préci taktéz nachazim rlizna nevhodna tvrzeni, napf. v sekci 3.6 pfi porovnani ECS a OOP piSete, ze vyhody
a nevyhody budou detailné popsany nize, avsak nikde nize jsem detaily nenasel. Mozn4 je to zplisobené
nevhodnym pouzivam slova "chapter" vs. "section" v textu. Dale, v sekci 5.4 tvrdite, Ze k-d tree jsou k-
dimenzionalni variaci quad tree, resp. octree, coz neni pravda, jelikoz k-d je jina datova struktura, ktera se
nejvice pouziva prave pro 2D a 3D.

Prace je timto velmi komplikovana na &teni a pochopeni, jelikoz nelze jednoduse Fici, co autor povazuje za vlastni
pfinos a co jsou teoretické znalosti.

5. Formal aspects of technical report 55 p. (E)
Prace je psana v anglickém jazyce, avSak obsahuje nezanedbatelné mnozstvi gramatickych chyb. Na spousté
mist chybi interpunkce, coz v mnoha pfipadech vede na vicezna¢nost dané véty. V praci se hodné ¢asto objevuje
prvni osoba, napt.: "l will be using...". Obrazky 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 8.1 a 8.2 nejsou referencovany nikde v textu,
soucasné vétsina z nich je velmi nevhodné umisténa, napf. na vrcholu stranky pod jednim fadkem textu apod.
Grafy v kapitole 9 neobsahuji popis osy X, takze nelze fici v jakém Casovém méfitku se pohybuji.

6. Literature usage 50 p. (E)
Préace cituje celkem 27 rliznych zdrojl, kde ovSem vétsina z nich odkazuje na rlizné repozitare nebo na webové
stranky, blogy, dokumentace apod., zde by méla byt spiSe volena poznamka pod ¢arou. Co ovSem povaZzuji za
kritické je akutni nedostatek citaci v kapitole 3, kde se az do sekce o paralelizmu nachazi pouze 1 citace, ktera
ani nevede na odbornou publikaci. Sekce 5.4 (quad trees) je taktéZ bez citace.

Celkove se citace v praci objevuji spiSe fidce, nejsou ¢asto vhodné umisténé a hlavné nevedou na pfili§
odbornou literaturu.

7. Implementation results 65 p. (D)
Vysledna simulace vypada dobie, av§ak simulaci se mi podafilo spravné spustit jenom jednou. V dalSich
pokusech v simulaci chybély zvifata a Unity hlasilo spoustu runtime chyb. U pfilozeného binarniho souboru byl
stejny problém. Je Skoda, Ze simulace neobsahuje nékteré prvky, uvedené jako mozna rozsifeni, napf. cyklus
den/noc by byl vhodny, jelikoZ néktefi predatofi lovi napf. v noci, coz by mohlo zna¢né zlepsit simulaci.

Zdrojové kody vypadaji ovéem kvalitné, vyjma TODO komentar(, které jsem nasel na mnoha mistech, av$ak
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8.

9.

10.

nejsem si zcela jist, které ¢asti jsou nakonec prevzaty a které ne.
Utilizability of results
Jedna se o praci kompila¢niho charakteru.
Questions for defence
* Dokéazete upresnit, které z assetll jsou prevzaty a které jsou autorské?
¢ Jaké je Casové méfitko simulace? Tedy jaké ¢asové jednotce odpovida jeden krok simulace?
« Cim si vysvétlujete, Ze vici vyhynou pomérné rychle, vigi kralikiim a divokym prasatim? VIk je pFirozenym
predatorem i v{i¢i divo¢aklm, jejichZ pocet v simulaci naopak roste.
Total assessment 55 p. sufficient (E)
Prace je velmi Spatna po textové strance, kde jakozto hlavni problém vidim Spatnou logickou strukturu, ktera
snizuje Citelnost a pochopitelnost celého textu.

Jako klad Ize hodnotit anglicky jazyk prace, ktery ale dle mého nazoru autorovi spiSe pfitizil, jelikoz prace
obsahuje fadu gramatickych a vétnych chyb. Realiza¢ni ¢ast prace je na lepsi Grovni, avSak z textu neni poznat
jeji celkovy potencial. Navrhuji hodnoceni stupném E, jelikoZ je vidét, Ze student néco udélal, avsak finalni
hodnoceni ponechavam na komisi.
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