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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani

Jde o obtizné zadani zasahujici do obor( pokrocilého zobrazovani a vizualizace snéhovych struktur. Oblast

realistického zobrazovani snéhovych struktur je oteviené téma, ve kterém aktualné probiha vyzkum.

Naroc¢nost je dale zvy§ena omezenym mnozstvim datovych podkladd.

SplInéni pozadavku zadani zadani splnéno pouze ¢aste¢né s vaznymi
vyhradami

Prace splfiuje zadani pouze ¢astecné s nasledujicimi vyhradami:

¢ Bod (1) - Analyza existujici literatury - je spInén s drobnymi vyhradami. Existujici literatura o simulaci
a vizualizaci snéhu neni prozkoumana dostate¢né dikladné. Zvolené zobrazovaci techniky také nejsou
analyzovany z pohledu jejich vhodnosti.

¢ Bod (2) - Navrh a implementace vizualizace - byl spinén bez vyhrad.

¢ Bod (3) - Experimentace a vyhodnoceni - byl spinéno pouze ¢astecné s vaznéjsimi vyhradami. Dle mého
nazoru nelze z namérenych vysledk( prezentovanych v textu prace vyvodit popsané zavéry. Experimenty
jsou velmi omezené jejich rozsahem. Také mam pochyby s ohledem ke zvolenym parametriim
vizualizaCnich technik, které v textu nejsou dostateéné popsany.

* Bod (4) - Prezentace vysledkU - nebyl splnén vibec.

Rozsah technické zpravy nespliuje minimalni pozadavky
Rozsah technické zpravy je nedostateény a nespliuje minimalni pozadavky.
Prezentacni uroven piedlozené prace 33 b. (F)

Prace obsahuje vysoké mnozstvi faktickych a strukturalnich chyb, kieré snizuji pfehlednost

a pochopitelnost. Mezi problematické patfi pfedevsim nepresné vyjadfovani. Zejména neni z textu prace
patrné, zda autor popisované koncepty a techniky pochopil. Rozsah sekci o ndvrhu (5), implementaci (5.2)

a méfeni (6) je nedostateény. Popisky obrazk( a tabulek nevystihuji dostate¢né podrobné jejich obsah. Kapitoly
na sebe logicky navazuiji, ale plisobi nedokonéené. Kompletné chybi také popis pfilozeného média a dal$ich
doplfiujicich materiald.

Formalni uprava technické zpravy 35b. (F)
Typograficka Uprava technické zpravy je nedostatec¢na. Text obsahuje mnoho gramatickych

a typografickych chyb. Styl psani se v ramci prace méni od poloformalniho az po hovorovy. Jazyk prace
neni jednotny - algoritmus je v popisku uveden jako "algorithm" a popisek obrazku 4.2 je v anglickém jazyce.
Diagram 3.1 obsahuje chybné popisky. Algoritmus 1 obsahuje chybné vysazené prvky a nekonzistentné pouziva
dolni index. Interval na strané 12 je napsan opacné oproti konvenci - "0.89 az 0.86".

Prace s literaturou 74 b. (C)
Literarni prameny jsou vhodné zvoleny. Prace cituje online a kniznich zdroji v kombinaci s védeckymi
¢lanky. Bibliografické citace obsahuji drobné chyby. Na obrazky 6.12, 6.13, a 6.14 neni v textu nikde
odkazovano.

Realizacni vystup 51 b. (E)
Student navrh a implementoval systém pro realistické zobrazovani sneéhovych struktur za pouziti techniky
Progressive Transient Photon Beams. Jako zaklad byl vyuzit jiz existujici vykreslova¢ SmallUPBP. Rozsah
validace a verifikace vysledného feSeni je nedostatecény a nelze z néj vyvozovat zadné zaveéry. Kvalita
dokumentace je dostate€na, ale neni z ni patrné které ¢asti implementoval student a které byly prevzaty ze
SmallUPBP.

Vyuzitelnost vysledku

Prace navazuje na existujici védecke ¢lanky z oboru realistického zobrazovani snéhovych struktur. Prace
pFedstavuje nastroj pro realistické vykresleni vstupniho modelu snéhové struktury. Jeho soucasti je
implementace techniky Progressive Transient Photon Beams. Vysledek je mozné potencialné vyuzit jako zdroj
informaci pro navazujici praci v tomto oboru.
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¢ Pro€ se barvy na obrazku 2.4 vlevo a vpravo li§i? Jsou v obou pfipadech pouzity stejné parametry?

* Vysvétlete rozdil mezi 1D, 2D a 3D kernelem. Pro¢ 2D a 3D kernely zpUsobuji temporalni rozmazani? Je
toto vzdy nezadouci?

¢ Vysvétlete jednotlivé fadky algoritmu 1 uvedeného v textu prace na strané 9.

* Vysvétlete co je albedo, absorpce a disperze. Co znamena, ze 90% svétla je odrazeno?

¢ Jakym zpUsobem jste vypocital koeficient absorpce na strané 13 (0.2345, 0.04708, 0.02246)? Jaky je Vas
zdroj pro tento vypocet?

¢ Pro¢ bylo nutné vydgist hodnoty rozptylu z grafli ve ¢lancich [2] a [5]? Pokusil jste se kontaktovat autory
¢lanku?

¢ V textu prace piSete, Ze index lomu nema pfimy vliv na opticky vzhled objektu, jaky je Va$ zdroj pro tuto
informaci?

e Jak jste pfiSel k zavéru, ze PTPB metoda produkuje lepsi vysledky? Ve Vasi praci neni zadny vécny
argument ani kvantitativni oddivodnéni tohoto zavéru.

10. Souhrnné hodnoceni 48 b. nevyhovuijici (F)
Prace je v mnoha smérech nedostate¢na. Technicka zprava obsahuje faktické, typografické a gramatické
nedostatky. Existujici literatura o simulaci a vizualizaci snéhu neni v praci dostate¢né podrobné analyzovana
a vyuzita. Dva body zadani (1 a 3) jsou splnény s vyhradami, bod (4) nebyl spInén vibec. Vysledny systém
vizualizace je sice zalozen na pokrocilé technice Progressive Transient Photon Beams, ale neni patrné které
¢asti autor implementoval a které prevzal. Z téchto diivodd navrhuji praci hodnotit stupném F.
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