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1.

10.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Student mél za Ukol vytvofit aplikaci pro lokalizaci figurek na $achovnici zaloZenou na pocitacovém vidéni /
strojovém ucéeni. Zadani samostatné je velmi komplexni, obsahuje detekci poli $achovnice, detekci figurek

a jejich spravnou lokalizaci na $achovnici. Na zakladé téchto nutnych Ukoll je zadani obtizné. Vzhledem

k vybranym metodam v této praci volim Uroven "priimérné obtizné zadani".

SpInéni pozadavku zadani zadani spinéno
¢ VSechny body zadani byly spinény.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

¢ Rozsah prace mirné pfesahuje obvyklé rozmezi.
e Zaveér prace je na strané 48.
Prezentacni uroven predlozené prace 80 b. (B)
¢ Prace ma logickou strukturu. Jednotlivé kapitoly na sebe dobfe navazuiji a jejich rozsah je adekvatni.
¢ PrezentaCni Uroven prace je dobra, vétsina textu se Cte dobre. Ve vyjimecnych pfipadech je konstrukce vét
slozitéjsi a trochu hlrfe pochopitelna.
Formalni uprava technické zpravy 70 b. (C)
¢ V praci je malé mnozstvi gramatickych chyb. Preklepl je v praci o néco vice.
¢ Prace obsahuje typografické chyby - zejména se zde vyskytuje velky pocet jednopismennych predlozek /
spojek na koncich radku.
* Formatovani textu v nékterych ¢astech prace neni idealni vzhledem k lokalizaci nékterych obrazkd.
¢ V nékterych pfipadech (napf. obr. 3.1 a 3.2 na str. 12) jsou nevhodné pouzity rastrové obrazky z mensim
rozliSenim, i kdyz by zde mohly byt obrazky vektorové.

Prace s literaturou 90 b. (A)
Autor si vyhledal relevantni zdroje k danému tématu. Pouziti citaci v textu je korektni.
Realizacni vystup 75 b. (C)

Vystupem prace je anotacni aplikace a demo aplikace pro prezentaci funkcionality - lokalizaci figurek na
Sachovnici, vytvofeni FEN fetézce a nasledné vykresleni stavu $achovnice formou SVG obrazku. Pro detekci poli
Sachovnice autor pouziva detekce pfimek pomoci Houghovi transformace, pfipadé metody PClines. Detekce
figurek je zaloZzena na konvenénim detektoru YOLO.
Vyuzitelnost vysledku
Autor deklaruje celkovou Uspésnost lokalizace figurek na Sachovnici 74,5%, coz je pomérné slusny vysledek.
Limitem feSeni je relativné omezeny pohled na Sachovnici a nutnost ruéniho zasahu uZivatele pro lokalizaci poli
Sachovnice. Pro pouZiti v praxi by bylo potfeba aplikaci transformovat na mobilni zafizeni.
Otazky k obhajobé

1. Jakym zplsobem byste lokalizoval figurky v pfipadé kontinualniho videa snimajici $achovnici béhem

rozehrané hry?

2. Co by obnaselo dostat aplikaci na mobilni zafizeni?
Souhrnné hodnoceni 75 b. dobfe (C)
Student vytvofil prototyp aplikace pro lokalizaci figurek na Sachovnici. Pro realné vyuziti aplikace, zda se, jesté
maly kousek chybi. Celkové hodnotim praci stupném C.
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