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Abstrakt

Uéelem této prace je vytvorit informaéni systém, ktery firmam pomize se spravou jejich za-
meéstnancu, véetné analyzy zaméstnaneckych smén pomoci OLAP, diky které lze napriklad
zjistit celkové zpozdéni zaméstnanci na jejich sménédch. Informacni systém je realizovan
ve formé webové aplikace implementované v jazyce PHP s vyuzitim frameworku Laravel
spolecné s MySQL databazi. Mezi hlavni funkce systému patii sprava zaméstnancii, véetné
spravy jejich dochazek, prace s Google Drive diskem, generovani riznych souboru ve formatu
PDF, zobrazeni riznych statistik, hodnoceni zaméstnanci, sprava smén, zaméstnaneckych
jazyki, dovolenych, nemocenskych a nahlasen{ zaméstnanc.

Abstract

Purpose of this thesis is to help companies in terms of managing their own employees inclu-
ding analysis of employees shifts using OLAP, thanks to OLAP analysis companies can
find out for example total delays on employees shifts. Information system is created as a
web application implemented in PHP using the Laravel framework with MySQL database.
Information system functionalities are: employees management, including management of
employees attendances, Google Drive management, generating various files in PDF format,
viewing various statistics, employees ratings, shifts management, vacations management,
diseases management, employees languages management, reports management, injuries ma-
nagement.
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Kapitola 1

Uvod

Informacéni systémy néds dnes doslova obklopuji takika kdekoliv, kam se podivime. Af uz
jsou informacni systémy realizovany ve formé socidlnich siti (Facebook, Whatsapp), ¢i ve
formach systému pro spravu projekti (Trello), produktt, vyroby a plno dalsich. VSechny
tyto informacni systémy sdili jednu zcela esencialni vlastnost, kterd spociva v pristupu k
datim za pomoci databazi online, tedy narozdil od papirové archivace, kterd muze byt
uz z hlediska principu chaoticka. Dalsi velmi uzite¢nou vlastnosti informacnich systému je
komfortnost jejich uzivani. Prikladem muze byt komunikace s lidmi, s kterymi je nemozné
mluvit osobné z divodu velké vzdalenosti. Diky informac¢nim systémtim neni potieba jit na
pobocku posty a odeslat obdlku se znamkou na néjakou adresu, tedy informacni systémy
obecné ulehéuji lidem praci.

Motivaci mi pro tuto praci byla absence takového produktu v prostfedi internetu (exis-
tuji do uréité miry systémy podobné). Tato aplikace vynikd diky propojeni samotného
informacniho systému s Google Drive, tim umoznuje firmam spravovat jednotlivé soubory
zaméstnancu (smlouvy, fotky, ...) pfimo v jejich slozkéch, taktéz vynikd v moznostech sprav
dovolenych, nemocenskych a rtznych nahldseni zaméstnanct.

Cilem této bakalarské prace je vytvorit informacni systém ve formé webové aplikace pro
efektivni spravu zaméstnancu ve firmé za celem usnadnéni administrativy zaméstnancu
a zaroven pro moznost pldnovani zaméstnaneckych smén, spravy dochazek, dovolenych,
nemocenskych a rtuznych nahlaseni. Informacni systém umoznuje jednotlivé zaméstnance
hodnotit, diky této funkci systém pomahd firmam v mapovani a evidovani excelentnich,
a naopak nevykonnych zaméstnanct, zaroven kazda firma po registraci obdrzi na zdkladé
emailové adresy, uvedené v registraci, pristup do Google Drive firmy v ramci informac¢niho
systému. Informacni systém také podporuje pfimo z domovské stranky (dashboardu) vytva-
feni slozek, mazani slozek ¢i soubort a samotné nahravani souboru do Google Drive slozky
firmy. Tyto funkcionality byly do informac¢niho systému pridany pomoci Google Drive API,
kterd k témto tceltim slouzi.

Diky implementaci ve formé webové aplikace je informacni systém zcela nezavisly na
platformé zafizeni. Pro pristup k webové aplikaci je zapotfebi mit pouze nainstalovany
webovy prohlize¢ a pristup k internetu.

Informacni systém je implementovan pomoci PHP frameworku s nazvem Laravel. Pro
ucel uklddani dat a také pro tcel manipulace s daty, je pouzita databaze MySQL.

Pro definici vzhledu informacniho systému byl pouzit framework Bootstrap, nebot umoz-
nuje vytvareni responsivnich webovych stranek, diky této volbé je informacni systém vy-
borné pouzitelny i na mobilnich zafizenich.

Obsah této prace je rozclenén do nékolika kapitol.



Kapitola 2 pojednava o principech tvorby webovych aplikaci. Dalsi kapitolou je kapi-
tola 3 pojednavajici o pouzitych technologiich pri vyvoji informacniho systému pro spravu
zaméstnanci ve firmach.

Po predstaveni pouzitych technologii nasleduje kapitola 4 pojednavajici o analyze a
specifikaci pozadavkl kladenych na informacni systém. V zavéru této kapitoly se nachazi
diagram pripadt uziti pro jednotlivé role v informacénim systému.

Nasledujici kapitolou je kapitola 5 pojednévajici o navrhu informac¢niho systému. V
zavéru této kapitoly se nachazi ER diagram.

Po navrhu informac¢niho systému néasleduje kapitola 6 pojednédvajici o implementaci
tému.

Predposledni kapitolu 7 tvoii testovani informac¢niho systému. Posledni kapitolou je
kapitola 8, kde jsou zhodnoceny dosazené vysledky a nastinén budouci vyvoj informacniho
systému.



Kapitola 2

Principy tvorby webovych aplikaci

Za tucelem tvorby informacniho systému je nejprve nutné vysvétlit dva pojmy. Prvnim
pojmem je webova aplikace a pojmem druhym je samotny pojem informacniho systému.

Dale se tato kapitola zaméiuje na architektury webovych aplikaci a na technologie, které
se bézné vyuzivaji pro vyvoj webovych aplikaci.

2.1 Webova aplikace

Webova aplikace je typem aplikace, ktera je uloZzena na vzdaleném webovém serveru a je pti-
stupné v prostredi internetu. K webovym aplikacim se pristupuje skrze webové prohlizece,
prikladem webového prohlizece muze byt Google Chrome, Mozilla Firefox nebo Microsoft
Edge. Neékteré webové aplikace jsou dostupné pouze ze specifickych webovych prohlize¢t
[74].

Samotné ulozeni webové aplikace na vzdaleném webovém serveru nestaci. Pro plnou
funkénost webova aplikace potiebuje mit také tzv. doménové jméno. Doménové jméno je
zpusob adresace na aplikaéni vrstvé TCP/IP modelu. Na zdkladé doménovych jmen je
mozné pristupovat k webovym aplikacim pomoci uréitych slovnich retézc.

Svét bez doménovych jmen si dnes jen stézi predstavit. Praktickym prikladem, jak by
svét vypadal bez doménovych jmen, mize byt pouhé zobrazeni webové stranky spolec-
nosti Seznam.cz, kdy do vyhledavaci listy webového prohlizece staci zadat www.seznam.cz a
webova stranka je ndm nasledné zobrazena, bez doménového jména bychom museli zadavat
adresu 77.75.74.172. Nékolik malo adres by si ¢lovék zapamatovat dokazal, avsak fungovat
takto komplexné je prakticky nemozné.

Historicky byla pouzivana architektura typu Klient-server, ktera je jiz dnes architektu-
rou zastaralou [35]. V soucasnosti zna¢ny pocet webovych aplikaci pouziva tzv. TFivrstvou
architekturu [34]. Na klientské strané je spustén tzv. tenky klient (webovy prohlizec), ktery
se stard o zobrazovani webovych stranek webové aplikace [81].

Existuji dva typy webovych stranek. Prvnim typem webovych stranek jsou webové
stranky statické, které jsou neménné, to v praxi znamena, ze webovy server odesle klien-
tovi webovou stranku bez jakékoliv zmény. Pod timto terminem si lze predstavit webovou
stranku, kterd je vytvorena pouze za pomoci Front-End technologii (HTML, CSS), pfipadné
pomoci néjakych Front-End frameworkt, prikladem muze byt framework Bootstrap, ktery
je pouzit i v rdmci této prace [53].

Druhym typem webovych stranek jsou webové stranky dynamické, které méni sviij
vzhled a obsah napriklad v zavislosti na Case a aktivité uzivateli. Webovy server pred sa-
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motnym posilanim vyslednych webovych stranek uzivatelim jednotlivé stranky modifikuje
na zakladé néjakych kéda programu primo pro konkrétni uzivatele [54].

Tenky klient komunikuje se serverem pomoci HTTP (Hypertext Transfer Protocol),
nebo pomoci HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure) [81].

Protokol HTTP uz by se prakticky nemél v prostiedi internetu vyskytovat, kvili své
nezabezpecenosti. Kazdy, kdo by chtél néjakym zplusobem analyzovat tok paketu na siti,
napriklad pomoci aplikace Wireshark nebo pomoci tcpdump se zapnutym promiskuitnim
modem, by totiz vidél cely obsah komunikace. V posledni dobé napriklad spole¢nost Google
cili na vlastniky webovych stranek, aby protokol HTTPS pouzivali, a postupné to reflektuji
v SEO (optimalizace pro vyhledavace). To v praxi znamend, ze pokud se néjakd webova
stranka vyskytovala naptiklad na prvnim misté v rdmci vyhleddvani a porad nepouziva
sifrovanou komunikaci, tak se propadne v zZebricku vyhledavani.

Jesté je nutno dodat, ze protokoly SSL a TLS, které se pouzivaji pro Sifrovana spojent,
sifruji pouze prenos dat mezi aplikacemi, pokud se ndm tedy nékdo dostane do naptiklad
emailového klienta, tak uvidi nase emailové zpravy v holé textové podobé. Z toho vyplyva,
ze zadny protokol SSL ani TLS nemtize garantovat stoprocentni bezpecnost.

Zabezpecovani ma dle mého nazoru ale také svou nevyhodu, nebot ¢im vice se obecné
zabezpecuje, tim vice se ztraci anonymita uzivateld v prostiedi internetu.

Webové aplikace jsou velmi oblibené, nebot jsou snadno pristupné. Uzivatelé pro pristup
k webovym aplikacim potfebuji pouze webovy prohlize¢ a pfipojeni k internetu [74]. Na
druhou stranu rychlost a pristupnost samotné webové aplikace muze byt velice variabilni,
at uz kvuli zatizeni webového serveru nebo kvili rychlosti pripojeni klienta.

2.1.1 Architektura klient-server

Architektura klient-server je dvouvrstva, sklada se ze dvou ¢asti: klienta a serveru. Klient
se k serveru pripojuje, paklize chce pouzivat libovolnou sluzbu nabizenou serverem, tedy
komunikace je iniciovdna ze strany klienta, po pripojeni klienta mezi sebou klient a server
vzajemné komunikuji a predavaji si vzédjemné data [35]. Server pro kazdého klienta vytvaii
tzv. relace [58].

Klient obsahuje uzivatelské rozhrani a aplika¢ni logiku, na serveru se nachéazi rela¢ni
databaze. Klient mé za tkol prekladat uzivatelské pozadavky do podoby, kterd bude sro-
zumitelnd pro server a ¢ekd od serveru na odpovéd, kterou preklada zpét tak, aby byla
srozumitelnd klientovi a nasledné mohla byt zobrazena na obrazovce uzivateli. Server slouzi
pro zpracovavani dotazii nad relacni databazi a klient je prezentuje, zajistuje aplikacéni
logiku a zprostiedkovavd rozhrani pro uzivatele [35].

V soucasnosti je architektura klient-server spise historicka, hlavné kvili bezpecnosti a
také kvili tomu, ze klient obsahuje vétsinu aplikac¢ni logiky, se slozitosti aplikace rostou
naroky na klientské pocitace ¢i zarizeni. Dalsi nevyhodou je také obtiznéjsi aktualizace
aplikace na strané klienta a také je problematické zpristupnit ¢ast aplikace pomoci webového
prohlizece [35].

Dalsi nevyhodou této architektury je, ze server musi pracovat tzv. konkurentné, tedy
musi umeét pracovat s nékolika klienty najednou a jesté k tomu navic udrzovat relaci se
vsemi klienty [58].

Z architektury typu klient-server se vyvinula tzv. t¥ivrstva architektura [35].



Obrazek 2.1: Ukdzka architektury klient-server [35].

2.1.2 Trivrstva architektura

Trivrstva architektura je v soucasnosti nejpouzivanéjsi architekturou webovych aplikaci.
Prvni vrstvou této architektury je vrstva prezentacni, kterou reprezentuje webovy pro-
hlize¢, tato vrstva je tedy viditelnd pro uzivatele a je taktéz zavisla na platformé [34].
Druhou vrstvou této architektury je vrstva aplikacni, kterd je tvorena nastroji pro dyna-
mické generovani stranek [50]. Aplikacéni vrstva, kterd se taktéz nazyva aplikaénim serverem,
realizuje samotné vypocty a operace mezi vstupné-vystupnimi pozadavky a daty [34].
Treti a posledni vrstvou této architektury je vrstva datova a tvori ji databaze [50]. Jedna
uklddani, vybér a agregaci dat [34].
Aplikac¢ni vrstvé jsou posilany pozadavky od webového prohlizece, tyto pozadavky jsou
aplikacni vrstvou obsluhovany pomoci dotazovani nad konkrétni databazi, poté dochazi k
samotnému generovani uzivatelského rozhrani [50].

Prezentaénivrstva Aplikaéni vrstva Datova vrstva

Obréazek 2.2: Ukédzka tiivrstvé architektury [34].



2.2 Informacni systém

Informacéni systém je takovy systém, kde jsou vzdjemné propojeny informace a procesy.
Procesy jsou funkce, které pracuji s informacemi, které se do systému dostavaji, nésledné
na zakladé téchto vstupnich informaci je provedena transformace na informace vystupni.
Informace jsou data, na zdkladé, kterych lze vykonavat rizné rozhodovani, zatimco procesy
sbiraji, prendsi, zpracovavaji a distribuuji informace [85].

Informacni systém ma i své okoli, které tvori vsechny objekty, které libovolnou zménou
svych vlastnosti néjakym zptsobem ovliviuji systém, mezi okoli se ale také pocitaji objekty,
které méni své vlastnosti na zdkladé systému [85].

stav

vstup vystup

Obrazek 2.3: Schéma informacniho systému [45].

2.3 Front-End

Termin Front-End se vaze na graficky vystup aplikace. Front-End popisuje ¢ast aplikace,
kterou poté uzivatel realné uvidi. Privétivost, intuitivnost a jednoduchost, to jsou vlastnosti,
které by mél kazdy Front-End libovolné aplikace spliiovat v co nejvétsi mozné mite.

2.3.1 HTML

HTML, v plném znéni HyperText Markup Language, je jazyk, ktery se pouziva pro vy-
tvareni obsahu webovych stranek, samotny obsah webovych stranek poté tvori tzv. HTML
elementy [48].

Struktura webu je pomoci jazyka HTML popsana znackami, tzv. tagy. Tagy obaluji
text, a tim urcuji jeho vyznam (sémantiku) [82]. HTML elementy se sklddaji ze znadek
(tagt), pripadné atributt a obsahu [86].

Jazyk HTML vznikl v roce 1991, v té dobé obsahoval pouze 18 tagu, v roce 2019
obsahoval jazyk HTML uz 140 tagi. Jazyk HTML spravuje a vyviji organizace W3C. Za
tviarce jazyku HTML je povazovan Tim Berners-Lee. HTML neni programovacim jazykem.

V roce 2014 vysel jazyk HTML ve verzi 5, ktery ptinesl nejvétsi pocet zmén [48].

V jazyku HTML existuji znacky dvojiho typu, bud jsou parové, nebo neparové. Jednot-
livé nazvy tagi se uzaviraji mezi znaky < a >. Pro koncovy tag plati, ze se uzavira pomoci
tvaru </tag>, pocateéni tag ma tvar <tag> [82].

Kazdy HTML dokument musi obsahovat tzv. zdkladni kostru jazyka HTML, ktera vy-
padé nasledovneé:



<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title> Nazev webové stranky </title>
</head>
<body>
Text na webové strance, ktery se zobrazi uZivateli v prohlizeci.
</body>
</html>

V hlavi¢ce <head> jsou obsazena ruzna metadata (odkaz na CSS soubor, titulek, klicova
slova, jméno autora, typ kédovani, ...) [30].

Péarovy tag <title> slouzi pro urceni nazvu webové stranky. Pokud chceme pouzivat
jazyk HTML ve verzi 5, je nutné v dokumentu uvést <!DOCTYPE html>. Parovy tag <body>
obaluje obsah stranky, kterd se nasledné zobrazuje uzivatelim [82].

2.3.2 CSS

Pro popis vzhledu webové stranky napsané v jazyce HTML se pouziva jazyk CSS (Casca-
ding Style Sheets), samotny popis vzhledu probihd pomoci tzv. CSS pravidel, které urcuji
onen styl HTML dokumentu [29]. Jazyk CSS vznikl v roce 1994 a za jeho tvurce je pova-
zovan Héakon Wium Lie [57]. Pravidla jazyka CSS maji nasledujici syntax [29]:

selektor { vlastnost: hodnota; }

Kazdé CSS pravidlo se skladd ze selektoru a z bloku deklaraci (¢ast pravidla ve sloze-
nych zavorkéach). Selektor se pouzivd pro vyhledavani HTML elementt na zékladé jejich
jména, identifikdtoru a tridé [29].
Vlastnosti uréuji konkrétni styl (barvu pozadi, textu, velikost textu, zarovnéni, ...), tyto
vlastnosti poté maji konkrétni hodnoty, prikladem muze byt ¢ervend barva pozadi. [29].
Prikladem konkrétniho pravidla miize byt:

p { font-size: 25px;color: blue; }

Vyse uvedené pravidlo urcuje, ze text obsazeny v odstavcich HTML dokumentu bude
modry a bude mit velikost 25 pixeld. Toto pravidlo se da prepsat pravidlem tzv. specifictéj-
sim. Naptiklad pokud by v odstavci <p> byl text obalen tagem <span> nebo <div>, kterym
by se urcila trida pomoci HTML atributu class (<div class="test"><p>Text</p></div>)
tak poté po napsani:

p .test { color:yellow; }
se barva textu v tagu <span>, nebo <div> zméni na zlutou, nebot pouzité pravidlo je

specifictéjsi, nez jen samotné pravidlo se selektorem p.
Existuji t¥i zpusoby pridani CSS stylia do HTML dokumentu [29]:

e pouzitim externiho souboru s priponou .css (nejbéznéjsi),
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e pouzitim elementu <style> v hlavicce HTML dokumentu,
o pouzitim tzv. fadkového (inline) zdpisu, kdy je definovany styl pouzit pouze pro kon-
krétni element.

V soucasné dobé se jazyk CSS nachazi ve verzi 3 [51].

2.3.3 Javascript

Jazyk JavaScript patii do rodiny interpretovanych programovacich jazyku [72]. Byl vytvoren
v roce 1995 Brendanem Eichem [56]. Javascript je jazykem dynamicky typovanym, ktery
obsahuje prvky funkcionalniho a objektové orientovaného programovani [72].

Je to jazyk, ktery pracuje nejen na strané klienta tzv. Client-side jazyk, ale potencidlné
i na strané serveru tzv. Server-side jazyk, takto se napiiklad pouziva v Node.js' prostiedi.
Ko6d napsany v Client-side jazyce je zpracovavan na strané uzivatele (webovy prohlizec),
zatimco kod napsany v Server-side jazyce je zpracovavan na strané serveru. [62].

JavaScript lze rozdélit na dveé ¢asti. Prvni ¢asti je ¢ast prohlizecova a druhd je samotné
jadro jazyka, které lze pouzivat i mimo webovy prohlize¢, nebotf neobsahuje zadné metody
pro préci s elektronickymi dokumenty. Jadro jazyku Javascript se nazyva ECMAScript a je
spravovano mezinarodni organizaci ECMA International [72].

Jazyk Javascript dovoluje dynamicky aktualizovat obsah stranky, naptiklad na zakladé
zakliknuti tlacitka uzivatelem, tedy obecné umoznuje uzivatelim interagovat s webovymi
strankami [36]. Muze byt pouzit napriklad pro [36]:

e Zobrazeni ¢i schovani néjaké informace kliknutim tlacitka.
e Zménu barvy tlaéitka po najeti mysi na dané tlaéitko.

e Priblizovani ¢ oddalovani obrazku.

e Piehrani videa a audia na webové strance.

e Zobrazovani animaci.

JavaScript lze pridat do HTML dokumentu dvéma zpusoby [62]:

e pouzitim elementu <script> primo v HTML dokumentu,

e pouzitim externiho souboru s priponou . js.
Mezi vyhody jazyka Javascript patii [37]:
e rychlost,

e jednoduchost,

e vSestrannost.
Mezi nevyhody jazyka JavaScript patii [37]:
o ruznorodd podpora prohlizec¢u (kazdy prohlize¢ muzZe interpretovat JavaScript kod
jinak),
e potencidlni bezpecnostni rizika na strané klienta.

Pro usnadnéni prace s JavaScriptem lze pouzit knihovnu jQuery?, jejimz ticelem je zjedno-
dusit zapis (syntaxi) a také zarucuje funkénost kédu v ruznych prohlizecich [31].

'Dostupné z: https://nodejs.org/en/.
2Dostupné z: https://jquery.com/.
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2.3.4 AJAX

AJAX, v plném znéni Asynchronous Javascript and XML, je soubor vyvojaiskych technik,
které dovoluji webové aplikaci pracovat asynchronné, tedy zpracovavat libovolné pozadavky
na server v pozadi [49].

Diky AJAXu neni potieba stranky manudlné obnovovat. Javascript byl popsin vyse.
XML je variantou znackovaciho jazyku, podobné jako jazyk HTML. Rozdil mezi jazykem
XML a HTML je ten, ze jazyk HTML slouzi pouze pro zobrazovani dat, zatimco jazyk
XML byl navrzen pro ulozeni a ptenos dat [49].

'1.0" encoding = 'UTF-8'?>

= "1 s

<First_name> Peter </First name
<Last_name> Jackson </Last na
</Director>
</Mov
<Movie id = "2">
<Title> Interstellar </Title>
ed> 2014 </Released>

<First_name> Christopher </First_name>
<Last_name> Nolan </Last_name>
</Director>

Obrazek 2.4: Ilustrace formatu XML, vytvoril: autor.

Z obrézku lze vypozorovat, ze jazyk XML neobsahuje zddné preddefinované tagy (jako
napiiklad HTML), ale nechévd samotného uzivatele vytvorit tagy na zikladé jeho potieb.
Témér kazdy uzivatel uz se nékdy s AJAXem v praxi setkal, nebot i samotny Google
vyhledava¢ AJAX pouziva [49]. AJAX se také hojné pouziva v aplikacich urenym pro
vzajemnou komunikaci, pfikladem muze byt Facebook [49].

AJAX neni programovacim jazykem, je to systém, ktery se skldda z: [49]

e jazyka HTML, nebo XHTML pro definici struktury stranky,

o objektového modelu dokumentu (HTML DOM), ktery se pouziva pro dynamické zob-
razovani dat spolecné s jejich interakci,

e jazyka XML pro vyménu dat,
o XMLHttpRequest objektu, ktery slouzi pro asynchronni komunikaci,

o jazyka Javascript, ktery spojuje vSechny vysSe uvedené technologie dohromady.

12



Col ionel modell of a web applicati Ajax model of a web application

web browser
= web browser user interface
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£ HTTP{S) - traffic HTTR(S) traffic
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HTML+

cssdata
&
)
H database,
# data handling,

legacy system etc.
server-based system server-based system

Obrazek 2.5: Porovnani konvenéniho modelu webové aplikace s modelem webové aplikace
pouzivajici AJAX [49].

AJAX funguje nésledovné [32]:
1. Objevi se udélost, napiiklad uzivatel stiskl tlacitko.

2. Nasledné JavaScript vytvori XMLHttpRequest objekt.

3. Objekt XMLHttpRequest zasle pozadavek na webovy server, server nasledné pozada-
vek zpracuje a zasle odpovéd zpatky na webovou stranku.

4. Odpovéd je prectena Javascriptem a nasledné je vykondna akce (naptiklad aktualizace
stranky).
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2.4 Back-End

Back-End webové aplikace se sklada ze serveru, samotné aplikace a databdze. Aby spolu
mohli server, aplikace a databaze komunikovat, tak je potfeba pouzit néjaky programovaci
jazyk urceny pro programovani serverové ¢asti (server-side programovaci jazyk) aplikace
(naptiklad PHP) [75].

Uzivatelé Back-End aplikace nevidi, Back-End aplikace obecné vytvari vysledné webové
stranky pro konkrétniho uzivatele na zédkladé jeho konkrétnich akci.

Napriklad pti prihlasovani do libovolného informac¢niho systému nejprve uzivatel musi
vyplnit jeho konkrétni prihlasovaci udaje do prihlasovaciho formulafe (Front-End), na-
sledné, po stisknuti tlac¢itka pro odeslani formulare, se iidaje z formulare odeslou na server,
ten ovéri, zdali byly ve formulari zadény korektni hodnoty, napriklad pomoci PHP (va-
lidace), pokud ano, server pomoci napiiklad PHP ovéri, zdali se zadané tidaje shoduji s
néjakym zaznamem v databézi, pokud se zadané tidaje s néjakym zaznamem v databazi
shoduji, tak je uzivatel presmérovan na jeho tvodni stranu v ramci informacniho systému,
kde mé sva data, tedy server vygeneruje webovou stranku (Front-End) pfimo pro kon-
krétniho uzivatele s jeho konkrétnimi daty a posle ji zpét klientovi (webovému prohlizeci).

Back end

Browser Dafbase |
© guru99.com:

Obréazek 2.6: Ilustrace Back-Endu [12].
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2.4.1 PHP

PHP je univerzalni programovaci jazyk, ktery byl ptiivodné navrzen pro vyvoj webii. Jazyk
PHP vyvinul Rasmus Lerdorf v roce 1995 pro ucely své osobni webové stranky. Zkratka
PHP pivodné vznikla ze tii slov, konkrétné z: Personal Home Page, nyni zkratka PHP stoji
za nazvem Hypertext Preprocessor [70].

Jazyk PHP se pouziva pro vytvareni dynamickych webovych stranek a webovych apli-
kaci, 1ze ho ale pouzit i k vyvoji aplikaci konzolovych a desktopovych. Jazyk PHP mtze
byt pouzivin ve vétsiné operacnich systému [22].

Jazyk PHP funguje na strané serveru a je jazykem dynamickym. Operace napsané v ja-
zyce PHP provadi vzdy server, ktery posild vysledky onéch operaci do uzivatelova prohlizece
ve formatu HTML kédu [6].

Vyhodou PHP je zejména mald narocnost na technické vybaveni klientské strany a bez-
pecnost kédu. Diky popularité je jazyk PHP podporovan a predem nainstalovan u vétsiny
poskytovatelit webhostingti. Napojeni na datab&zi je jednoduché a podporuje naprostou
vétsinu typu databdzovych systému [6].

Nejnovéjsi podporované verze jazyka PHP nese oznaceni 8.0 [21]. Pro vyvoj webovych
aplikaci existuje mnoho frameworku, které vyvoj webovych aplikaci v jazyce PHP podpo-
ruji.

Mezi aktuédlné nejoblibenéjsi PHP frameworky patii: [64]

o Laravel,
o Codelgniter,

e Symfony.

2.4.2 Python

Python je vysokodroviiovym, interpretovanym a objektové orientovanym jazykem s dyna-
mickym typovanim [25]. Autorem jazyka Python je Guido Van Rossum, navrhl ho v roce
1991 [33].

Mezi vyhody jazyka Python patii: jednoducha syntaxe, dynamické typovani, automa-
ticka alokace paméti a podpora mnoha knihoven. Mezi nevyhody patii zejména potenciilni
neprakti¢nost a pomalost u vétsich a zéroven komplexnéjsich aplikaci [46].

Je to jazyk pomérné jednoduchy a elegantni, pro svou jednoduchost je také nabizen
lidem, ktefi s programovanim teprve zacinaji. V ramci programovani webovych aplikaci
se pouzivaji ve spojeni s riznymi frameworky, v soucasnosti jsou tfemi nejpouzivanéjsimi
Python frameworky [52]:

» Django,
e CherryPy,
e Pyramid.

Dle mého nazoru vyhoda jazyka Python tkvi také v tom, Ze je sifen jako open source.
Nejaktualnéjsi verze jazyka Python nese oznaceni 3.9.2 [24].
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2.4.3 Java

Jazyk Java puvodné vznikl jako projekt pod nédzvem Oak, uz v roce 1991 [7]. V roce 1995
doslo k prejmenovani jazyka z ndzvu Oak pravé na nazev Java, nebof nazev Oak uz byl
zaregistrovan firmou Oak Technologies [13].

Autorem jazyka je James Gosling a syntaxe jazyka samotného do znacné miry vychdazi
z jazyka C++ [7].
Hlavni vyhody Javy pro webovy vyvoj aplikaci jsou nasledujici [39]:

o Java je multiplatformni (prenositelnd).
o Java je vysoce zabezpecena.
e Java je objektové orientované.
TTi nejpouzivanéjsi frameworky s pouzitim Javy jsou nasledujici [63]:
e Spring,
e Hibernate,

o JSF (JavaServer Faces).
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2.5 Databaze

Problém s daty je takovy, Ze mohou byt velmi objemnd, proto rizné organizace hledaji
nejlepsi zptusob, jak tyto data ridit a spravovat. Zatim nejlepsi zptisob pro rizeni a spravu
dat je pouziti databézi [76].

Samotné databaze je organizovand kolekce informaci, kterd je lehce pristupné, spravo-
vatelna a aktualizovatelna. Pocitacové databéaze typicky obsahuji zaznamy, nebo soubory
obsahujici informace o danych entitdch konkrétni databédze [68].

Transakce jsou posloupnosti operaci, které pristupuji k datim a také ona data aktuali-
zuji [80]. Po dokonéeni transakce musi byt databédze vzdy v konzistentnim stavu [80].

Co ale kdyz najednou nastane vypadek proudu nebo zkolabuje systém? Z téchto divodi,
a nejen z téchto musi databdzovy systém zajistit integritu dat [80]. Pro samotné zajisténi
integrity dat musi databdzovy systém zarucovat tzv. ACID vlastnosti [80]. ACID vlastnosti
garantuji spolehlivost databazovych transakei [43].

Zkratka ACID se sklada ze Ctyt slov, kazdé pismeno zkratky je prvni znak konkrétniho
slova, ACID vlastnostmi konkrétné jsou [80]:

e Atomicnost - Operace v transakci se provedou budto vSechny, nebo ani jedna.
o Konzistence - Transakce zachovava konzistenci databaze.

e Izolovanost - Vice soubézné probihajicich transakci se nesmi vzajemné ovliviiovat,
tedy jednotlivé transakce o sobé nesmi navzijem védét.

e Trvanlivost - Jakmile je transakce tspésné dokoncena, tak jsou zmény, provedené v
databazi, trvale uchovany. Na uchovani zmén nemd vliv ani pripadny vypadek sys-
tému.

Pro ukladéni, modifikovani, mazani dat a provadéni dotazi existuje software, ktery se na-
ziva SRBD (Systém fizeni baze dat) [19]. SRBD je mezivrstvou mezi aplikacemi a daty,
které jsou ulozené v databézich [19]. V této praci se vyuzivdi SRBD MySQL.

Existuje nekolik typu databézi, konkrétnéji [68]:

e Rela¢ni databaze,
e NoSQL databaze,
e Objektové orientované databéaze,

o Grafové databaze.

V této praci je pouzita Rela¢ni databaze.

Rela¢ni databaze se sestavaji z jedné ¢i vice tabulek s tou vlastnosti, ze tabulky mo-
hou byt navzijem propojeny. Do jednotlivych tabulek se poté uklddaji hodnoty vlastnosti
(atributy) objektu (entit). Za tcelem ziskani néjaké informace v databézi vytvaiime mezi
tabulkami tzv. relace (propojeni), diky kterym je ndm umoznéno obdrzet data, kterd po-
zadujeme [26].

Tabulky se skladaji z fadkt, jednotlivé radky tabulky se nazyvaji zdznamy. V rela¢nich
databézich existuji dva typy klict: primarni a cizi [26].

Zatimco primarni kli¢ je atributem, ktery v tabulce jednoznac¢né identifikuje jednotlivé
zaznamy, tak cizi kli¢ je atributem, ktery na zakladé rovnosti hodnot s klicem primarnim
vytvari vztahy mezi jednotlivymi zdznamy v tabulkach. Primarnim klicem nemusi byt pouze
jeden atribut, nybrz i kombinace atributt, pokud se zajisti ona jednoznacnost [78].
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2.5.1 MySQL
MySQL? patif mezi nejpopuldrnéjsi databdze viibec. MySQL bylo vytvoieno v roce 1995
spole¢nosti MySQL AB [67].
Jednd se o databazovy systém rela¢niho typu SRBD (Systém Fizeni béze dat) [2].
Mezi vyhody MySQL patti [44]:

e dostupnost zdarma,

e mnabizi sirokou Skalu funkci na to, Ze je poskytovan zdarma,

e moznost prace s ostatnimi databizemi jako je naptiklad Oracle.

Mezi nevyhody MySQL patii [44]:

e nemd zabudovanou podporu XML a OLAP,

e pro verzi nabizenou zdarma existuje podpora, za kterou uz je potfeba si zaplatit,

e potencialni straveni mnoha ¢asu nad vécmi, které ostatni databaze délaji automaticky.

MySQL vyuziva tzv. dvoji licencovani, prvni licencovani je GPL (bezplatné) a druhé
komercéni. MySQL databaze je prenositelnd napii¢ riznymi platformami, jedna se tedy o
multiplatformni databazi. Pro manipulaci s daty nad databazi MySQL pouziva jako pro-
stredek jazyk SQL [2].

GPL verze je zamérena na rychlost a spolehlivost za cenu méné dostupnych funkei [44].

Pro spravu MySQL databéze lze napiiklad pouzivat open source nastroj s nazvem Ph-
pMyAdmin [2].

MySQL ukladd data do tabulek, kazda tabulka predstavuje jednu entitu (napiiklad:
student, ucitel, ...).

1.8%
Cassandra

PostgreSQL

MongoDB

Obrazek 2.7: Zobrazeni popularity MySQL oproti konkurenénim databdzovym systémtim
[38].

3Dostupné z: https://www.mysql.com/.
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2.5.2 Ostatni pouzivané databaze
PostgreSQL

PostgreSQL je open source rela¢ni databdze, kterd podporuje jak SQL (rela¢ni), tak JSON
(nerelaéni) dotazovani. Patii mezi vysoce stabilni databézi [1].

Pocatky PostgreSQL se datuji na rok 1986, kdy to byla ¢ast projektu POSTGRES na
University of California v Berkeley a aktivné se vyviji uz vice nez 30 let. PostgreSQL je
oblibeny databazovy systém diky jeho osvédcené architekture, spolehlivosti a zachovani
integrity dat. PostgreSQL splnuje ACID vlastnosti od roku 2001 [23].

Oproti MySQL je PostgreSQL rychlejsi pii praci s masivnimi soubory dat, ¢i kompli-
kovanymi dotazy, zatimco MySQL je rychlejsi pri piikazech pouze pro precteni. Obecné se
MySQL hodi spiSe pro obycejné weby a online transakce, zatimco PostgreSQL je lepsi pro
rozsahlé a komplikované analytické procesy. PostgreSQL podporuje vice programovacich
jazyku, nezli MySQL [71].

MongoDB

MongoDB je jeden z nejvice popularnich open-source NoSQL databazi. Byl vyvinut spo-
le¢nosti 10gen, ktera je zndma jako MongoDB Inc. MongoDB je dokumentové orientovana
databéze, ktera ukladéd data ve formatu JSON. U MongoDB tedy lze ukladat zaznamy bez
obavani se o strukturu nasich dat, jako je naptiklad pocet atributii, nebo typy jednotlivych
atributi. MongoDB byl naprogramovan v programovacim jazyce C++. Pocatky MongoDB
se datuji na rok 2007, kdy se firma ptivodné jmenovala 10gen. V roce 2009 byla MongoDB
uvedena jako open source pod ndzvem MongoDB 1.0 [69].

. MongoDB

first_name: "Mary",
last_name: "Jones",
1 'Mary' ‘Jones' '516-555-2048" 'Long Island' 1986 '-73.9876'  '40.7574' cell: "516-555-2048",
city: "Long Island",
year_of_birth: 1986,
location: {
type: "Point",
20 z ‘Developer’ coordinates: [-73.9876, 40.7574]
11 1 'Engineer’ 1,
profession: ["Developer", "Engineer"],
apps: [
{ name: "MyApp",
version: 1.0.4 },

20 1 ‘MyApp' 1.04
{ name: "DocFinder",
21 1 'DocFinder' 25874 .
version: 2.5.7 }
1,
cars: [
{ make: "Bentley",
30 1 ‘Bentley’ 1973 year: 1973 },
31 1 'Rolls Royce' 1965 { make: "Rolls Royce",

year: 1965 }

i 1

Obréazek 2.8: Srovnéni relacnich databdzi s NoSQL databdzemi, konkrétné s MongoDB [20].
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Posledni verzi MongoDB je verze 4.4, kterd byla vydana v ¢ervenci roku 2020 [42].
Samotné ukladani dat narozdil od relacnich databdzi neprobiha v tabulkich, ale primo v
dokumentech. MongoDB vynika svym vykonem (je vykonnéjsi nez jakakoliv relaéni data-
béaze [59]), dostupnosti a lehkou skélovatelnosti [69]. V MongoDB neexistuje zddné spojovani
dat, jako u relacnich databazi, zaroven v MongoDB nejsou viibec zadné vztahy mezi daty
[59].

Mezi hlavni nevyhody MongoDB patii fakt, Ze nezvladd komplexni transakce [69], také
pouziva velké mnozstvi paméti pro samotné ukladani dat, v neposledni fadé existuje limit
pro velikost dokumentu, ktery ¢ini 16 MB [59].

V rela¢nich databazich musime nastavit tabulce primarni kli¢, zatimco v MongoDB
existuje atribut _id, ktery je automaticky vytvoren s kazdym dokumentem a chova se jako
primarni kli¢ [59].

2.6 Kilasifikace informacnich systémii na zakladé tirovné roz-
hodovani

Schéma klasifikace informacnich systému podle trovné rozhodovani je vyobrazeno na ob-

vV,

OLAP neboli systémy urcené pro analyzu dat.

feditelska
aroven Executive analytické
Information primarné technologie
Systems :
planovani
vyssi pevny
management DSS — decision stav
support systems databaze
- dotazy
primarné ad hoc
stredni MIS — management fizeni
management information systems,
OLAP \
pracovnici A - %
OLTP — on-line transaction |  primarné transakeni
processing izomorfni technologie
sledovani promeénny
stav

Obréazek 2.9: Pyramidové schéma klasifikace informac¢nich systémi na zékladé trovné roz-
hodovéni [45].
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2.6.1 Systémy OLTP

Systémy OLTP (Online Transaction Processing) umoznuji provadéni nékolika transakei od
mnoha uzivatell online, typicky pres internet. Databazova transakce bud data méni, vklada,
maze, nebo se na né dotazuje v databazi. OLTP systémy pohani mnoho penéznich transakei,
které skoro kazdy den vyuzivame, naptiklad: internetové bankovnictvi, nakupy v e-shopech,
rezervace hotelu, letenky a plno dalsich. v OLTP systémech funguje atomicita transakce,
bud se provede transakce celd, nebo se neprovede viibec. Systémy OLTP se nepouzivaji
pouze v bankovnictvi, ale pouzivaji se napiiklad i pro obycéejné transakce, prikladem takové
transakce muze byt zména hesla ¢i zména néjakého textu v databazi [40].
Vyhody OLTP systému jsou nasledujici [40]:

e Zpracovani velkého mnozstvi jednoduchych transakeci.

o Povoluje vice uzivatelim pristup ke stejnym dattm, zatimco zajistuje integritu dat.
e Poskytuje indexované soubory dat.

Priklady OLTP systému [40]:

e bankomaty,

e procesy placeni kreditni kartou,

« online rezervace vseho druhu,

o systémy, kde chceme obecné uklddat néjaka data (informace o zaméstnancich, zdra-
votni zédznamy, ...).

2.6.2 Systémy OLAP

OLAP (Online Analytical Processing) jsou ndstroje pro zpracovani analyz. Vysledky ana-
Iy zy slouzi jako podklady pro manazérské rozhodovani (OLAP je soucasti nastroju Bussiness
Intelligence). OLAP technologie pouziva multidimenzionédlni data, multidimenzionalni data
tvori tzv. datovou kostku [47].

Pro tcel modelovani dat existuje datova kostka, diky které mohou byt data modelo-
vana a vnimana jako data multidimenzionalni. Datova kostka se skldda z dimenzi a faktu.
Dimenze jsou entity nebo pohledy a fakta jsou mérné jednotky ¢iselného charakteru. Na
zakladé mnozstvi, které reprezentuji jednotlivé fakty, lze provadét analyzu vztahti mezi
dimenzemi. Na zakladé dimenzi chce typicky organizace ukladat zdznamy. Kostka je orga-
nizovana kolem néjakého zakladniho tématu, prikladem mohou byt prodeje, to je reprezen-
tovano onou tabulkou fakti. Prikladem faktu muze byt celkova cena nakupu. Tabulka faktu
kromé samotnych fakt obsahuje cizi kli¢e do jednotlivych dimenzi [79].

Vétsina business dat mé vice dimenzi, naptiklad datova kostka pro analyzu prodeju by
se sklddala ze tii dimenzi: lokace, ¢as a konkrétni produkt. Lze ale ptidavat vice dimenzi. V
datovém skladu jsou data ulozena do tabulek, kazda tabulka ma pouze dvé dimenze, proto
by byla v obyc¢ejnych relacnich databézich analyza dat velmi pomalé, analyza dat pomoci
OLAP je velmi rychld a efektivni. OLAP prvné extrahuje data z nékolika tabulek (které
spolu souvisi) a reorganizuje je do multidimenzionalniho formatu [41].
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Obrazek 2.10: Ukédzka datové kostky [61].

Schémata OLAP

OLTP databédze jsou modelovany pomoci ER-diagramu. Datové sklady jsou modelovany
pouzitim multidimenzionalnich modelti. Multidimenzionalni model nabizi t¥i formy. Prvni
formou je schéma hvézdy, druhou schéma snéhové vlocky a treti formou schéma souhveézdi
[79].

Schéma hvézdy obsahuje jednu centralni tabulku, ktera se nazyva tabulkou fakt. V
tabulce faktl se vyskytuji data bez jakékoliv redundance. Okolo této centralni tabulky se
nachézi tabulky jednotlivych dimenzi [79].

Schéma snéhové vlocky predstavuje vylepsenou variantu schématu hvézdy. V tomto
schématu jsou nékteré tabulky dimenzi normalizovany. Hlavni vyhodou tohoto schématu
je predevsim snizeni redundance, diky sniZeni redundance je u rozsdhlych tabulek mozné
zaznamenat znacné usetteni prostoru. Ve vysledku je ale celkova tispora minimélni, nebot
nejvetsi prostor zabere tabulka faktd. U tohoto schématu je komplikovanéjsi dotazovani
kvuli nutnosti vice spojeni, proto se toto schéma moc nepouziva [79].

Schéma souhvézdi je kolekci schémat hvézd, tim pddem se v tomto schématu vysky-
tuje vice tabulek faktu sdilejicich nékteré z tabulek dimenzi. V tomto schématu existuji
nejen datové sklady, ale i datové trhy. Datovy sklad je typicky objemny a vaze se na data
z celé spole¢nosti, zatimco datové trhy se naopak tykaji napriklad pouze jednoho oddéleni
spolec¢nosti. Datové trhy jsou typicky modelované ve formé schématu hvézdy nebo snéhové
vlocky [79].
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OLAP Konceptualni hierarchie

evvs

[79] Priklad konceptudlni hierarchie je vyobrazen na obrazku 2.11, ktery pojednava o
dimenzi misto [79]:

Mista

Brno Plzen Bratislava Kosice

Obréazek 2.11: Ukazka konceptudlni hierarchie, vytvoril: autor.

Operace v OLAP

Diky OLAP operacim muzeme data sledovat z ruznych thli pohledu. Zde se zaméfim na
operace: Roll-Up, Drill-Down, Slice and Dice a Pivot.

Roll-Up - slouzi k agregaci na datové kostce, zpusobi posunuti z dané hierarchie o
uroven vyse. Prikladem muze byt vyse zminénd dimenze misto, v tomto piipadé bychom
se posunuli od mést ke krajim. Diky této operaci muzeme jednotlivé dimenze dokonce i
redukovat, tedy pokud nas nezajimaji konkrétni mista prodeje, muzeme se od nich zcela
abstrahovat, nasledné datova kostka bude zobrazovat soucet vSech prodejii bez ohledu na
mista prodeju [79].

Drill-Down - zatimco u operace Roll-Up se posouvame v dané hierarchii o droven vyse,
u operace Drill-Down je tomu naopak. Tedy v ramci této operace se posouvame o uroven
nize k tzv. detailnéjsim drovnim. Pokud bychom meéli napiiklad dimenzi cas, tak by to
znamenalo prejiti od rok k mésicim nebo od mésicu k jednotlivym dntm [79].

Slice & Dice - operace Slice slouzi k selekci v ramci jedné dimenze, zatimco operace
Dice slouzi k selekci v rdmci nékolika dimenzi, vysledkem selekei je podkostka [79].

Pivot - jedna se o vizualiza¢ni operaci, diky které lze ménit datové osy. Smyslem této
operace je zmeéna prezentace dat v ramci datové kostky. Konkrétné muze jit napriklad o
rotaci os at uz v 2D ¢i 3D kostce. Je zde také moznost zobrazit 3D kostku jako kolekci 2D
kostek [79].
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Typy OLAP servera

Existuji ¢étyfi typy OLAP serveru [79]:

Rela¢ni (ROLAP) - vyuziva rela¢ni databdzové systémy pro uloZeni dat.

Multidimenzionalni (MOLAP) - vyuzivaji multidimenziondlni ulozisté zalozené na
polich.

Hybridni (HOLAP) - kombinace MOLAP a ROLAP technologie.

Specializované OLAP servery - patii mezi né relacni databazové servery nabizejici
pokrocilé dotazovaci jazyky. Tyto dotazovaci jazyky lze poté pouzit pro vytvareni
dotazi u schémat hvézdy nebo snéhové vlocky.

Pro 1cel prenosu dat z transakénich systémia (OLTP) do systémi analytickych (OLAP)
existuji tzv. ETL procesy. ETL je zkratka sklddajici se ze t¥i znakl, prvni znak reprezentuje
slovo Extract, druhy Transform a tieti Load [28].

Postup procesu je nasledujici [28]:

1.

2.

Extrakce dat z OLTP systému, ale pouze téch dat, které nas zajimaji, nedéldme kopii.

Transformace, napiiklad pokud jsou data reprezentujici néjakou ¢astku v jinych mé-
nach, tak je nejprve potfeba provést transformaci na ménu spole¢nou.

. UloZeni dat do OLAP sekce systému pro nasledné ziskavani znalosti z dat.

Extract Load Transform Analyze

Obrazek 2.12: Ukdzka ETL procesu [28].

Z 32N
Analytics Warehouse ;’
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Kapitola 3

Pouzité technologie

Tato kapitola se zabyvd technologiemi pouzitymi pii vyvoji informac¢niho systému pro
spravu zameéstnancu ve firmach. Pro samotny vyvoj informac¢niho systému byl zvolen PHP
framework s nazvem Laravel. Hlavnimi divody pro vybrani pravé tohoto frameworku tkvi
v jeho oblibé, efektivité a velmi pékné dokumentaci.

3.1 Front-End technologie

Pro vyvoj Front-Endu informac¢niho systému je pouzit framework Bootstrap spolecné se
znackovacim jazykem HTML ve verzi 5. Pro specifické tipravy vzhledu je pouzit jazyk CSS
ve verzi 3. Déle je pouzit jazyk Javascript spole¢né s knihovnou jQuery. Pro nacitani pouze
¢asti stranek je pouzita technologie AJAX. Validace tidaji z formulara se provadi na strané
klientské i serverové. Validace na klientské strané je realizovana pomoci HTML atributt.
Validace na strané serverové je realizovana jazykem PHP.

3.1.1 Bootstrap

Bootstrap® je nejoblibenéjsim open source frameworkem pro HTML, CSS a JavaScript
vibec. Diky Bootstrapu lze vytvaret responzivni webové stranky, které budou vypadat
dobfe i na mobilnich zafizeni (tzv. mobile-first). Pouzivani Bootstrapu je jednoduché, na-
ptiklad pro realizaci responzivniho obrazku staéi pouze k obrédzku samotnému pridat tiidu
img-responsive. Bootstrap nabizi k pouziti hned nékolik komponent, piikladem mohou
byt: navigacni listy, tlac¢itka, rozbalovaci nabidky a dalsi. Bootstrap byl vytvoren Markem
Ottem a Jacovem Thorntonem [66].

4Dostupné z: https://getbootstrap.com/.
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3.1.2 Chart.js

Chart.js” je open source Javascriptova knihovna. Pouzivé se za ticelem vizualizace dat po-
moci grafa. Chart.js podporuje 8 ruznych typu grafu, konkrétné grafy: paprskové, plosné,
spojnicové, sloupcové, polarni, prstencové, bublinové a bodové. Chart.js k samotnému vy-
kreslovani grafi pouzivda HTML5 canvas. V Chart.js lze vykreslovat vice grafi do jednoho
canvasu. Chart.js nabizi také mnoho moznosti pro animace. Jednotlivé grafy je mozné vy-
tvorit po kazdé zméné velikosti okna, tedy je mozné dosahnout responzivity jednotlivych
grafu [3].

3.1.3 Chart.js Doughnutlabel plugin

Chart.js Doughnutlabel plugin® byl v praci pouZit u prstencovych grafii (tzv. Doughnut
grafy), diky tomuto modulu je moZné zobrazovat hodnotu prstencového grafu jako text
primo uprostied grafu.

8

zaméstnancl

Obrazek 3.1: Priklad pouziti pluginu Chart.js Doughnutlabel, vytvoril: autor.

3.1.4 Chart.js Datalabels plugin

Chart.js Datalabels plugin’ umoziuje zobrazit jednotlivé hodnoty v grafu jako text pifmo
v ném.
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Obrézek 3.2: Priklad pouziti pluginu Chart.js Datalabels, vytvofil: autor.

"Dostupné z: https://www.chartjs.org/.
60dkaz na Github: https://github.com/ciprianciurea/chartjs-plugin-doughnutlabel.
"Odkaz na Github: https://github.com/chartjs/chartjs-plugin-datalabels.
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3.2 Back-End technologie a nastroje

3.2.1 Laravel

Laravel® pati{ v soucasnosti mezi nejpouzivandjsi PHP frameworky viibec [73]. Vytvofil
ho Taylor Otwell, k prvnimu oficidlnimu vydéni doslo v ¢ervnu roku 2011 [65]. Laravel je
zejména pohodlny na préaci s databazemi. Webové aplikace vytvorené za pomoci Laravelu
funguji na principu Model-View-Controller architektury (MVC) [73].

Pro tvorbu Front-Endu Laravel pouzivé sablonovaci systém Blade, ktery dovoluje psat i
razné konstrukce jazyka PHP pirimo do HTML kédu. Pro vyuzivani sablonovaciho systému
Blade je potfeba, aby méli soubory piiponu .blade.php, soubory s touto pfiponou jsou
nasledné zkompilovany do ¢istého PHP kédu a jsou néasledné kesovany do doby, dokud se v
nich neprovede néjaké libovolna zména [16].

Mezi vyhody Laravelu zejména patii [73]:

e mnastroj Artisan,

e vestavény autentifikacni a autorizacni balicek,
e Eloquent ORM,

e MVC architektura,

e reverse routing,

e propracovana dokumentace.

3.2.2 Architektura MVC

Model-View-Controller je architektonicky vzor, ktery se stal velmi oblibenym, zejména v
prostredi webovych aplikaci. Tuto architekturu pouzivaji rtizné webové frameworky, napri-
klad i vyse zminény Laravel. Tato architektura rozdéluje aplikace do komponent 3 typu.
Prvnim typem je Model, druhym View a tfetim Controller. Diky této architektuie se apli-
kace stavaji prehlednéjsimi [84].

Model

Model je typem komponenty obsahujici veskerou logiku aplikace. Mtze obsahovat napriklad
databdzové dotazy a ruzné vypocty. Model nevi o existenci controlleru nebo view [84].
View

View je typem komponenty, kterd slouzi k zobrazovani pozadovanych dat uzivateli. Zobra-
zovani jednotlivych view je vétsinou realizovano pres Sablonovaci systémy. View neméa samo
o sobé moznost pozddat o néjaké data, data jsou view vzdy poskytnuta [34].

Controller

Controller je typem komponenty, ktera slouzi jako prostrednik mezi uzivatelem, modelem
a view. Propojuje jednotlivé komponenty, a tim drzi systém pohromadé [84].

8Dostupné z: https://laravel.com/.
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2. Dotaz na data
1. Farametry v url

3. Data
['}
Usivatel Controller
4. Data
5. Sestavena stranka
View

Obrazek 3.3: Architektura Model-View-Controller [84].

3.2.3 Artisan

Artisan’ je konzolové aplikace, ktera je doddvana jako soucdst Laravelu. Poskytuje mnoho
uzitecnych prikazi, které mohou pomoci pri vytvareni webové aplikace. Pro zobrazeni vsech
dostupnych Artisan piikazu existuje prikaz list, viz nize [14].

php artisan list

Kazdy prikaz mimo jiné obsahuje napovédu, kterd popisuje argumenty a moznosti jed-
notlivych ptikazu, napiiklad pro migraci databéze [14]:

php artisan help migrate
Pro vytvareni napiiklad modeli, kontroleru, notifikaci a dalsich se pouziva [14]:
php artisan make

Sadu piikazi nastroje Artisan lze rozsifovat o ptrikazy nové, napriklad instalaci rtznych
balicku. Existuje moznost vytvaret si i vlastni prikazy [14].

9Dostupné z: https://laravel.com/docs/8.x/artisan.
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3.2.4 Composer

Composer'’ (Dependency Manager) je nastroj uréeny pro spravu knihoven a také pro spravu

zévislosti samotnych knihoven navzdjem. Pouziva se v aplikacich, které jsou naprogramo-
vany pomoci PHP. Umoznuje ndm snadnou a automatickou instalaci knihoven. V sou-
boru composer.json, kterd je typicky kofenovém adresari projektu, se zadavaji jednotlivé
knihovny, které chce uzivatel nainstalovat [5].

Composer se ovlada z prikazové radky. Piikaz composer install spusti instalaci vSech
knihoven uvedenych v souboru composer.json. Pro aktualizaci knihoven existuje prikaz
composer update [4].

Po instalaci ¢i aktualizaci jsou jednotlivé knihovny umistény do slozky s ndzvem vendor
[4].

3.2.5 DOMPDF Wrapper for Laravel

Knihovna DOMPDF Wrapper for Laravel'! je v praci pouzita pro generovani souborii ve
formatu PDF.

Nejprve bylo nutné tuto knihovnu pridat do Laravel projektu pomoci composer prikazu
require, konkrétné: composer require barryvdh/laravel-dompdf.
Nésledné se knihovna musela zaregistrovat do souboru app.php do pole providers pomoci:
Barryvdh\DomPDF\ServiceProvider: :class [55].

3.2.6 Google Drive API

Diky Google Drive API'? je mozné vytvéret aplikace, kterymi lze ovlddat samotny tlozny
prostor Google Drive konkrétné zvoleného Google uétu [9].

Google Drive

) Drive API ) Drive API My Drive
2| My
Shared drives

Google OAuth
Drive App

Obréazek 3.4: Ilustrace vztahi mezi Google Drive aplikaci, Google Drive a Google Drive
APT [9].

Nyni si rozebereme jednotlivé komponenty z obrazku 3.4.

ODostupné z: https://getcomposer.org/.
10dkaz na Github: https://github.com/barryvdh/laravel-dompdf.
120dkaz na Github: https://github.com/googleapis/google-api-php-client.
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Google Drive

Google Drive je sluzba poskytujici llozny prostor v ramci Google ic¢tii. Po zalozeni Google
uctu je nabizen Google Drive s velikosti 15 GB zdarma [11]. V rdmci Google Drive je nejen
moznost spravovat své vlastni slozky a soubory, nybrz je moznost i jednotlivé soubory, ¢i
slozky sdilet, tedy Google Drive nabizi i formu spolupriace mezi uzivateli. V Google Drive
existuji dokonce i role, které urcuji, jaké prava ma uzivatel k pristupu k urcité slozce, ¢i
souboru. Roli je dohromady pét a jsou nasledujici [10]:

e owner - vlastnik mé veskera prava, kterd Google Drive nabizi.

o fileOrganizer - organizator souboru a slozek, ma podobna prava jako vlastnik, ale
nemuze slozky ¢i soubory mazat, nebo je presouvat mimo Google Drive.

e writer - uzivatel s pravy pro ¢teni a zapis, muze napriklad soubory vytvaret, modi-
fikovat a ¢ist je. Oproti roli fileOrganizer této roli neni umoznéno presouvat polozky
do kose, a také reorganizovat polozky v Google Drive.

e commenter - uzivatel s pravy ¢ist soubory, nemiize vytvaret slozky. Této roli je umoz-
néno si zobrazit obsah slozek, v kterych si miize zobrazit obsah libovolného soubor.
Role commenter také dovoluje psat do jednotlivych soubort komentéare.

o reader - uzivatel s pravy pouze pro cteni, tedy ma ty stejnd préva jako uz zminéna
role komentatora (commenter), tedy az na psani onéch komentaiu do soubort.

Google Drive API

Komponenta, diky které muzeme manipulovat s Google Drive pfes nase aplikace [9].

Google Drive Aplikace

Nami vytvorend webova aplikace, ktera bude komunikovat pres Google Drive API s Google
Drive tlozistém [9].

My Drive

Tato komponenta je podmnozinou Google Drive tlozisté, jedné se o tlozisté Google Drive
konkrétniho uzivatele. V rdmci Google Drive lze slozky, ¢i jednotlivé soubory sdilet [9].

OAuth 2.0

OAuth 2.0 poskytuje kli¢, pres tento kli¢ se pripojujeme, kdyz chceme Google Drive API
pouzivat. Pouziva se pro autentizaci uzivatele. V této praci je pouzivan tzv. servisni tcet,
diky tomuto Gctu se uzivatelé nemusi autorizovat [9].

Google Drive API lze pouzit napriklad k nasledujicim ¢innostem [9]:
o stahovani a nahravani souborti na Google Drive
e hledani souborii a slozek v Google Drive

« sdileni slozek, soubort i samotnych diskd za ucelem spoluprace s ostatnimi uzivateli
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Pripojeni k Google Drive prakticky

Na zacatku je potieba vytvorit projekt. Projekt se vytvaii na domovské strance Google
API Console'?, viz obrazek 3.5 [60].

Dashboard

(i ] To view this page, select a project. CREATE PROJECT

Obrazek 3.5: Vytvoreni projektu na domovské strance Google API Console [8].

Po stisknuti tlacitka pro vytvoreni projektu (create project) se objevi formulaf, kde
vyplnime nézev projektu a pripadné jméno organizace, viz obrézek 3.6 [60].

Project name *

Test (7]

Project ID: core-computer-309915. It cannot be changed later. EDIT

Location *
Eh No organization BROWSE
g

Parent organization or folder

CREATE CANCEL

Obrézek 3.6: Formulaf pro vytvoreni projektu [8].
Po vytvoreni projektu musime pro dany projekt povolit pouzivani Google Drive API. Na
domovské strance se nachazi tlacitko s nazvem ENABLE APIS AND SERVICES, po stisknuti
tohoto tlacitka se ndm zobrazi vyhledavaci lista. Do listy zaddme fetézec Google Drive API,

nasledné je potieba kliknout na ikonku Google Drive API, nasledné se nam zobrazi webova
stranka, kde 1ze Google Drive API povolit, viz obrazek 3.7 [60].

Google Drive API

Google

The Google Drive API allows clients to access resources from Google Drive

m TRY THIS API 2

Obrézek 3.7: Povoleni Google API v ramci projektu [8].

3Dostupné z: https://console.developers.google.com/.
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Po povoleni Google Drive API v projektu uz ndm pouze zbyva vytvorit tzv. Servisni
ucet (Service account). Tento ticet 1ze vytvorit na domovské strance Google API Console v
zalozce Credentials. V této zalozce se nachéazi tlacitko s ndzvem CREATE CREDENTIALS. Po
stisknuti tohoto tlacitka se objevi nabidka, ze které vybereme moznost Service account
[60].

Po vytvoreni servisniho a¢tu nam bude k dispozici soubor credentials. json a samotny
nazev servisntho tctu. Soubor credentials. json slouzi jako kli¢, diky tomuto kli¢i naim
bude umoznéno prihlasovani do Google Drive bez nutnosti autorizace [60].

Nésledné nas Google Drive musime nasdilet nasemu servisnimu uc¢tu, po tomto kroku
uz je Google Drive API pripraveno k pouzivani [60].

API APIs & Services Credentials | + CREATE CREDENTIALS | @ DELETE
@ Dashboard API key
v ashboar Create credentials to aci  |dentifies your project using a simple API key to check quota and access
it Library OAuth client ID
APl Keys Requests user consent so your app can access the user's data

O+  Credentials )

O Name Service account
i OAuth consent screen No AP! keys to displ Enables server-to-server, app-level authentication using robot accounts
Domain verification Help me choose

OAuth 2.0 Client | Asks a few questions to help you decide which type of credential to use
Su Page usage agreements

Obrézek 3.8: Vytvoreni servisniho ac¢tu [8].

3.3 Databaze
Webova aplikace pouziva databazi MySQL. Jako nastroj pro administraci databaze je pouzit

phpMyAdmin, ktery umoznuje spravu MySQL databédzi a soucasné je jeden z nejrozsite-
néjsich nastroja, pro administraci databazi, vibec.
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Kapitola 4

Analyza a specifikace pozadavki

Analyza a specifikace pozadavku je obecné alfou a omegou vSech projektu a aplikaci. Od
zakaznika dostaneme pozadavky na aplikaci, kterou by chtél realizovat. Poté je na nés tyto
pozadavky néjakym zpusobem analyzovat a validovat. Musime zjistit, zdali jsou pozadavky
na aplikaci viibec redlné nebo jestli ¢asovy ramec, pro vyvoj dané aplikace, stanoveny
zakaznikem neni prilis kratky. Potencidlnim problémem mize byt fakt, ze sam zakaznik
poradné nevi, co od dané aplikace o¢ekdva nebo to nedokaze exaktné popsat. V prubéhu
tvorby aplikace muze navic dojit ke zméné pozadavku na danou aplikaci.

Pro eliminaci nejednoznacnosti, které vznikaji pfi pouzivani bézné Teci, se pouzivaji
rizné diagramy, piikladem mtize byt Use-Case Diagram.

V informacnim systému existuji celkové tii role uzivateli:

e firma,
e zaméstnanec,
e admin.

V nasledujicich sekcich budou popsany jednotlivé pozadavky na informacni systém, véetné
popsani vyse uvedenych roli v ramci jednotlivych pozadavki.

4.1 Sprava firem

Firma a Admin

Firmam je umoznéna registrace dvéma zpusoby. Prvnim zptsobem je registrace za pomoci
registracniho formulare. Zptsobem druhym je vytvoreni tc¢tu firmy adminem informacniho
systému. Pocet registraci je v informac¢nim systému neomezeny.

Po registraci ¢i vytvoreni firmy adminem je firmé automaticky zasldna zprava o sdileni
prostoru na Google Drive na emailovou adresu zadanou pri registraci, nasledné je automa-
ticky vytvofena slozka v Google Drive informac¢niho systému (to vse pfi aktivaci Google
Drive v rdmci registrace), kterd nese nézev firmy a emailovou adresu zastupce firmy. Firmé
jsou néasledné udélena prava role writer pouze pro jeji nové vytvorenou slozku v Google
Drive. Firma vidi pouze svoji slozku, nevidi slozky ostatnich firem. Firmé je také zaslana
emailova zprava slouzici k ovéreni emailové adresy tctu. Bez ovéreni emailové adresy neni
umoznén vstup do informacniho systému.

V informac¢nim systému je mozné ménit ruzné idaje firmy, tyto idaje muze piipadné
meénit i admin, piikladem mtize byt zména nazvu firmy, kterd se reflektuje i v Google
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Drive nazvu slozky firmy. Nézev firemni slozky v Google Drive je tedy vzdy aktualni s
nizvem a emailovou adresou zadanou v uétu firmy. Déle lze zménit ICO, mésto, ¢ ulici
sidla firmy, kiestni jméno a prijmeni zdstupce firmy a telefonni ¢islo. Zména hesla uctu je
taktéz umoznéna. V informacnim systému je umoznéno nahravat a odstranovat profilovy
obrazek firmy. Firma mé také moznost smazat svilj Ucet, tato moznost je poskytnuta i
adminovi. Pfi zapomenutém heslu ma firma moznost resetovani hesla. Do informac¢niho
systému se lze prihlasovat budto za pomoci uzivatelského jména nebo emailové adresy.

4.2 Sprava jazykt

Sprava jazyku se tyka pouze uzivatelu s roli firmy.

Firma

V informac¢nim systému lze vytvaret a odstranovat jazyky. Libovolnd firma si muze vytvorit
své vlastni jazyky, které budou viditelné jen pro onu firmu, ostatni firmy jazyky vytvorené
jinou firmou neuvidi. Tedy pokud si napriklad firma A vytvori jazyky: japonstina, némcina
a angli¢tina, tak firma B i firmy ostatni tyto jazyky neuvidi, uvidi jen své vlastni vytvorené
jazyky.

Kazdy novy ucet firmy ve vychozim nastaveni nemé vytvoreny zadny jazyk. Vytvorené
jazyky lze nasledné prifazovat zaméstnancim, diky tomu je mozné evidovat, jaky zamést-
nanec ovlada, jaké jazyky.

4.3 Sprava dovolenych

Dovolené se skladaji ze dvou datumi, a to z datumu zac¢atku dovolené a z datumu konce
dovolené, k dovolené lze pridat poznamku, kterd je volitelna.

Firma

Mize dovolené vytvaret, upravovat a odstranovat bez jakychkoli omezeni. U jednotlivych
dovolenych je zobrazen jejich stav a aktualnost. Aktudlnost vyjadiuje, zdali uz dovolend
probéhla, probiha, nebo teprve probéhne. Stav dovolené vyjadiuje, v jaké fazi se dana
dovolena nachézi. Stav se sklada z 5 moznych hodnot:

e nezazadano,
e odesléno,
e schvéleno,
¢ neschvéleno,
e precteno.

Po vytvoreni dovolené firmou mé dovolend automaticky stav odeslano. U dovolenych je
mozné prubézné libovolné ménit stavy, zadny stav se neuzamyka.
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Zaméstnanec

Po vytvoreni dovolené zaméstnancem je danad dovolend pro firmu neviditelnd, nachéazi se ve
stavu nezazadano. Po zazadéani se stane dovolend pro firmu viditeln4.

Zaméstnanec muze jednotlivé své dovolené upravovat a odstranovat pouze pokud se
nachazi ve stavu nezazidano. Pokud se dovolena nachazi ve stavu odeslano, lze zadost
zrusit a nésledné pripadné odstranit celou dovolenou. Paklize se dovolena nachézi ve stavu
schvéleno, neschvaleno, nebo precteno, tak zruseni zddosti o dovolenou neni mozné.

4.4 Sprava nahlaseni

Nahléseni se skladaji z ndzvu a popisu, pripadné dilezitosti, kterd je volitelna.
Dilezitost nahlaseni muze byt nasledujici:

e zasadni,

e naléhava,

o dulezita,

e normadlni,

o nedulezita,

¢ nespecifikovano.

Firma

Mize nahléseni vytvaret, upravovat a odstranovat bez jakychkoli omezeni. U jednotlivych
nahlasenich je zobrazen jejich stav. Stav nahldseni vyjadiuje, v jaké fazi se dané nahlaseni
nachézi. Stav se skladd z 5 moznych hodnot, viz sekce 4.2.

Po vytvoreni nahlaseni firmou mé dané nahlaseni automaticky stav odeslano. U nahla-
Senich je mozné pribézné libovolné ménit stavy tak jako u dovolenych.

Zaméstnanec

Po vytvoreni nahldseni zaméstnancem je dané nahlaseni pro firmu neviditelné, nachézi se
ve stavu nenahlaseno. Po odeslani nahlaseni se stane dané nahlaseni viditelnym i pro firmu.

Zaméstnanec muze své nahldseni upravovat a odstranovat pouze pokud se nachéazi ve
stavu nenahlaSeno. Pokud se nahldseni nachéazi ve stavu odeslano, lze zadost zrusit a na-
sledné pripadné odstranit nahlaseni celé. V pripadé, ze se nahlaseni nachazi ve stavu schva-
leno, neschvaleno, nebo precteno, tak zruseni nahlaseni neni mozné.
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4.5 Sprava nemocenskych

Nemocenské se skladaji z ndazvu a z dvou datumi, konkrétné z datumu zacatku a konce
nemocenské a z poznamky k nemocenské. Poznamka k nemocenské je volitelna.

Firma

Mize nemocenské vytvaret, upravovat a odstranovat bez jakychkoli omezeni. U jednotlivych
nemocenskych je zobrazen jejich stav. Stav nemocenskych vyjadruje, v jaké fazi se dané
nemocenské nachézi. Stav se sklada z 5 moznych hodnot, viz sekce 4.2.

Po vytvoreni nemocenské firmou ma dand nemocenskd automaticky stav odeslano. U
nemocenskych je mozné prubézné libovolné ménit stavy tak jako u dovolenych a nahldseni.

Zaméstnanec

Po vytvoreni nemocenské zaméstnancem je dand nemocenskd pro firmu neviditelnd, nachazi
se ve stavu nezazadano. Po odeslani nemocenské se stane dand nemocenskd viditelnd i pro
firmu.

Zaméstnanec muze své nemocenské upravovat a odstranovat pouze pokud se nachazi
ve stavu nezazadano. Pokud se nemocenska nachazi ve stavu odeslano, Ize zadost zrusit a
nasledné pripadné odstranit nemocenskou celou, v pripadé, Ze se nemocenska nachazi ve
stavu schvaleno, neschvaleno, nebo prec¢teno, tak zruseni nemocenské neni mozné.

4.6 Sprava zranéni

Zranéni se skladaji ze ¢tyr ¢dsti, a to z konkrétniho zaméstnance a smény, déle z datumu
zranéni a popisu zranéni.

Firma

Zranéni na sménach mize vytvaret, upravovat a pripadné odstranovat. Vytvaret zranéni lze
maximalné 20 minut pred zacatkem dané smény.

Zaméstnanec

Nemuze si sdm vytvaret, upravovat ani odstranovat zadnd zranéni. V ¢tu zaméstnance je
)
pouze moznost zobrazeni historie zranéni.
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4.7 Sprava smén

Smény se skladaji ze dvou datumi, a to z datumu zacatku a konce smény, dale se skladaji
z mista smény, dilezitosti smény a z poznamky ke sméné. Dilezitost a poznamka ke sméné
jsou volitelné.

Dilezitost smény muze byt nasledujici:

o fatélni,

o dulezita,

e normalni,

e zauceni,

e nedilezit4,

e nespecifikovano.

Firma

Mize smény vytvaret, odstranovat a upravovat. Po smazani smény zmizi dand sména i z
historie smén zameéstnanct, ktefi danou sménu méli prirazenou, taktéz zmizi z analytické
¢asti OLAP, pokud uz ji néjaky zaméstnanec prifazenou mél.

Sména nesmi byt delsi nez 12 hodin. Firma po vytvoreni smény mize danou sménu pii-
Fazgovat zaméstnanctim v seznamu smeén anebo také muze konkrétnimu zaméstnanci pritazo-
vat smény v seznamu zaméstnanci. V seznamu zaméstnancti lze pritazovat zaméstnanctim
pouze smény budouci, a to z divodu zamezeni zobrazovani zbytecnych smén, tedy smén,
které uz probéhly. Priradit zaméstnanci sménu z minulosti je mozné v seznamu smén.

Zaméstnanec

Nespravuje smény, smény mu jsou pridéleny firmou. Zaméstnanec si mize pouze zobrazit
jaké smény ho cekaji, taktéz si muze zobrazit i historii vSech jeho smén.
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4.8 Sprava dochazek

Dochéazky se skladaji ze 7 Casti, a to z indikdtort ptichodi, prichodu a odchodl zapiso-
vanymi firmami, prichodi a odchodi zapisovanymi zameéstnanci, statust a poznamek ke
konkrétnim dochizkam zameéstnancti na konkrétnich sménach. Dochazky se vztahuji na
oritou jsou prichody a odchody zapisované zaméstnanci, vyssi prioritou jsou prichody a
odchody zapisované firmami a nejvyssi prioritou jsou statusy dochazek. Status dochazky
miize nabyvat 5 ruznych hodnot, témito hodnotami jsou:

e nemocny,

e neprisel,

e odmitl,

e zpozdéni,

o cekajici,

e OK - pouziva se pouze, pokud je dochizka v poradku.

Pokud tedy neni pro firmu ¢as prichodu a odchodu dilezity a chce pouzivat spravu dochézek
stylem zaméstnanec ptisel, nebo neptisel, a kdyz nepfisel, tak z jakého divodu, tak je to
v tomto informa¢nim systému zcela mozné. Paklize je ptrichod v poradku, automaticky se
vyplni status hodnotou OK. Paklize je zapsany prichod pozdéji nez samotny zacatek smény,
tak se status vyplni hodnotou zpozdéni. Z dochazek jsou vypocitavany celkové odpracované
hodiny, které jsou nasledné dostupné v analytické ¢asti OLAP. Celkové odpracované hodiny
v rdmci smény jsou prioritné vypocitavany na zakladé zapisu prichodu a odchodu firmy,
pokud firma prichod, nebo odchod nevyplnila, tak se celkové odpracované hodiny pocitaji
ze zapsaného prichodu a odchodu zaméstnanca.

Firma

Mize vyplnovat dochdzky jednotlivym zaméstnancim nebo také jednotliviym sménam, po-
kud firma nevyplni prichod, ani odchod, tak je sména vedena jako sména s nezapsanym
prichodem nebo odchodem, podobné to plati pro status konkrétni dochazky. Paklize firma
nevyplni status dochazky, tak samotny status zistava ve stavu ¢ekajici.

V seznamu zaméstnancu lze vyplnovat dochiazku zaméstnanciim pouze u smén, které
jsou z aktudlniho meésice, a to z divodu zamezeni zobrazovani zbyteénych smén.

Zaméstnanec

Mize si zapsat svij prichod maximalné 20 minut pred zacatkem dané smény, zapsani od-
chodu neni nijak omezeno.
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4.9 Sprava hodnoceni

Hodnoceni zaméstnancu se sklada ze 3 diléich ¢asti, a to ze:
o spolehlivosti,
¢ dochvilnosti,
e pracovitosti.

Kazda ¢ast hodnoceni ma minimélni hodnotu 0 a maximélni hodnotu 5. Na zdkladé vyplné-
nych ¢asti hodnoceni je vypocitavano celkové skore zaméstnance. Celkové skére zaméstnance
je vypocitavano jako prameér ze vSech tii dil¢ich ¢asti hodnoceni.

Hodnotit zaméstnance je umoznéno pouze tém uzivatelim informacniho systému s roli
firmy.

4.10 Sprava zameéstnancu

Firma

Muze zaméstnance vytvaret, upravovat a odstranovat, dale jim muze prirazovat smeény, tak-
téz je muze hodnotit a vypliovat jim dochazku. Déle jim mize ptirazovat jazyky, vytvaret
jim dovolené, nemocenské, zranéni a nahlaseni. Firma si mtze nechat vygenerovat seznam
zaméstnanci, nebo také aktualni smény konkrétniho zaméstnance, ¢i vSechny zaméstnan-
covy smeény, dale mize spravovat Google Drive slozku jednotlivych zaméstnanci.

Po vytvoreni zaméstnance je zameéstnanci automaticky vytvorena slozka na Google
Drive, jejiz nazev je ve formatu zaméstnancova jména a prijmeni. Pri vytvareni zamést-
nance lze zvolit moznost pro automatické nasdileni vytvorené slozky s emailovou adresou
zaméstnance. Nazev Google Drive slozky je vzdy aktudlni, nebot se synchronizuje s ptipad-
nou zmeénou jména a prijmeni v uctu zameéstnance. Firma také mize spravovat profilové
fotky zaméstnanci, tedy muze je nahravat, pripadné i odstranovat.

Zaméstnanec

Spravuje pouze svilj ucet, kde si muze upravovat své idaje, véetné zmeény hesla. Dale si mtze
zobrazit aktudlni smény'?, kde si zaméstnanec zapisuje své odchody a piichody v ramci
smén, déle si muze zobrazit seznam vsech smén, zranéni na sménach a statistiky. Mize
vytvaret a odesilat zadosti o dovolené a nemocenské, pripadné miize vytvaret a odesilat
jednotliva nahlaseni. Po jejich vytvoreni jsou pro firmu zadosti neviditelné, nebot ihned po
vytvoreni se nachézi ve stavu nenahlaseno, ¢i nezazadano. Po zakliknuti tlacitka zazddat,
¢i odeslat se stane dovolend, nemocenské, ¢i nahlaseni viditelné pro firmu. Zameéstnanec
muze jednotlivé dovolené, nemocenské a nahlaseni upravovat a odstranovat pouze, pokud
se nachazi ve stavu nezazadano ¢i nenahlaseno.

Déle si zaméstnanec muize vygenerovat seznam jeho dovolenych, nemocenskych a nahla-
seni. Existuje také moznost vygenerovat si aktudlni smény, historii smén, iidaje zaméstnance
a seznam jeho zranéni. Zaméstnanec si taktéz muize nahrat ¢i odstranit svou stavajici pro-
filovou fotku. Taktéz ma moznost si pripadné smazat i cely sviij ucet.

4 Aktuslni smény jsou viechny smény od pondéli do nedéle v daném tydnu.
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4.11 Statistiky

Admin

Muze si zobrazit celkovy pocet firem, zaméstnanci, obsazenych smén, budoucich smén
(obsazenych) a pocet vypsanych smén celkové, ddle si muze zobrazit pocet nové zaregis-
trovanych firem dle mésicti, pocet novych zaméstnancu firem dle mésici, pocet vypsanych
smén dle mésicu a pocet obsazenych smén dle mésicu.

Sloupcové grafy maji moznost zménit rok, ve vychozim nastaveni je vzdy aplikovan rok
aktualni.

Firma

Miize si zobrazit celkovy pocet zaméstnanct, vypsanych smén, obsazenych smén a odpraco-
vanych smén, dale si mize zobrazit pocet obsazenych smén, nezapsanych dochazek, smén s
absenci, spolecné s poc¢tem smén, které probéhly v poradku, tedy bez absence, to znamena,
ze zaméstnanec se budto dostavil na sménu vcéas, nebo mél pripadné zpozdéni.

Taktéz si muze zobrazit pocet novych zaméstnanct dle mésicti, pocet vypsanych smén
dle mésicu, celkovy pocet zpozdéni na sménach, pocCet neprichodii na sménu, pocet od-
mitnuti smén a pocet neprichodl kvili nemoci. Déle se ve statistikdch nachaz{ primérné
celkové skére zaméstnance, taktéz prumérna spolehlivost zaméstnance spolu s prumérnou
dochvilnosti a pracovitosti zaméstnance.

Daéle se v informa¢nim systému nachézi statistika, diky niz lze provadét analyzu do-
chazky, nebot tato statistika zobrazuje pocet smén, které probéhly v poradku, pocet smén
se zpozdénim, taktéz pocet smén s neprichody, véetné neptichodi kvili nemoci a nepiichodu
na zakladé odmitnuti smény.

Dale se v ramci statistik nachazi sekce, ktera byla vytvorena za tcelem sledovani poctu
hodin smén, primérné délky smény, nejdelsi smény a taktéz smény nejkratsi. Informacni
systém také nabizi statistiky o poctu celkové odpracovanych hodin a o poc¢tu hodin ab-
sence zpusobenymi zpozdénim zaméstnanci, dale se v systému nachdazi statistika o poctu
celkovych zpozdéni, v ramci vSech smén. Déle si lze zobrazit statistiku, kterd pojednava o
prumérném skére ze vsech smén.

Dale je mozné si zobrazit pocet smén zameéstnancu dle mésictl, celkovy pocet hodin
smén dle mésici, pocet odpracovanych hodin na sménéch dle mésict, pocet celkovych hodin
zpozdéni dle mésicli, pocet zpozdéni dle mésicli a pocet zranéni na sménach dle mésica.

Dale mezi statistiky patii celkovy pocet zranéni, nahldseni, dovolenych, nemocenskych,
pocet dovolenych dle mésicii, poc¢et nemocenskych dle mésici, pocet nahldseni dle mésict
a vyvoj prumeérného skoére zaméstnancu v case.

Sloupcové grafy maji moznost zménit rok, ve vychozim nastaveni je vzdy aplikovan rok
aktualni.

Firma si také mtze zobrazit statistiky konkrétniho zaméstnance. U konkrétniho zamést-
nance si mize zobrazit jeho spolehlivost, dochvilnost a pracovitost, spolu s jeho celkovym
skoére. Déle se u zaméstnance nachazi pravdépodobnost prichodu na sménu, kterd je vypo-
¢itavana na zakladé pouze téch smén s vyplnénou dochéazkou.

Mezi dalsi statistiky konkrétniho zaméstnance patti pocet vypsanych hodin na aktualni
tyden, mésic a celkové. K témto statistikdm jsou doplnény statistiky o poc¢tu odpracovanych
hodin za aktudlni tyden, mésic a celkové. Déle je mozné si zobrazit celkovy pocet hodin
zpusobeny zpozdénimi na sménéch, véetné celkového poctu zpozdéni. Dale je mozné si
zobrazit zaméstnancovo prumérné skére ze vSech smén, pocet celkové vypsanych smén,
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pocet smén s vyplnénou dochazkou, pocet smén nadchéazejicich, pocet neprichodu celkoveé,
celkovy pocet zranéni, dovolenych a nemocenskych.

V ramci statistik konkrétniho zaméstnance je mozné si dale zobrazit pocet smén dle mé-
sict, celkovy pocet hodin smén dle mésict, pocet celkové odpracovanych hodin dle mésic,
pocet celkovych hodin zpozdéni dle mésicli, pocet celkovych zpozdéni dle mésicii, pocet
zranéni na sméndch dle mésici a vyvoj prumérného skore zaméstnance v Case.

Zameéstnanec

Mize si zobrazit pocet dovolenych, nemocenskych, zranéni, nahldseni, smén, budoucich
smén a pocet absenci. Mezi dalsi statistiky patii pocet vypsanych hodin smén pro aktualni
tyden, meésic a pocet vypsanych celkové. Dale se mezi statistikami nachazi pocet odpraco-
vanych hodin pro aktualni tyden, mésic a pocet odpracovanych hodin celkové. Déle si mutze
zobrazit pocet celkovych zpozdéni a pocet hodin zpusobenymi zpozdénimi.

Dale je mozné si v rdémci i¢tu zaméstnance zobrazit pocet smén dle mésici, celkovy pocet
hodin smén dle mésicii, pocet celkové odpracovanych hodin dle mésicti, pocet celkovych
hodin zpusobenymi zpozdénimi dle mésici, pocet celkovych zpozdéni dle mésicti a pocet
zranéni na sménéch dle mésici.

4.12 Google Drive

Pouzivani Google Drive je v ramci informacniho systému volitelné. Struktura kazdé Google
Drive slozky firmy je koncipovana tak, ze obsah slozky samotné, tvori slozky zaméstnanct.
Ve slozkéch zaméstnancti 1ze mit k zaméstnanci konkrétni soubory. Do slozky zaméstnance
nemad pristup pouze firma, nybrz i zaméstnanec, potencidlné i admin. Zaméstnanec vzdy
vidi pouze a jen svou slozku v ramci Google Drive slozky firmy, nevidi slozky ostatnich
zaméstnanci. Tuto strukturu bylo mozné vybudovat diky identifikdtorim Google Drive
slozek. Kazda slozka, ¢i soubor maji totoznou ¢ast URL, tato ¢ast je néasledujici:

https://drive.google.com/drive/u/3/folders/

Poté pii vytvoreni slozky, ¢i souboru se k této URL pripoji pouze ID slozky, ¢i souboru, ID
ma naptiklad tento tvar:

1K6HNaBjUSURQCeD3jr_3QbRBP1IWjI1D
Tedy vysledna URL k této slozce ¢i souboru by byla nasledujici:

https://drive.google.com/drive/u/3/folders/1K6HNaBjU9URQCeD3jr_3QbRBP1IWjI1D

Admin

Mze spravovat celou strukturu Google Drive.
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Firma

M4 moznost nahravani soubori do své Google Drive slozky, a to bud pfimo do Google
Drive slozky firmy, nebo do podslozek Google Drive slozky firmy 1. irovné, taktéz ma firma
moznost vytvareni a odstrariovani slozek (pouze z Google Drive slozky firmy, ne z podslozek
této slozky). Slozky se vytvareji pouze do slozky Google Drive firmy, ne do jejich podslozek.
Taktéz je pritomna moznost odstranovani souboru (pouze z Google Drive slozky firmy,
ne z podslozek této slozky). V informacénim systému, v uctu firmy, se vyskytuje tlacitko
propojujici informacni systém s Google Drive slozkou konkrétni firmy.

Zameéstnanec

Ma moznost nahravani soubort do své Google Drive slozky, nebo do podslozek zamést-
nanecké slozky 1. Grovné. Zaméstnanec muze také vytvaret, odstranovat slozky (pouze z
Google Drive slozky zaméstnance, ne z podslozek této slozky). Slozky se vytvéreji pouze
do slozky zaméstnance, ne do jejich podslozek, taktéz je pritomna moznost odstranovani
souboru (pouze z Google Drive slozky zaméstnance, ne z podslozek této slozky). V infor-
mac¢nim systému v u¢tu zaméstnance se vyskytuje tla¢itko propojujici informacni systém s
Google Drive slozkou konkrétniho zaméstnance.

4.13 Generovani souboru

V informacnim systému lze generovat soubory ve forméatu PDF.

Admin

Muze si vygenerovat seznam firem.

Firma

Mtze si vygenerovat seznam zameéstnanciti, smén a souhrn hodnoceni, dale si miize vygene-
rovat aktualni smény konkrétniho zaméstnance, vSechny smény konkrétniho zaméstnance,
zameéstnance v konkrétni sméné a své tidaje.

Zaméstnanec

Mize si vygenerovat seznam svych dovolenych, nemocenskych, nahlaSeni a zranéni. Déle
si zaméstnanec muze vygenerovat své aktudlni smény a svou historii smén, taktéz si muize
vygenerovat své udaje.
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4.14 Diagram pripadu uziti

Diagram piipadi uziti (Use Case Diagram) zobrazuje chovani systému z pohledu koncového
uzivatele. Ucelem diagramu je popsat funkcionalitu systému. Diagram popisuje, jaké funkce
ma systém obsahovat, ale uz nam neiika, jak konkrétné tyto funkce budou implementovany.
Vétsinou prvni diagramem, ktery se pfi ndvrhu informac¢niho systému vytvaii je pravé
Diagram pripadi uziti z divodu prvotniho ujasnéni si, co vlastné od systému jako takového
oCekdvame [83].

Diagram pripadu uziti se skldda ze samotnych pripadu uziti (use case), aktéru (actors)
a vztaht mezi nimi [83].

4.14.1 Role zaméstnance

Jednotlivé ptipady uziti v rdamci role zaméstnance jsou popsany vyse.

Prldat/Upravn/Odstranlt

— . dovolenou . —
Zazadat o : —

dovolenou/nemocenskou

—

(:Zapsat prichod/odchod )

Prldat/Upravn/Odstramt ‘f"'Pfi{dat/Upravit/Odstréﬁit
nahlasem . nemocenskou -
Ve sl e N " Zobrazit seznam
~ nahlasenlldovolenych / / ,r_]e_r?ocenskych/zra[\ép_i

Generovat soubory K\ /

- Nahrat soubor na

<iﬁ:i_t\/yhledat sménuﬁ"ﬁ:a— ___—" Google Drive
* Vyhledat / .~ Vytvorit slozku na
nahlasem/zranem ~ ,9999'9 P F,iY?.

\—fs’fﬁézat sIoZky/soubey‘~~:

na Google Drive

— \ Zmemt heslo )
Zamestnanec

Nahrat/odstranlt h _ Vyhledat

proﬂlovy obrazek _nemocenskou. -
Vyhledat
Zobrazﬂ v8echny smeny dovolenou

Poslat nahlasenl Generovat Si heslo

=ﬁ::Zobrazﬂ aktualni smeny’”/; C ‘Smazat si et :

Obrazek 4.1: Diagram pripadu uziti pro roli zaméstnance, vytvoril: autor.
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4.14.2 Role firmy

Jednotlivé pripady uziti v rdmci role firmy jsou popsany vyse.

Nahrat/odstranit profilovy
obrazek zaméstnance

Zobrazit seznam
zaméstnancl/smén

Schvalit/Neschvalit/Precist
dovolenou

Schvalit/Neschvalit/Precist
nahlaseni

Schvalit/Neschvalit/Precist
nemocenskou

Vytvorit/Odstranit/Upravit /
zameéstnance

Ohodnotit zaméstnance

Vyhledat zamé&stnance

Zménit heslo
zaméstnanci

Zobrazit seznam ohodnoceni
zaméstnancu

Zaméstnanec

~\

7

Pridat/Odstranit/Upravit
sménu

Priradit sménu

/ zaméstnanci

Vytvorit/Upravit/Odstranit
zranéni zameéstnance

Zapsat prichod/odchod
R 4 .
zaméstnance
Zapsat poznamku k
dochazce
\ Vyplnit status
dochazky

Pridat/Odstranit jazyk(y)

Priradit zaméstnanci
jazyk(y)
Obnovit si heslo

Generovat heslo
zaméstnanci

Y

Priradit zaméstnanci
smeénu

Obrazek 4.2: Diagram pripadu uziti pro roli firmy, vytvoril: autor.
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4.14.3 Role admina

Jednotlivé pripady uziti v rdmci role admina jsou popsany vyse.

Firma
Spravovat Google  __— ———_, Upravovat udaje
Drive firmy
Zména hesla firmy / \ Pridat/odstranit
firmu
Admin

Obrazek 4.3: Diagram pripadu uziti pro roli admina, vytvoril: autor.
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Kapitola 5

Navrh systému

Tato kapitola se zabyva datovym navrhem aplikace, tedy existuji pozadavky na data a pro
ony data je nutné vytvorit konceptudlni schéma (ER Diagram), dile je také nutné vytvorit
databazové schéma pro analytickou ¢ast OLAP.

5.1 ER diagram

ER diagram, v plném znéni Entity Relationship diagram, slouzi k navrhu databaze [18]. ER
diagram se pouziva k vyobrazeni jednotlivych entitnich mnozin a vztahti mezi nimi. Entitni
mnozina je takovy objekt redlného svéta, o kterém chceme uchovavat data v databézi [77].

Entitni mnozinu si lze také predstavit jako slozku pro konkrétni typ dat [27]. Entitni
mnozinou muze byt napriklad firma, zaméstnanec, uc¢itel nebo zak.

Kazda entitni mnozina obsahuje atributy, které popisuji vlastnosti dané entitni mnoziny
nebo vztahu, které nds zajimaji [77]. Napfiklad atributy u entitni mnoziny zaméstnance by
se mohli sklddat z kfestniho jména, prijmeni, pozice a adresy bydlisté.

ER diagram spadé do konceptualniho modelovani, po dokonc¢eni ER diagramu lze po-
kracovat dalsi fazi v rdmci ndvrhu databédze, kterd se zaobird navrhem logickym (tabulky),
poté nésleduje faze posledni, kterd se zaobird navrhem fyzickym [77].

ER diagram se tedy sklada ze tii zdkladnich element®, konkrétné z entitnich mnozin,
atributt a vztaht mezi jednotlivymi entitnimi mnozinami [18].
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Obrazek 5.1: ER diagram, vytvoril: autor.
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5.1.1 Admin

Entitni mnozina Admin slouzi pro uklddani dat o adminech a je pfimo svazana s roli admina.
Admin se do informaéniho systému mize prihldsit pomoci emailové adresy (admin_email).
Emailova adresa kazdého admina musi byt, v rdmci entitni mnoziny Admin, unikdtni. Ad-
min se do informacniho systému muze prihlasit i pod svym uzivatelskym jménem (admin_login).
Uzivatelské jméno musi taktéz spliovat unikatnost, v rdmci dané entitni mnoziny. V ramci
prihlasovani je nutné zadat také heslo, k tomu slouzi atribut admin_password.

5.1.2 Company

Entitni mnozina Company, dale v textu uvadénd jako Firma, je entitni mnozinou slouzici
pro ukladani dat o firméach a je primo svazana s roli firmy v informac¢nim systému. Firma se
do informaéniho systému muze prihlasit pomoci emailové adresy (company_email). Emai-
lova adresa kazdé firmy musi byt, v rdmci entitni mnoziny Firma, unikatni. Firma se do
informac¢niho systému muze pfihlésit i pod svym uzivatelskym jménem (company_login).
Uzivatelské jméno musi taktéz spliiovat unikatnost v ramci dané entitni mnoziny. V ramci
prihlasovani je nutné zadat také heslo, k tomu slouzi atribut company_password.

Atribut company_url slouzi pro ukladani identifikdtortt Google Drive slozek firem.
Atribut company_picture slouzi pro uklddani ndzvt profilovych fotek firem.
Atribut email_verified_at slouzi k ovéfeni emailové adresy danych firem.

Atributy ICO (company_ico) a ulice sidla (company_street) jsou pii vytvafeni nového
uctu firmy, v ramci informaéniho systému, nepovinné.

5.1.3 Employee

Entitni mnozina Employee, dale v textu uvadéna jako Zaméstnanec, je entitni mnozinou
slouzici pro uklddani dat o jednotlivych zaméstnancich konkrétnich firem a je pfimo sva-
zand s roli zaméstnance v informa¢nim systému. Zameéstnanec se do informac¢niho systému
muze prihlasit pomoci emailové adresy (employee_email). Emailova adresa kazdého za-
meéstnance musi byt, v rdmci entitni mnoziny Zameéstnanec, unikatni. Zaméstnanec se do
informac¢niho systému mize prihlésit i pod svym uZivatelskym jménem (employee_login).
Uzivatelské jméno musi taktéz spliiovat unikatnost v ramci dané entitni mnoziny. V ramci
prihlasovani je nutné zadat také heslo, k tomu slouzi atribut employee_password.

Atribut employee_picture slouzi pro ukladani nazvu profilovych fotek zaméstnancu.

Atribut employee_reliability slouzi pro uklddani hodnoty spolehlivosti zaméstnance.

Atribut employee_absence slouzi pro ukladani hodnoty dochvilnosti zaméstnance.

Atribut employee_workindex slouzi pro ukladani hodnoty pracovitosti zaméstnance.

Atribut employee_overall slouzi pro ukladani hodnoty celkového skére zaméstnance.

Atribut employee_url slouzi pro uklddani identifikdtorit Google Drive slozek zamést-
nanct.

Entitni mnozina Zaméstnanec také obsahuje atribut company_id, jak uz sdm nazev
atributu napovida, jednd se o cizi kli¢, diky kterému vime, k jakym konkrétnim firmam
zaméstnanci patii.
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Atributy poznamka k zaméstnanci (employee_note), ulice bydlisté (employee_street)
a datum narozeni (employee_birthday) jsou pfi vytvafeni nového Gétu zameéstnance, v
ramci informac¢niho systému, nepovinné.

5.1.4 Password Reset

Entitni mnozina Password Reset, ddle v textu uvadéna jako Reset Hesla, je entitni mnozinou
slouzici k resetovani hesla. Reset Hesla se vaze pouze na roli firmy.

5.1.5 Vacation, Disease a Report

Entitni mnozina Vacation, dale v textu uviddéna jako Dovolend, je entitni mnozinou slouzici
pro ukladani dat o dovolenych jednotlivych zaméstnanct.

Atribut vacation_state je detailnéji popsan v sekci 4.3.

7 duvodu vztahu entitni mnoziny Dovolend k entitni mnoziné Zaméstnanec je atribu-
tem entitni mnoziny Dovolena také cizi kli¢ (employee_id), nebot jeden zaméstnanec muze
mit vicero dovolenych, diky tomuto atributu tedy vime, ke kterym dovolenym patii, jaky
zameéstnanec.

Entitni mnozina Disease, dale v textu uvadéna jako Nemocenska, je entitni mnozinou slou-
zici pro ukladani dat o nemocenskych jednotlivych zaméstnanct.

Atribut disease_name slouzi pro ukladani nazvi jednotlivych nemoci.
Atribut disease_state je detailnéji popsan v sekci 4.3.

7 dtavodu vztahu entitni mnoziny Nemocenskd k entitni mnoziné Zaméstnanec je atri-
butem entitni mnoziny Nemocenskd také cizi kli¢ (employee_id), nebot jeden zaméstnanec
muze mit vicero nemocenskych, diky tomuto atributu tedy vime, ke kterym nemocenskym
patii, jaky zaméstnanec.

Entitni mnozina Report, dale v textu uvadéna jako Nahlaseni, je entitni mnozinou slouzici
pro ukladani dat o nahldseni jednotlivych zaméstnancu.

Atribut report_title slouzi pro ukladani ndzva jednotlivych nahlaseni.
Atribut report_description slouzi pro ukladani popist jednotlivych nahlaseni.
Atribut report_state je detailnéji popsan v sekci 4.3.

7 diavodu vztahu entitni mnoziny Nahlaseni k entitni mnoziné Zameéstnanec je atributem
entitni mnoziny NahldSeni také cizi kli¢ (employee_id), nebot jeden zaméstnanec mize
mit vicero nahldseni, diky tomuto atributu tedy vime, ke kterym nahlaseni patii, jaky
zaméstnanec.

V entitni mnoziné Nahlaseni také existuje dalsi ciz{ kli¢ (report_importance_id), diky
kterému lze pritazovat jednotlivym nahlaseni duilezitosti, které jsou v informa¢nim systému
predem nadefinované v entitni mnoziné Report Importance (viz sekci 4.4).
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5.1.6 Injury

Entitni mnozina Injury, ddle v textu uvadéna jako Zranéni, je entitni mnozinou slouzici pro
uklddani dat o zranéni jednotlivych zaméstnanci na konkrétnich sménach.

5.1.7 Employee Language a Company Language

Entitni mnozina Company Language, dale v textu uvaddéna jako Firemni Jazyk, je entitni
mnozinou slouzici pro ukladani dat o jednotlivych jazycich nadefinovanymi firmami. V en-
titni mnoziné Firemni Jazyk se vyskytuje cizi kli¢ (company_id), diky kterému lze pfiradit
konkrétnim firmam pouze ty jazyky, které dana firma nadefinovala.

Entitni mnozina Employee Language, dale v textu uvadénd jako Zaméstnanecky Jazyk,
je entitni mnozina slouzici pro ukladani dat o jednotlivych jazykovych schopnostech zamést-
nancu firem. V entitni mnoziné Zaméstnanecky Jazyk se vyskytuji dva cizi klice (employee_id
a language_id), diky kterym lze zaméstnancovi priradit konkrétni jazyk.

5.1.8 Shift

Entitni mnozina Shift, dale v textu uvadéna jako Sména, je entitni mnozinou slouzici pro
ukladani dat o jednotlivych sménach konkrétnich firem.

Atribut shift_place slouzi pro ukladani lokaci jednotlivych smén.

V entitni mnoziné Sména se vyskytuji dva cizi klice. Prvni slouzi k pfirazeni konkrétni
smény ke konkrétni firmé (company_id) a druhy slouzi k prifazeni dulezitosti smény ke
konkrétni sméné (shift_importance_id).

5.1.9 Employee Shift

Entitni mnozina Employee Shift, ddle v textu uvidénd jako Zaméstnancova Sména, je en-
titni mnozinou slouzici pro ukladani dat o jednotlivych prifazenych sménach konkrétnim
zameéstnancum.

V entitni mnoziné Sména se vyskytuji dva cizi klice. Prvni slouzi k pritazeni konkrétniho
zaméstnance (employee_id) a druhy slouzi k pfifazeni konkrétni smény (shift_id), tedy
dohromady urcuji jaci zaméstnanci obsadili, jaké smény.
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5.1.10 Attendance

Entitni mnozina Attendance, dale v textu uvadéné jako Dochézka, je entitni mnozinou slou-
zici pro ukladani dat o jednotlivych dochézkach konkrétnich zaméstnanct na konkrétnich
sménach konkrétnich firem.

Atribut attendance_came slouzi indikaci, zdali zaméstnanec na danou sménu prisel.

Atributy attendance_check_in a attendance_check_out slouzi k zapsani pfichodu a
odchodu zaméstnancem.

Atributy attendance_check_in_company a attendance_check_out_company slouzi k
zapsani prichodu a odchodu zaméstnance firmou.

V entitni mnoziné Dochazka se vyskytuji t1i cizi klice. Prvni slouzi k pritazeni divodu
absence k dochazce (absence_reason_id), druhy pro pritazeni konkrétniho zaméstnance k
dochézce (employee_id) a tfeti k prifazeni konkrétni smény k dochézce (shift_id).

5.2 OLAP

Analyza OLAP funguje nad prifazenymi zaméstnaneckymi sménami konkrétnich firem, tedy
samotnd analyza se vzdy poji s konkrétni sménou (véetné jeji dochdzky), zaméstnancem a
firmou.

Dohromady existuji ¢tyri dimenze, témito dimenzemi jsou: Shift Info Dimension, Time
Dimension, Employee Dimension a Company Dimension.

Prvni dimenze, tedy Shift Info Dimension se poji na konkrétni sménu, vcetné jeji do-
chézky. Od dimenze Shift Info Dimension je odvozena druhd dimenze s nazvem Time
Dimension, kterd slouzi pro extrakci dnu (day), mésice (month), Ctvrtleti (quarter) a
roku (year) konkrétni smény. Time Dimension obsahuje také jednoznacény identifikdtor
(time_id), diky kterému lze zjistit, k jakym sméndm se jednotlivé zdznamy v dimenzi
Time Dimension poji.

Treti dimenze, tedy Employee Dimension slouzi pro ukladani dat o zaméstnancich,
ktefi maji prifazenou alespon jednu sménu, pokud zaméstnanci byla sména odebrana a
byla zaroven jeho sménou jedinou, je z dimenze nasledné odstranén.

Ctvrté a posledni dimenze, tedy Company Dimension slouzi pro uklddani dat o firméch,
kteri prifadili alespon jednomu zaméstnanci libovolnou sménu. Pokud firma smaze vSechny
své zameéstnance ze smeén, tak je nasledné odebrana z dimenze Company Dimension.

Za tucelem analyzy vznikla tabulka faktd (Shift Facts), kterda obsahuje data, ktera
jsou v ramci analyzy smén a dochazky dtlezita pro ucely informacniho systému. Tabulka
fakti obsahuje délku smény (shift_total_hours), pocet odpracovanych hodin na sméné
(total_worked_hours), pocet hodin zpozdéni na sméné (late_total_hours), dile ta-
bulka fakti obsahuje priznaky, diky kterym lze zjistit, zdali doslo na dané sméné k zranéni
nebo zpozdéni (employee_injury_flag a employee_late_flag). Déle obsahuje priamérné
skére zaméstnance (employee_overall), v dobé, kdy mu byla sména ptitazena. Tabulka
fakta také obsahuje indikator, ktery slouzi pro indikaci, zdali zaméstnanec na sménu prisel
(attendance_came) a duvod absence k dané sméné (absence_reason). Pocet hodin neni
ulozen ve formatu celych ¢isel, nybrz ve formétu cisel desetinnych, tedy v OLAP sekci
systému je napriklad 30 minut rovno 0,5 hodiny. S tabulkou faktt mohou manipulovat
pouze Ucty s roli firmy, tedy napriklad atribut total_worked_hours spolecné s atributem
late_total_hours se poji pouze na dochazky zapsanymi firmami.
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Do OLAP sekce systému je potfeba jednotlivé data néjakym zptisobem nahrat, v této
praci jsou pouzity procesy ETL (Extract, Transform, Load), pfi kterych se data z OLTP
sekce systému ulozi do OLAP sekce systému. Tento proces ukladani je spustén automaticky
po prifazeni libovolné smény libovolnému zaméstnanci.

Prvnim krokem je samotnd extrakce dat (Extract), to v praxi znamend, ze z OLTP sekce
systému si vezmeme jen ty atributy entitnich mnozin, které nas zajimaji, a které chceme
uchovavat v OLAP sekci systému. Po ulozeni dat do dimenzi a tabulky faktt (pouze u téch
atributt, u kterych neni potteba transformace) je proveden druhy krok, kterym je vykondni
transformaci v tabulce fakt Shift Facts (Transform), konkrétné pro vypocet délky smény,
poctu odpracovanych hodin na konkrétni sméné a poc¢tu hodin zpozdéni na konkrétni sméné.

Poslednim krokem kazdého procesu ETL je Load, tedy ulozeni dat samotnych do celé
OLAP sekce systému. Data, kterd nejsou k dispozici se v OLAP sekci systému ulozi s
hodnotou NULL.

OLAP sekce systému je automaticky zaktualizovana po jakékoliv zméné v OLTP sekci
systému, ktera se poji s OLAP sekci systému. Pokud se jednad o zménu, po které je potieba
znovu provést transformace v tabulce fakti, tak se nejprve dana data extrahuji a az poté
se znovu vykonaji dané transformace nad daty novymi.

Schéma OLAP je vyobrazeno na obrazku 5.2, jedna se o schéma hvézdy.

attendance_came
absence_reason
<<FK>> company_id
<<FK>> employee_id
<<FK>>time_id
<<FK>> shift_info_id

Employee Dimension

employee_id
employee_name

employee_surname

employee_position

Shift Info Dimension Shift Facts Time Dimension
shift_info_id <<PK>> shift_fact_id time_id
shift_start shift_total_hours day
shift end total_worked_hours month
attendance_check_in late_total_hours quarter
attendance_check_out employee_injury_flag year
attendance_check_in_company employee_overall
attendance_check_out_company employee_late_flag

Company Dimension

company_name

company_street

employee_overall company_user_name

company_user_surname

Obréazek 5.2: Schéma databaze pro OLAP sekci informac¢niho systému, vytvoril: autor.
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5.3 Navrh uzivatelského rozhrani

Nedilnou soucasti kazdé webové aplikace je jeji uzivatelské rozhrani. Uzivatelské rozhrani

by mélo byt snadno pochopitelné, efektivni a hlavné prehledné. Tyto tii aspekty dohromady

tvori celkovy dojem z webové aplikace, proto je nutné se uzivatelskymi rozhranimi zabyvat.
V informac¢nim systému pro spravu zaméstnanci byl vytvoren tzv. Dashboard. V Da-

shboardu se vyskytuji vSsechny funkcionality informacniho systému. Dashboard je domov-

skou strankou informac¢niho systému. Dashboard byl postaven na existujici zakladni sabloné

Simple Sidebar'®. Sablona byla zna¢né upravena a zménéna pro tcely informaéniho systému.
Domovska stranka informacéniho systému je vyobrazena na obrazku 5.3.

@ | Tozondo

© DASHBOARD

& ZAMESTNANCI  ~
EZNAM ZAMESTNANCO

OSMENY ~

= SEZNAM SMEN

B DOCHAZKA

S GOOGLEDRIVE ~

0

Vytvorit zaméstnance

Smazat zaméstnance

O

Seznam zaméstnancl

0O

’

Prehled hodnocent
zaméstnanch

HBIAZYKY @ _ ceee
eveo
ecee

I CENTRA ~ X e

OGS Vytvofit sménu Odstranit smény Seznam smén Dochazka

f GENERATOR SOUBORU

L
|
Vytvofit slozku Smazat soubory Nahrat soubor na Zobrazit
na Google Drive na Google Drive Google Drive Google Drive

= ! Testovacf firma ~

Obrazek 5.3: Ukédzka domovské stranky informacniho systému pro spravu zameéstnanci,
vytvoril: autor.

V levé ¢asti domovské stranky se nachazi postranni panel. V prostiedni ¢asti se nachazi
samotné funkcionality informac¢niho systému a v horni pravé Casti se nachazi rozklikavaci
kontextové menu, v kterém je moznost si zobrazit profil i¢tu nebo se odhlasit z informacniho
systému.

5Dostupné z: https://startbootstrap.com/template/simple-sidebar.
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5.4 Postranni panel a funkcionality

Po stisknuti na jednotlivé funkcionality je uzivatel budto presmérovan na webovou stranku
dané funkcionality nebo se mu zobrazi tzv. modélni okno. Modalni okna se typicky tykaji
vytvareni a odstranovani libovolného obsahu v ramci informaéniho systému.

Ukézkou modéalniho okna se zabyva obrazek 5.4.

Polozky oznacené (*) jsou povinné.

Zatatek

smény(')

Konec smény(')

Misto()

Diilezitost

Pozndmka

& | dd.mm.rrr o-ie-

B dd.mm.rrero--i--

B  Zadejte lokaci smény..

Vyberte dilezitost

Zadejte pozndmku ke sméné... [maximélné 180 znakii]

D

Obréazek 5.4: Ukazka modalniho okna pfi vytvafeni smény, vytvoril: autor.

Postranni panel byl vytvoren pro zjednoduseni prace s informac¢nim systémem. Diky
nému se lze prepinat do riznych sekci systémi, nebo vyvolat modélni okna i mimo domov-
skou stranku. Postranni panel lze skryvat ¢i odkryvat za pomoci tlacitka, to je zejména
dilezité pro ty uzivatele, ktefi pouzivaji informacni systém z mobilnich zafizeni.
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Kapitola 6

Implementace

vvvvv

spravu zaméstnancl. Implementaci predchazi ona analyza a specifikace pozadavki spole¢né
s navrhem systému, na jejichz zakladé 1ze samotnou implementaci realizovat.

6.1 Adresarova struktura

Framework Laravel je doddvan s urcitou adresdrovou strukturou. Adresidrovou strukturu
projektu je mozné libovolné ménit, ale za tcelem budouci spravy adresarové struktury je
lepsi dodrzovat zavedené konvence frameworku Laravel.

vvvvvv

.env - jedna se o soubor obsahujici proménné prostiedi. Umoznuje napiiklad nastaveni
prihlasovacich udaji pro pripojeni k databazi, a také k mailovym servertim. Déle
umoznuje webovou aplikaci pojmenovat a ptiradit ji URL.

artisan - jedna se o samotny nastroj Artisan.

composer.json a composer.lock - jedna se o konfiguracni soubory néstroje Com-
poser.

package.json a package-lock.json - jednd se o konfigura¢ni soubory nastroje npm.

server.php - jedna se o lokalni webovy server, ktery slouzi pouze k vyvoji webové
aplikace. Webovy server se spusti piikazem php artisan serve.

Mezi nejdilezitéjsi slozky kofenového adresare patii [17]:

app - obsahuje samotné jadro, ve smyslu kodu, webové aplikace. Tato slozka obsahuje
t1i dulezité slozky.

Prvni slozkou je slozka Http obsahujici Controllery, Middlewary a pozadavky na for-
mulafte.

Druhou slozkou je slozka Models obsahujici jednotlivé tiidy modeli. Kazdy model
koresponduje s néjakou tabulkou v databazi. Modely obecné slouzi pro manipulace s
tabulkami. Dovoluji napiiklad realizovat dotazy a vkladat nové zdznamy.

Tteti slozkou je slozka Console obsahujici které lze pouzivat v rameci néstroje Artisan.

config - obsahuje konfigurac¢ni soubory webové aplikace.
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o database - obsahuje databdzové migrace, seedy a tovarny, které jsou svazany s jed-
notlivymi modely.

» resources - obsahuje vSechny pohledy (views).

e routes - obsahuje veskeré nadefinované cesty, které slouzi k samotnému smérovani v
ramci webové aplikace.

e public - obsahuje soubor index.php, ktery slouzi jako pocatecni bod pro vsechny
pozadavky vstupujici do webové aplikace. Tato slozka také slouzi k ukladani raznych
obrazku a CSS nebo Javascript souborti.

e vendor - obsahuje zavislosti nastroje Composer.

6.2 Databaze

Pred samotnou praci s databéazi je nejprve nutné se k ni pripojit. Pripojeni k dané databazi
umoznuje soubor .env, ktery byl popsan vyse.

Ve webové aplikaci se nachazi dohromady 20 modeli. Kazdy model se vaze na jednu
tabulku databaze. V ramci kazdého modelu je nutné vyplnit jednotlivé atributy danych
tabulek, aby s nimi bylo mozné manipulovat. V modelech se také vyskytuji funkce, které
realizuji dotazy na databazi.

Nésledné Controllery pouzivaji ony modely, které potfebuji, a volaji z nich jednotlivé
funkce pro ziskani pozadovanych dat. Prikladem funkce mize byt:

public static function ziskatDovolene($id_zamestnance){
return DB::table(’table_vacations’)
->where([’table_vacations.employee_id’ => $id_zamestnance])
->orderBy(’table_vacations.vacation_start’, ’asc’)
->get();

Piikladem volani funkce modelu v Controlleru mutze byt:

$dovolene = Vacation::ziskatDovolene($uzivatel->id_zamestnance) ;

Po provedeni tohoto fadku kédu bude proménnéd $dovolene obsahovat vSechny dovolené
konkrétniho zaméstnance, ktery byl urcen na zakladé jeho identifikatoru.

V ramci Controllert Ize nad tabulkami provadét i operace INSERT, UPDATE a DELETE,
to vse za pomoci modela.
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6.3 Autentizace a autorizace

Pro cel pouzivani informac¢niho systému je nutné se do samotného informacniho systému
prihlasit. Prihlasovani je realizovano formou formulére, ktery obsahuje textové pole slouzici
pro emailovou adresu ¢i uzivatelské jméno a textové pole pro heslo.

V ramci autentizace a autorizace byl pouzit autorizacni a autentifikacni balicek, ktery je
soucasti frameworku Laravel. Pro instalaci tohoto balicku je vyzadovano pouzit prikazovou
radku, pfricemz je nutné se nachézet v kofenovém adresari webové aplikace, kde se nachéazi
onen nastroj artisan, poté staci zadat prikaz php artisan ui vue --auth.

Po tspésné instalaci balicku webova aplikace bude obsahovat jednotlivé cesty (routes)
slouzici k autorizaci a autentizaci.

Déle bude vytvorena slozka Auth ve slozce Controllers. Mezi nejdiilezitéjsi soubory v
této slozce patii [15]:

e LoginController - stard se o samotnou autentizaci.

o ForgotPasswordController - stard se o emailove zpravy za ticelem obnovy hesla.
e RegisterController - stard se o nové registrace uzivatelu.

¢ ResetPasswordController - stara se o samotnou obnovu hesla za pomoci formulare.
e VerificationController - stard se o ovéreni emailovych adres uzivatelskych ucta.

Jednotlivé soubory byly upraveny tak, aby spliiovaly pozadavky kladené na informacni
systém. Nékteré soubory musely byt upraveny znacéné (LoginController a RegisterCont-
roller), zatimco u nékterych doslo ke zméndm pomérné malym nebo zadnym.

Pro ucely samotné autorizace a autentizace existuji v databézi tfi tabulky, které se
primo véazou na jednotlivé role informac¢niho systému.

Prvni tabulkou je table_companies, kterda se vaze na roli firmy. Druhou tabulkou je
table_employees, kterd se vaze na roli zaméstnance a tfeti tabulkou je table_admins,
kterd se vaze na roli admina.

Kontroly pristupt k jednotlivim cestam (routes), v informaénim systému, jsou reali-
zovany pomoci Middlewarud, které definuji, jakd role ma pravo na zobrazeni, jakych césti
informacniho systému. Ve webové aplikaci existuji t¥i Middlewary, a to pro firmu, zamést-
nance a admina. Timto je docileno toho, ze napriklad si libovolny zaméstnanec nemuze
zobrazit tabulku smén z Gc¢tu jeho firmy.

Prikladem autorizace cesty pro roli firmy v informac¢nim systému muze byt nasledujici
kéd:

Route::group([’middleware’ => ’auth:firma’], function () {
Route: :get(’/dovolene’, [DovoleneController: :class,’index’]);

I3

Cesta /dovolene tedy bude piistupna pro uzivatele s roli firmy. Pokud se libovolny uzivatel
s roli zaméstnance pokusi nacist webovou stranku, kterd se na dané cesté nachézi, tak bude
presmérovan na stranku, kde se pred zapsanim cesty nachazel.

Ukazka prihlasovaciho formuldfe je na obrazku 6.1. Pro zobrazeni prihlasovaciho for-
mulafe pro roli admina je potfeba jit na adresu www.tozondo.com/login/admin.
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= Emailové adresa | Login

a Heslo @

[ Zapamatovat Zapomnél jste heslo?

Prihlasit se

Jste zaméstnanec?

Obrazek 6.1: Ukazka prihlasovaciho formulafe, vytvoril: autor.

6.4 Vytvareni uzivateli

V informaénim systému se nachézi registracni formuldr pro firmy. Firmy mohou byt zare-
gistrovani i manuéalné adminem v seznamu firem. Zaméstnanci jsou do systému registrovani
jejich firmami. Firma muze vytvorit zaméstnance na domovské strance nebo v seznamu
zameéstnanci.

V registra¢nim formuldfi pro uzivatele s roli firmy se nachdzi moznost pro aktivaci
Google Drive k danému tc¢tu. Tedy pouzivani Google Drive je volitelné, to se hodi zejména
pro uzivatele s jinou emailovou adresou nez tou od spolecnosti Google (gmail). V ptipadé
aktivace Google Drive i pres nevlastnéni emailové adresy od spolecnosti Google se sice
vytvori ona firemni slozka, do které lze v ramci informacniho systému napriklad nahravat
soubory, ale nebude mozné si ji zobrazit. V piipadé neaktivace Google Drive nebudou
zobrazeny jednotlivé funkcionality, vytvorené pro manipulaci s Google Drive slozkou firmy,
na domovské strance uctu s roli firmy.

V registracnim formulaii pro vytvareni uzivateld s roli zaméstnance se nachazi moznost
pro sdileni vytvorené slozky zaméstnance s emailovou adresou zadanou ve formulafi. V
piipadé zaskrtnuti této moznosti bude mit zaméstnanec moznost si zobrazit svou Google
Drive slozku, taktéz do ni bude moci nahravat soubory, vytvaret nové slozky, ale také bude
mit moznost jednotlivé slozky ¢i soubory odstranovat.

Jednotliva hesla at uz zaméstnance, firmy nebo admina jsou pred uloZzenim do samotné
databaze zahashovana pomoci algoritmu Blowfish, ktery je vyuzivin metodou make ze tiidy
Hash. Prakticky piiklad pouziti hashovani mtze byt nasledujici:

$firma->heslo = Hash::make($request->heslo);

Heslo firmy je timto zahashovano.
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Vytvareni firmy

Praci s registra¢nim formularem obstarava soubor RegisterController.php. Definice vzhledu
registracniho formuléfe je popsdna v souboru register.blade.php.

V registra¢nim formulafi firma zada jeji ndzev, ulici (volitelné) a mésto sidla, ICO
(volitelné), jméno a prijmeni zastupce firmy, emailovou adresu, telefonni ¢islo, uzivatelské
jméno a heslo. Po stisknuti tlacitka Registrovat je zavoldna metoda validator ze souboru
RegisterController.php. V ramci této metody se provede validace zadanych tdaji ve
formulafi, pokud jsou zadané udaje validni, tak se pokracuje samotnou metodou create.

V rdamci metody create se prvotné vytvori firmé slozka, ve formatu emailové adresy a
nazvu firmy, v Google Drive informac¢niho systému. Poté nasleduje tisek kédu, diky némuz se
na emailovou adresu firmy odesle zprava o sdileni prostoru na Google Drive (pri zaskrtnuti
volby pro aktivaci Google Drive). Po sdileni se samotny dcet vytvoii i v databazi.

Po vytvoreni tc¢tu v databézi je na emailovou adresu firmy zasldna emailova zprava,
kterd slouzi k ovéreni dané emailové adresy. Nasledné je firma presmérovana na webovou
stranku, ktera je branou do samotného informac¢niho systému. Firma tedy nejprve musi
svoji emailovou adresu ovérit, jinak ji nebude umoznén pristup do informac¢niho systému.
V pripadé manudlni registrace firmy adminem je princip naprosto stejny. Jedinym rozdilem
je, ze v pripadé manudlni registrace se vyuziva AJAX technologie.

Vytvareni zaméstnance

Praci s registra¢nim formuladfem obstarava soubor EmployeeDatatableController.php a
definice vzhledu registra¢niho formulafe je popsana v souboru employee_list.blade.php
v pripadé vytvafeni zaméstnance v seznamu zaméstnanci. V pripadé, kdy libovolny ucet
s roli firmy piida zameéstnance skrze domovskou stranku ¢i postranni panel, tak praci s
registracnim formuldfem obstarava soubor UserCompanyController.php a definice vzhledu
registrac¢niho formuléare je popsdna v souboru company_dashboard.blade.php.

Vytvareni zaméstnance na domovské strance oproti jeho vytvareni v seznamu zameést-
nanct obsahuje moznost piimo nahrat profilovy obrazek zaméstnance v ramci registrace.

V registracnim formulari firma zada jméno a prijmeni zaméstnance, jeho emailovou
adresu, telefonni ¢islo, pozici, ulici (volitelné) a mésto bydlisté, uzivatelské jméno, pozndmku
(volitelné) a heslo. Po stisknuti tlac¢itka Vytvorit zaméstnance je zavolana metoda ze souboru
EmployeeDatatableController.php, kde se prvotné provede validace zadanych tdajt ve
formulafi. Pokud jsou zadané tdaje validni, tak se vytvori ucet zaméstnance v databazi.
Nésledné se zaméstnanci vytvori slozka, ve formatu jména a p¥ijmeni zaméstnance, v Google
Drive slozce firmy a zaroven se mu nasdili (pfi zaskrtnut{ volby nasdileni).
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Polozky oznacené (*) jsou povinné.
Spoleénost (%)
B Zadejte nazev Vasi spolecnosti
Mésto (%)
[E | Zadejte mésto, kde se Vase firma nachézi...

Ulice

[ | Zadejte ulici, kde se Vage firma nachazi (véetné Cisla popisného)
Ico

@ Zadejte ICO vasifirmy.

Jméno zastupce (%)
& | Zadejte Vase kiestni jméno
Piijmeni zastupce (*)
&  Zadejte Vade pfijment.
E-mail (*)
= | Zadejte Vasi e-mailovou adresu

Telefon (*)

| Zadejte V&S telefon..

Uzivatelské jméno (%)

& | Zadejte Vase uzivatelské jméno k systému

Heslo () Generovat heslo

@ | Zadejte Vase heslo ®

Heslo znovu (*)
&  Znovu zadejte Vade heslo @
Chci v rdmei svého Gctu pouzivat Google Drive.
Paklize se neregisirujete s emailovou adresou spolecnosti Google (@gmail.com), tak je doporugeno
neaktivovat moznost Google Drive. V pripadé aktivace sice budete schopni vytvaret slozky, nahravat

soubory a také je mazat (v ramei domovské stranky informaéniho systému), ale nebudete si moci
samotriou Google Drive slozku zobrazit

Registrovat

Obrazek 6.2: Ukazka registracniho formulate, vytvoril: autor.

6.5 Sprava uzivatela

Sprava firem

V informacnim systému mohou spravovat firmy pouze ¢ty s roli admina. Ke spravé firem
se lze dostat za pomoci kliknuti na Seznam firem, na domovské strance, v uc¢tu admina
nebo pomoci kliknuti na Seznam firem, ktery se nachézi na postrannim panelu.

O zobrazeni datové tabulky v Seznamu firem se stara metoda getCompanies ze souboru
AdminCompaniesDatatable.php, ktery se pouziva pro vSechny operace, v ramci celé webové
stranky, reprezentujici Seznam firem. Definice vzhledu celé webové stranky pro spravu firem,
véetné modalnich oken, je v souboru companies_list.blade.php.

V ramci datové tabulky je u kazdé firmy moznost onu firmu upravovat a odstranovat. Je
zde i moznost manualni registrace firmy, kterd byla popsana vyse. Kazdé tlac¢itko Zobrazit
a Smazat je s konkrétni firmou svazano za pomoci atributu data-id v kédu jazyka HTML.
Hodnoty atributti data-id jsou samotné identifikatory firem.
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Pro zobrazeni profilu firmy je potieba zakliknout tlac¢itko Zobrazit. Po stisknuti onoho
tlacitka dojde k zavolani metody edit, kterd zobrazi modalni okno s vyplnénymi udaji
dané firmy. V profilu firmy lze upravovat tidaje obecného charakteru, ménit heslo a lze si
také zobrazit statistiky k dané firmé. Po stisknuti tlacitka Aktualizovat dojde k zavolani
metody update, kde dojde ke zvalidovani zadanych tdaji. Paklize jsou tdaje validni, tak
se pokracuje se synchronizaci nazvu a emailové adresy firmy s jeji slozkou v Google Drive.
Nésledné dojde k samotné aktualizaci idaju v databézi a také k aktualizaci udaju firmy v
analytické sekci OLAP.

Pro odstranéni ac¢tu firmy je potreba zakliknout tlacitko Smazat. Po stisknuti onoho
tlac¢itka dojde k zobrazeni modalniho okna, které slouzi k potvrzeni smazani firmy. V mo-
dalnim okné se vyskytuje tlacitko Ano. Po jeho stisknuti dojde k zavolani metody destroy,
kterd firmé nejprve odstrani jeji Google Drive slozku, poté firmu odstrani z analytické sekce
OLAP a na konec dojde k samotnému odstranéni firmy z databaze.

Sprava zaméstnancu

V informac¢nim systému mohou zameéstnance spravovat pouze Ucty s roli firmy. Ke spraveé
zameéstnanct se lze dostat za pomoci kliknuti na Seznam zaméstnancid, na domovské strance,
v uctu firmy nebo pomoci kliknuti na Seznam zaméstnancu, ktery se nachdzi na postrannim
panelu.

O zobrazeni datové tabulky v Seznamu zaméstnanci se stard metoda getEmployees
ze souboru EmployeeDatatableController.php, ktery se pouzivd pro vSechny operace,
v ramci celé webové stranky, reprezentujici Seznam zaméstnanci. Definice vzhledu celé
webové stranky pro spravu zaméstnancu, véetné modalnich oken, je v souboru
employee_list.blade.php. V ramci datové tabulky je u kazdého zaméstnance moznost
mu upravit idaje, zménit heslo, priradit jazyky a ohodnotit ho. Mezi dalsi moznosti patri
odstranéni zaméstnance, prirfazeni smén zaméstnanci nebo vyplnéni jeho dochazky v ramci
jeho smén. Je zde i moznost vytvareni zaméstnance, ktera byla popsana vyse. Kazdé tlacitko
Zobrazit, Smazat, Hodnotit, Priradit a Dochdzka je s konkrétnim zaméstnancem svazano za
pomoci atributu data-id v kédu jazyka HTML. Hodnoty atributti data-id jsou samotné
identifikdtory zaméstnancu.

Pro zobrazeni profilu zaméstnance je potteba zakliknout tlac¢itko Zobrazit. Po stisknuti
onoho tlacitka dojde k zavolani metody edit, kterd zobrazi modalni okno s vyplnénymi
udaji daného zaméstnance. V profilu zaméstnance lze upravovat tidaje obecného charakteru,
ménit heslo a lze si také zobrazit statistiky k danému zameéstnanci. Po stisknuti tlacitka
Aktualizovat dojde k zavolani metody update, kde dojde ke zvalidovani zadanych tdaji,
paklize jsou udaje validni, tak se pokracuje se synchronizaci jména a prijmeni zaméstnance
s jeho slozkou v Google Drive. Nasledné dojde k samotné aktualizaci idaji v databazi a
také k aktualizaci idaji zaméstnance v analytické sekci OLAP.

Pro odstranéni aétu zaméstnance je potieba zakliknout tlacitko Smazat. Po stisknuti
onoho tlac¢itka dojde k zobrazeni modélniho okna, které slouzi k potvrzeni smazani za-
méstnance. V modalnim okné se vyskytuje tlacitko Ano. Po jeho stisknuti dojde k zavolani
metody destroy, kterd zaméstnanci nejprve odstrani jeho Google Drive slozku, poté za-
méstnance odstrani z analytické sekce OLAP a na konec dojde k samotnému odstranéni
zaméstnance z databaze.

Pro ohodnoceni zaméstnance je potfeba zakliknout tlacitko Hodnotit. Po jeho stisknuti
dojde k zavolani metody editRate, kterd zobrazi dané modalni okno spolecné se tremi
posuvniky. Jednotlivé posuvniky maji minimalni hodnotu 0 a maximdalni hodnotu 5. Po-
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suvniky reprezentuji pracovitost, dochvilnost a spolehlivost. V modalnim okné se nachazi
tlac¢itko Hodnotit. Po jeho stisknuti dojde k zavolani metody updateRate, ktera zaktualizuje
zameéstnanci jeho hodnoceni v databazi.

Pro ptirazeni smény je potifeba zakliknout tlac¢itko Priradit. Po jeho stisknuti je zavo-
lana metoda assignShift, kterd zobrazi modalni okno spolecné s dostupnymi sménami
pro zaméstnance. Po vybrani smén a nasledném stisknuti tlacitka Priradit je zavolana
metoda updateassignShift, kterd vytvori zdznamy do tabulky zameéstnaneckych smén
table_employee_shifts a nasledné vytvori také zdznamy v analytické sekci OLAP. Smény,
které zaméstnanec puvodné mél prifazené a firma mu je poté zménila na smény jiné jsou
smazany z tabulky table_employee_shifts i z analytické sekce OLAP.

Pro vyplnéni dochazky daného zaméstnance je nutné zakliknout tlac¢itko Dochdzka. Po
jeho stisknuti je zavolana metoda getAttendanceOptions, kterd slouzi k zobrazeni modal-
niho okna, které obsahuje jednotlivé moznosti dochazky. Jednotliva tlacitka v modédlnim
okné jsou detailnéji popsana v sekci 6.7.

Odstranovat zaméstnance z informacniho systému lze i skrze domovskou stranku ¢i
postranni panel v rdmci Gctu firmy.

Vyhledavanf ...

Sména Akce

Fotka Jméno Ptfjmen( B Email $ Telefon s Pozice # v
obsazena

Vytvofit

@ Zobrazit Hodnotit

Albert Xander xander@gmail.com 987654321 HR asistent ifadi

) Dochazka

Andre Bush bush@gmail.com 258258258 HR asistent 0 et

Dochézka

Benjamin Felix felix@gmail.com 147147147 Mechanik ifadi

) Dochézka

Erik Laurent laurent@grail.com 157157157 Manazer 0 Fadi

Dochézka

Esme Maxwell maxwell@gmail.com 123123123 Vedouci ifadi

Dochézka

Fergus Bale bale@gmail.com 252252252 Sprévee IT 0 Fadi

Dochézka

O 99999

Obrazek 6.3: Ukazka spravy zaméstnanci, vytvoril: autor.
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6.6 Sprava smén

V informac¢nim systému mohou spravovat smény pouze Ucty s roli firmy. Ke spravé smén
se 1ze dostat za pomoci kliknuti na Seznam smén, na domovské strance, v i¢tu firmy nebo
pomoci kliknuti na Seznam smén, ktery se nachazi na postrannim panelu.

O zobrazeni datové tabulky v Seznamu smeén se stard metoda getShifts ze sou-
boru ShiftDatatableController.php, ktery se pouziva pro vSechny operace, v ramci celé
webové stranky, reprezentujici Seznam smen. Definice vzhledu celé webové stranky pro
spravu smeén, véetné modalnich oken, je v souboru shift_list.blade.php.

V ramci seznamu smén je mozné vytvaret i smény nové. Pro acel vytvareni novych smén
slouzi tlac¢itko Vytvorit. Po jeho stisknuti se zobrazi modalni okno, ve kterém se nachazi
tlacitko Vytvorit sménu. Po stisknuti tohoto tlacitka se zavolda metoda store, ktera idaje
zadané ve formulari zvaliduje. Pokud validace dopadne v poradku je nova sména ulozena
do databaze.

V ramci datové tabulky je u kazdé smény moznost onu sménu upravovat, odstranovat,
priradit k ni zaméstnance nebo ji vyplnit dochazku. Kazdé tlacitko Zobrazit, Smazat, Pri-
radit a Dochdzka je s konkrétni sménou svazano za pomoci atributu data-id v kédu jazyka
HTML. Hodnoty atributti data-id jsou samotné identifikdtory smén.

Pro zobrazeni detailu smény je potreba zakliknout tlacitko Zobrazit. Po stisknuti onoho
tlacitka dojde k zavolani metody edit, kterda zobrazi modélni okno s vyplnénymi tdaji
dané smény. V detailu smény lze upravovat tidaje obecného charakteru, prikladem miize
byt zacitek a konec smény. Po stisknuti tlacitka Aktualizovat dojde k zavoldni metody
update, kde dojde ke zvalidovani zadanych tdajt. V pripadé validnich tidajt nésledné dojde
k samotné aktualizaci idajua v databazi a také k aktualizaci idaji smény v analytické sekci
OLAP.

Pro odstranéni smény je potieba zakliknout tlac¢itko Smazat. Po stisknuti onoho tlacitka
dojde k zobrazeni modalniho okna, které slouzi k potvrzeni smazani smény. V modéalnim
okné se vyskytuje tlacitko Ano. Po jeho stisknuti dojde k zavolani metody destroy, ktera
odstrani danou sménu z databaze a z analytické sekce OLAP.

Pro prifazeni smény je potieba zakliknout tlacitko Priradit. Po jeho stisknuti je zavo-
ldna metoda assignEmployee, kterd zobrazi modalni okno spole¢né s dostupnymi zameést-
nanci. Po vybrani zaméstnancu a nédsledném stisknuti tlacitka Priradit je zavoldna me-
toda updateassignEmployee, kterd vytvori zdznamy do tabulky zaméstnaneckych smén
table_employee_shifts a nasledné vytvori také zaznamy v analytické sekci OLAP. V pii-
padé odebrani zaméstnance ze smény se dand zaméstnaneckd sména odstrani z tabulky
table_employee_shifts a také z analytické sekce OLAP.

Pro vyplnéni dochazky daného zameéstnance je potreba zakliknout tlacitko Dochdzka.
Po jeho stisknuti je zavolana metoda getAttendanceOptions, kterd slouzi k zobrazeni mo-
dalniho okna, které obsahuje jednotlivé moznosti dochézky. Jednotliva tlacitka v modélnim
okné jsou detailnéji popsana v sekci 6.7.

Smény lze také vytvaret a odstrariovat na domovské strance ¢i na postrannim panelu
informac¢niho systému.
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Vyhledavéni ...

Akce

Zadstek Konec $ Lokace 4 Pozndmka $ Diile¥itost 4 Obsazeno 4 @ Vytvofit

o
o
o
B

<]

29.03.2021 09:00 29.03.2021 18:00 Jihlava Zauceni

<]

28.03.2021 09:00 28.03.2021 18:00 Ostrava Zauceni

0

27.03.2021 09:00 27.03.2021 18:00 Ostrava Zauceni

a

26.03.2021 13:00 26.03.2021 18:00 Trebi¢ Zauceni

0

25.03.2021 09:00 25.03.2021 18:00 Ostrava Zauceni

24.03.2021 10:00 24.03.2021 18:00 Praha Normalni (@]

0

23.03.2021 11:00 23.03.2021 19:00 Praha Dulezité

<]

22.03.2021 11:00 22.03.2021 19:00 Brno Diilezité

(m]

20.03.2021 08:00 20.03.2021 16:00 Brno Neddilezité

Obrazek 6.4: Ukazka spravy smén, vytvoril: autor.

6.7 Sprava dochazek

V informaénim systému mohou spravovat jednotlivé dochézky pouze Géty s roli firmy. Uty
s roli zaméstnance se mohou na smény pouze zapisovat v ¢as, kdy sména probihd nebo
maximalné 20 minut pred zacdtkem smény. Spravovat dochazku je mozné z mnoha c¢asti
informacniho systému, a to ze Seznamu zaméstnanciu, Seznamu smeén a z moznosti Do-
chdazka. K témto castem se lze dostat skrze domovskou stranku ¢éi z postranniho panelu
informac¢niho systému.

Sprava zaméstnancii a smén byla jiz popsana vyse. U moznosti Dochdzka je nejprve
nutné vybrat zaméstnance. Po jeho vybéru je zobrazena datova tabulka, kterou vytvorila
metoda getAttendance ze souboru EmployeeAttendanceController.php. Jednotliva tla-
¢itka modalniho okna dochazky pouzivaji metody ze souboru ShiftDatatableController. php.
Definice vzhledu celé webové stranky pro moznost Dochdzka, véetné modalnich oken, je v
souboru attendances.blade.php.

V ramci datové tabulky je u kazdé smény zaméstnance moznost mu vyplnit dochazku
pomoci tlacitka Dochdzka. Kazdé tladitko Dochdzka je s konkrétni zaméstnaneckou sménou
svazano za pomoci atributu data-id v kddu jazyka HTML. Hodnoty atributi data-id jsou
samotné identifikdtory zaméstnaneckych smén.

Pro vyplnéni dochazky daného zaméstnance je potieba zakliknout tlac¢itko Dochazka.
Po jeho stisknuti je zavoldna metoda getAttendanceOptions, kterd slouzi k zobrazeni
modalniho okna, které obsahuje jednotlivé moznosti dochézky. Modalni okno dochéazky
obsahuje celkové Ctyri tlacitka, a to Prichod, Odchod, Status a Pozndmka.
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Prvni zminéné tlacitko slouzi pro zapis prichodu zaméstnance na sménu. Po jeho stisk-
nuti se zavola metoda showCheckin, diky niz se zobrazi dalsi modélni okno, v némz lze
vyplnit datum a c¢as prichodu. Po vyplnéni datumu a ¢asu prichodu je nutné stisknout
tlacitko UloZit, které zavola metodu updateCheckIn. Tato metoda nejprve dany datum a
cas zvaliduje, paklize validace probéhla bez chyb, tak se prichod zapise do databaze a také
se zkontroluje, zdali uz je zapsany odchod. Pokud ano, tak se vypocita odpracovana doba
na smeéné, kterd se ulozi do OLAP sekce informacniho systému. Pokud zaméstnanec pri-
sel pozdé tak se do OLAP sekce informacniho systému také ulozi pocet hodin zpozdéni a
indikator zpozdéni se nastavi na hodnotu 1.

Druhé zminéné tlacitko slouzi pro zapis odchodu zaméstnance na sménu. Po jeho stisk-
nuti se zavold metoda showCheckout, diky niz se zobrazi dalsi modalni okno, v némz lze
vyplnit datum a ¢as odchodu. Po vyplnéni datumu a casu odchodu je nutné stisknout tla-
¢itko Ulozit, které zavola metodu updateCheckOut. Tato metoda nejprve dany datum a cas
zvaliduje, paklize validace probéhla bez chyb, tak se prichod zapise do databaze a také se
zkontroluje, zdali uz je zapsany prichod. Pokud ano, tak se vypocita odpracovana doba na
sméné, ktera se ulozi do OLAP sekce informacéniho systému.

Treti zminéné tlac¢itko slouzi pro zapis statusu dochéazky. Po jeho stisknuti se zavola
metoda showAbsence, diky niz se zobrazi dalsi modalni okno, v némz lze vybrat status
dochazky. Po vybrani statusu dochazky je nutné stisknout tlacitko Ulozit, které zavola
metodu updateAbsence. Tato metoda ulozi vybrany status dochazky do databéze, spolecné
s indikatorem, zdali zaméstnanec na sménu prisel. Zaroven se status dochéazky ulozi i do
OLAP sekce informac¢niho systému.

Posledni zminéné tlac¢itko slouzi pro zapis poznamky k dochézce. Po jeho stisknuti se
zavold metoda showAttendanceNote, diky niz se zobrazi dalsi modélni okno, v némz lze
danou poznamku zapsat. Po zapsani poznamky k dochazce je nutné stisknout tlacitko Ulo-
zit, které zavola metodu updateAttendanceNote. Tato metoda ulozi danou poznamku do
databéze.

Vyberte sménu, u které chcete vyplnit pfichod, odchod, status nebo pozndmku.

Vyberte sménu M

& Pfichod @ Odchod 9 Status  [J Pozndmka

Zaviit ‘

Obrazek 6.5: Ukazka moznosti dochazky, vytvoril: autor.
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6.8 Google Drive

V ramci informac¢niho systému si zaméstnanci a firmy mohou zobrazovat svoje Google Drive
slozky a nejen to. Do své Google Drive slozky si mohou také nahravat soubory ¢i vytvatet
nové slozky nebo je naopak odstrafiovat. Uéty s roli admina mohou spravovat celou Google
Drive strukturu. Vsechny moznosti pro praci s Google Drive jsou dostupné na domovské
strance informac¢niho systému.

Propojeni uctu firmy s Google Drive je realizovdno pfes atributy company_url u 0c¢tiu
firem a employee_url u Ucth zaméstnancl, kdy se do téchto atributt ulozi identifikator
dané slozky uc¢tu. Nasledné na domovské strance je u moznosti Zobrazit Google Drive odkaz,
ktery vede primo na danou slozku v ramci Google Drive.

Nahravani soubori na Google Drive zajistuje metoda uploadGoogleDrive ze souboru
UserCompanyController.php u Gctd firem. Stejnojmennd metoda se pouziva i u uétl za-
méstnancii a pochdzi z UserEmployeeController. Po stisknuti{ moznosti nahrani souboru
se prvné odesle AJAXovy, ktery zjisti nazvy slozek a jejich identifikdtory v ramci dané
slozky uctu. Po vybrani slozky, kam chce uzivatel obrazek nahrat, jsou zavolany ony me-
tody uploadGoogleDrive.

Metody uploadGoogleDrive funguji nasledovneé:

1. Dojde k pripojeni k danému Google Drive pres servisni tcet.

2. Vytvori se novy soubor, konkrétné nasledovneé:
$soubor = new Google_Service_Drive_DriveFile();.

3. Nastavi se mu parametry, piikladem muze byt nastaveni jména souboru nebo nasmé-
rovani souboru do konkrétni slozky:
$soubor->setName ($request->file(’nazevSouboru’)->getClientOriginalName()) ;.
$soubor->setParents([$idSlozkyProUlozeniSouborul) ;

4. Soubor je ulozen na Google Drive do konkrétni slozky vybrané uzivatelem, konkrétné
nésledovné:
$servis—->files->create($soubor, [
’data’ => $obsahSouboru,
'mimeType’ => $mimeType,
’uploadType’ => "resumable"

1;

Vytvareni slozek na Google Drive zajistuji metody createFolderGoogleDrive u ucti
zaméstnanci i firem. Metody pochazi z vysSe zminénych souborii. Princip vytvareni slozky
oproti nahravani souboru je hlavné tzv. typ MIME, ktery urcuje typ dat. V ptipadé vytva-
feni slozky je typ MIME vzdy application/vnd.google-apps.folder.

Odstranovani soubort z Google Drive slozky firmy ¢i zaméstnance funguje na stejném
principu jako nahravani soubori nebo vytvareni slozek. Po stisknuti moznosti Smazat sou-
bory na Google Drive se nejprve provede AJAXovy pozadavek, ktery zjisti vSechny dostupné
slozky a soubory v rdmci slozky daného uc¢tu. Samotné odstranéni soubort ¢i slozek zajis-
tuji metody deleteFileGoogleDrive. Metody pochézi z vyse zminénych soubort. Samotné
mazani vybranych soubori ¢i slozek kona nasledujici tisek kodu:
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foreach($request->seznam_souboru as $soubor){
$servis->files->delete($soubor);

3

Vyberte, do které sloZky chcete nahrat soubor.

Vyberte slozku

VYBERTE SOUBOR

Nahrat Zavfit

Obréazek 6.6: Ukazka modalniho okna pro nahravani souboru na Google Drive, vytvoril:

autor.

6.9 Generovani souboru

Generovani souborti je realizovano knihovnou DOMPDF Wrapper for Laravel. O generovani

souboru se staraji nasledujici soubory:
e AdminFileGeneratorController.php pro ucty s roli admina,
e FileGeneratorController.php pro Ucty s roli firmy,
e EmployeeFileGenerator.php pro ucty s roli zaméstnance.
Princip generovani soubori je nasledujici:

1. Do proménné, naptiklad proménné $out, se ulozi struktura budouciho souboru véetné
dat, které v souboru maji byt.

2. Proménnd $out je pouzita ke generovani souboru, konkrétné nasledovné:
return PDF::loadHTML ($out)
->setPaper(’a4’,’portrait’)
->download(’soubor.pdf’,’UTF-8);

3. Vyse uvedenym tadkem kédu se vygeneruje soubor soubor.pdf, v kterém bude ob-
sazena struktura a data z proménné $out.
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Pro generovani souboru stisknéte libovolné tladitko z niZze uvedenych.

Seznam zaméstnancl Udaje Firmy Souhrn hodnoceni

Vyberte zaméstnance v Vyberte zaméstnance v Vyberte sménu

Aktudlni smény zamést. Zaméstnancovi smény Zaméstnanci ve sméné

Obréazek 6.7: Ukazka moznosti generovani souborti, vytvoril: autor.

6.10 Statistiky

Statistiky jsou realizovany knihovnou Chart.js. K této knihovné byly pouzity dva pluginy.
Prvnim je Chart.js Doughnutlabel plugin a druhym je Chart.js Datalabels plugin. O sta-
tistiky se staraji nasledujici soubory:

e AdminStatisticsController.php pro ucty s roli admina,

e StatisticsController.php pro ucty s roli firmy,

o EmployeeStatisticsController.php pro Ucty s roli zaméstnance.

Princip fungovani statistik je nasledujici:

1. V jednotlivych vyse uvedenych souborech se zavolaji funkce z modelu informac¢niho
systému, vysledky téchto funkci se ulozi do proménnych.

2. Jednotlivé proménné se poslou do sablony statistics.blade.php.

3. V Sabloné jsou jednotlivé proménné vyuzity k tvorbé graft za pomoci jazyka Ja-
vascript a knihovny Chart.js.

V Sabloné statistics.blade.php jsou predchystané HTML5 canvasy, kterym jsou pri-
tazeny identifikatory. Diky témto identifikdtortim lze jednoznacéné urcit konkrétni HTML5
canvas, do kterého se nasledné vykresli graf. Ukédzka jednoduchého sloupcového grafu miize
byt nésledujici:
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var canvasSmeny = $("#barChartSmeny) ;
barChartSmeny = new Chart(canvasSmeny,{
type:"bar",
data:{
labels: ["Leden", "Unor", "Biezen", "Duben"],
datasets: [{
label: "Testovaci popisek",
data: [1, 2, 3, 4],
backgroundColor: ["#2E8B57", "#2E8B57", "#2E8B57", "#2E8B57"]
}
1,
D

V informac¢nim systému, v polozce data ve vyse zminéném kédu, jsou pouzity konkrétni
proménné.

4 6 2 3

2poZdéni na sménach nepiichod( na sménu odmitnuti smény nepfiehodd kol nemoci

Vyberte rok (defaultné je nastaven rok 2021) v
Analyza dochazky dle mésict

NN Vpofidky [ Nepfichody NN Zpozdén! N Nemoci Odmitnuti

Leden Unor Brezen Duben Kvéten Cerven Cervenec Srpen zaf Rijen Listopad Prasinec

Obrazek 6.8: Ukazka statistik, vytvoril: autor.
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6.11 OLAP

O analytickou sekci systému se staraji dva soubory. Prvnim je soubor 01lapETL.php a dru-
hym 0lapAnalyzator.php. Prvni zminény soubor slouzi pro extrakci dat do analytické
sekce systému, druhy soubor slouzi k ziskavani znalosti z dat.

Soubor 01lapETL.php tedy provadi procesy ETL (Extract, Transform, Load), které jsou
detailnéji popsdany v sekci 2.6. V tomto souboru se nachéazi 28 funkeci.

Soubor OlapAnalyzator.php provadi dotazy na tabulku faktt pomoci funkeci. V tomto
souboru se nachazi 40 funkci.
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Kapitola 7

Testovani

Testovani je nedilnou soucasti vyvoje jakéhokoliv komplexnéjstho softwaru. Diky testovani
zjistujeme, zdali software, ktery jsme vytvorili, funguje dle naseho ocekavani a zdali neob-
sahuje néjaké chyby. Testovanim tedy zjistujeme kvalitu daného softwaru.

7.1 PrubéZné testovani

Po naprogramovani vétsi ¢asti softwaru by mél programaétor, jenz dany software vyviji,
pokazdé onu ¢ast softwaru radné otestovat. V ramci této prace byl informacni systém tes-
tovan po kazdé pridané funkcionalité hned nékolikrdt. Béhem pribézného testovani bylo
zaznamenano a opraveno nékolik chyb, které se zejména tykali chybné prace s databazi.
Mezi casté chyby ale také pattily chyby souvisejici se sémantikou samotnych kéda a chyby
tykajici se grafického uzivatelského rozhrani.

Testovani probihalo na lokalnim serveru, ktery byl spustén nastrojem artisan pomoci
piikazu php artisan serve. Lokalni MySQL databaze byla spusténa néstrojem, ktery
se nazyva WampServer'®. Po naimplementovani podstatné ¢asti informaéniho systému byl
samotny informacni systém presunut na webovy server, ktery poskytuje spole¢nost Hos-
tinger!”.

7.2 Uzivatelské testovani

Uzivatelské testovani zapocalo po dokonéeni samotného informaéniho systému. Uelem tes-
tovani bylo zjistit, zdali je vytvoreny informacni systém v praxi kvalitni a také do jaké miry
splnuje pozadavky na néj kladené. Kvalitni informacni systém by mél disponovat hlavné in-
tuitivnim grafickym uzivatelskym rozhranim. Diky uzivatelskému testovani lze zvysit prav-
dépodobnost vyskytu neocekavanych chyb.

Dostupné z: https://www.wampserver.com/en/.
"Dostupné z: https://www.hostinger.cz/.
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Firmy

Pro tcely testovani uzivatell s roli firmy byl vytvoren testovaci formular. Formular obsahuje
nasledujici tkony:

1.

10.
11.
12.

13.

14.
15.
16.
17.
18.

19.

20.
21.
22.
23.

24.

Zaregistrujte se do informacniho systému. V piipadé registrace s emailovou adresou
spole¢nosti Google (gmail) zaskrtnéte moznost pro aktivaci Google Drive.

. Ovérte svoji emailovou adresu.
. Prihlaste se do informac¢niho systému.
. Vytvorte jazyk(y).

. Vytvorte zaméstnance. V pfipadé registrace zaméstnance s emailovou adresou spo-

le¢nosti Google zaskrtnéte moznost pro nasdileni vytvorené Google Drive slozky s
emailovou adresou zaméstnance. Nasledné zaméstnanci pritadte libovolny jazyk.

. Vytvorte sménu.

Priradte zaméstnanci sménu.

. Vyplite dochazku zaméstnance na dané sméné.

. Ohodnotte zaméstnance.

Zmeénte zaméstnanci heslo a profilovy obrazek.
Vytvorte zaméstnanci zranéni na sméné.
Vytvorte zaméstnanci dovolenou, nemocenskou a nahlaseni.

Schvalte dovolenou, neschvalte nemocenskou a nastavte stav pre¢teno k danému na-
hlaseni.

Vygenerujte si seznam zaméstnanci a smeén.

Vygenerujte si souhrn hodnoceni a aktudlni smény zaméstnance.
Podivejte se do statistik.

Zménte si nékteré udaje a heslo.

Zménte si profilovy obrazek a odhlaste se.

Zmeénte si heslo za pomoci moznosti ,,Zapomnél jste heslo“ v ramci prihlasovaciho
formuléare.

Paklize jste si aktivoval Google Drive, tak vytvorte novou slozku na Google Drive.
Paklize jste si aktivoval Google Drive, tak nahrajte soubor do nové vytvorené slozky.
Paklize jste si aktivoval Google Drive, tak si zobrazte firemni Google Drive slozku.
Paklize jste si aktivoval Google Drive, tak odstrante vytvorenou slozku.

Odstrante si profilovy obréazek.
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25.
26.
27.
28.

Odstrante zaméstnance.
Odstrante sménu.
Odhlaste se a znovu se prihlaste.

Smazte si tcet.

Zaméstnanci

Pro ucely testovani uzivatelid s roli zaméstnance byl vytvoren testovaci formulaf. Formular
obsahuje nasledujici tkony:

1.

2.

R B T A

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Prihlaste se do systému.

Zmeénte si nékteré udaje a heslo.

Zmeénte si profilovy obrazek.

Zobrazte si své aktualni smény.

Zobrazte si své vsechny smény.

Vytvorte dovolenou a nasledné o ni zazadejte.

Vytvorte nemocenskou a néasledné o ni zazadejte.

Vytvorte nahldseni a nasledné ono nahlaseni odeslete.

Zruste zadost o dovolenou a nasledné ji odstrante.

Zobrazte si historii zranéni.

Zobrazte si statistiky.

Vygenerujte si své idaje.

Vygenerujte si své aktualni smény a seznam nemocenskych.

Paklize Vam firma nasdilela Vasi slozku, tak vytvorte slozku na Google Drive.
Paklize Vam firma nasdilela Vasi slozku, tak nahrajte soubor do nové vytvorené slozky.
Paklize Vam firma nasdilela Vasi slozku, tak si zobrazte Google Drive.
Paklize Vam firma nasdilela Vasi slozku, tak odstrante vytvorenou slozku.
Odhlaste se a znovu se prihlaste.

Odstrante si profilovy obréazek.

Smazte si ucet.

Uzivatelského testovani se ticastnila jedna firma'®, dalsi uzivatelé byli rodinni piislugnici
a pratelé. V ramci uzivatelského testovani se objevilo par nedostatki, které byly nésledné
opraveny. V ramci uzivatelského testovani také doslo k riznym navrhim na mozna rozsireni
informacniho systému. Navrzena rozsiteni jsou popsana v sekci 8.1.

Bhttps://www.autodobrovolny.cz/.
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Kapitola 8
Zaver

Cilem této bakalatrské prace bylo vytvorit informac¢ni systém pro spravu zaméstnanct ve
firmach. Uéel tohoto informaéniho systému tkvi zejména v tom, e usnadiiuje a zefektiviiuje
administraci zaméstnancu véetné planovani jejich smén a vyplnovani jejich dochézek a také
poskytuje fadu jinych funkcionalit, prikladem mizZe byt generovani ruznych souboru ve
formatu PDF. Informac¢ni systém vynika propojenim s Google Drive za pomoci Google
Drive API. Vsechny pozadavky kladené na informacni systém jsou splnény a informacni
systém je tak plné funkéni.

V ramci této prace byly nejprve predstaveny a popsany principy tvorby webovych apli-
kaci. Poté nasledovaly sekce o technologiich pouzivanych pro realizaci libovolnych webovych
aplikaci. Nasledovala kapitola, ktera se zabyvala konkrétnimi pouzitymi technologiemi pii
vyvoji informac¢niho systému.

Po predstaveni pouzitych technologii nasledovala kapitola, ktera se tykala samotnych
pozadavkil na informacni systém. Na zakladé onéch pozadavka byl vytvoren diagram pri-
padu uziti pro jednotlivé role v informacnim systému.

Nasledujici kapitola se zabyvala ndvrhem informac¢niho systému. V této kapitole byl
také predstaven ER diagram. Jednotlivé entitni mnoziny, které se nachazi v ER diagramu,
byly v této kapitole popsany. Na zavér této kapitoly je také predstaven navrh grafického
uzivatelského prostredi.

Po névrhu informac¢niho systému nasledovala kapitola pojednavajici o implementaci in-
formacniho systému. Na tvod této kapitoly je popsana adresiarova struktura webové apli-
kace. Nasledné jsou popsany dulezité ¢asti informacniho systému z hlediska implementace.

Po navrhu informacniho systému nasleduje predposledni kapitola pojednavajici o testo-
vani informacniho systému. Informacni systém byl pribézné testovan programatorem, také
byl podroben uzivatelskému testovani. Chyby nalezené pfi testovani byly opraveny.

Webova aplikace je dostupna na adrese www.tozondo.com.
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8.1

MoZna rozsireni

V ramci budouciho vyvoje informac¢niho systému jsou moznd tato rozsiteni:

Integrovani vyplatniho systému.
Moznost zasilani zprav mezi zaméstnanci a mezi zaméstnanci a firmou.
Spojeni informac¢niho systému s Google Calendar API.

Moznost vytvareni individudlnich rozvrhu smén u zaméstnaneckych ucta. Nasledné
by bylo umoznéno zaslat firmé daného zaméstnance dany rozvrh. Na zdkladé tohoto
rozvrhu by se firma mohla lépe rozhodovat jakému zaméstnanci pridélit jaké smény.

Vytvoreni jednoduché mobilni aplikace pro zapis prichodu a odchodu zaméstnance.

Vytvoreni tzv. achievementii. Achievementy, v ¢eském znéni tspéchy, by byly udé-
leny zaméstnancium na zakladé jejich vysledki v jejich firmé. Prikladem by mohl byt
uspéch, ktery by vyjadroval, Zze zaméstnanec prosel prvni sménou.
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Priloha A

Obsah SD karty

o /xsklenl12/tozondo/ - zdrojové soubory informacniho systému.

o /xsklenl12/sablona/ - zdrojové soubory pro tvorbu technické zpravy ve formatu
PDF.

» /xsklenl12/zprava/technicka_ zprava.pdf - samotna technickd zprava.

/xsklen12 /instalace/ - pokyny pro instalaci.
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