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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani je primérné slozité. VyZaduje implementaci scénare poskytnutého zachranou sluzbou v podobé hry na
mobilni telefony.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadani je splnéno, ale realizace je spi$e podprimeérna.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Technicka dokumentace je v pfijatelném rozsahu. Obsahuje vSak sekce, které jsou zbytec¢né:

Sekce 2.3 "C#" je nadbytecna a jeji uvedeni nema pro praci hodnotu.

Sekce 5.2 "Debugging pomoci Visual Studio” je rovnéz zbyte¢na.

Prezentaéni Uroven pfedloZené prace 60 b. (D)
Text prace se nesnadné ¢te. Obsahuje zbyte¢né kapitoly a nepochopitelné ¢asti. Navaznost kapitol a sekci je
Spatna. Napfiklad sekce:

"2.1 Vyvoj her"

"2.2 Animace"

"2.3 C#"

na sebe nenavazuji ani nazvem.

Formalni uprava technickeé zpravy 60 b. (D)
Technicka dokumentace trpi fadou problémd, které znesnadriuji jeji pochopeni. Text neustale méni styl a ¢as,
napfiklad:

1. "Pro pfiklad uvedu Quake..." (nespravné - Ich forma)

2."... jestli chceme tu nebo onu ..." (nespravné - prvni osoba mnozného ¢isla)

3. "Aplikace, ktera ma byt vysledkem této prace..." (nespravneé - budouci ¢as)

4."V této kapitole bych rada zminila..." (nespravné, je to technicky text, ne fejeton)

Text obsahuje fadu preklep(ll, zaménu jednotného a mnozného &isla, neformalni vyjadfovani, obrazky na
nevhodnych mistech, nespravny preklad, zbyte¢né sekce, bezobsazna slova, nespravné nebo diskutabilni
tvrzeni, napfiklad:

."Casovych oken..." - mysli se tim snimky (frames).

. "Doplrikovym oknlm..." - mysli se tim interpolace z kli¢ovych snimkd.

. Obrazek 2.1 je uveden nad mistem, kde je vyuzit.

. Sekce 2.3 "C#" je nadbytecna a jeji uvedeni nema pro praci hodnotu.

. "Kvlli debuggovani aplikace..." - mélo by byt "ladéni"

. "Aplikace v Apple Store jsou poctivé vybirany a testovany” - neovéfitelné tvrzeni.

. "Canva je webovy graficky editor..., Lze v ni vytvofit" - zaména muzského a zenského rodu.

. "... mél byt bezpecnéjsi a lip odladény." - hovorové vyjadfovani.

9. "je tedy dostupny ..." - "tedy" bezobsazné slovo

10. "Soucasti je i Blender Game Engine, ve kterém Ize vyvijet hry." - mylna informace.

11. V textu jsou pouzity anglické uvozovky.

Prace s literaturou 70 b. (C)
Prace vyuZziva 26 zdrojl informaci. Z toho 13 je ve formé odkaz(l na internet. 12 ma ISBN.

Citace jsou v textu umistény vzdy za teCkou nebo na za€atku véty. Neni proto jasné, jestli se cituje véta pred
nebo za. Nikdy neni uvedeno, kde se v citovaném zdroji nachazi pozadovana informace, i kdyz je uveden odkaz
na knizku se stovkami stran. Citace nejsou zastavény do véty a jsou jen v podobé Cisel vlozenych nékam do
textu.

Realizac¢ni vystup 70 b. (C)
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Bohuzel se neobejde bez chyb, které je nutné vyresit, aby mohla byt nasazena.

Prvni, zasadni chybou je, Ze aplikace nefunguje na jiném rozliSeni nez 1920x1080. Na ostatnich zafizenich je
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ofezan pohled. Toto je, podle mého nézoru, kli€ove, protoZze to znemoziiuje aplikaci vyuzit na jinych zafizenich.

Druha chyba je v pfehravani videa, kdy je uzivatel vyzvan, aby otoCil své mobilni zafizeni, ale obrazek vyzyva
k otoCeni zafizeni po sméru hodinovych rucicek, coz zplsobi pfehravani videa vzhiru nohama.

Dalsi chyba je ve vykreslovani na obrazovce "1. Co mam délat", kde se uprostfed obrazovky objevuje nékolik
blikajicich bodd. Tyto body je vidét i pfes animace Defika a jsou pfitomny i v jinych scénach.

Na obrazovce "Pfifad™ je mozné umistit vice objekt( na stejné poli¢ko. Po trochu trénovani toho Ize dosahnout
spolehlivé. Staci objekt umistit na roh poli¢ka.

Na obrazovce "Které informace jsou dllezité" Ize vybrat vSe (tfeba i "Co jsem jedI") a je to povazovano za
spravnou odpovéd’. Aplikace pravdépodobné neovéfuje nespravné odpovédi, ale pouze spravné. Dale, v pfipadé
chyby, neni korektné odmazana Zluta barva z vybranych odpovédi. Nékteré zlistanou stale svitit. Odpovédi Ize
navic oznacit i pfes Defika.

Ponékud nestastné je, ze se musi v pribéhu tak kratké hry 2x preklopit zafizeni. Lepsi by bylo udélat celou hru
na Sirku.

Kdyz jsem si hru poprvé pustil, néjak mi uniklo, Ze se jedna o zastavu srdce. Graficky to nebylo znazornéno.
Jelikoz se jedna o vyukovou hru pro déti, méla by aplikace co nejsnadnéji sdélovat ddlezité informace. Dllezité
informace jsou sdéleny bud textem, nebo monologem, coz je nudné a snadno zapomenutelné. Zarover minihry
v podobé testovych otazek nejsou vhodné. Daleko lepsi, nez se ptat, kolikrat za minutu je nutné stlacit hrudnik
v pribéhu resuscitace, by bylo hra¢e primo prinutit mackat hrudnik pacienta. A béhem toho méfit, jak rychle jej
macka. Podobné by Slo postupovat i u dalSich otazek.

Celkove je aplikace pfijatelna, pokud se opravi vy$e uvedené chyby.
Vyuzitelnost vysledku
Pokud budou vyfeseny paléivé chyby aplikace, mize byt nasazena a mohla by pomoci malym détem v krizovych
situacich. Mohly by si alespon zapamatovat ¢islo zachranné sluzby.
Otazky k obhajobé

¢ Jakym zpUsobem vyfesite zobrazovani pro rlizna rozliSeni a pomeéry stran?

¢ Jaky je rozdil mezi lambda vyrazem a anonymni funkci?

¢ Co je toinstance, objekt, tfida a jaky je mezi nimi rozdil?
Souhrnné hodnoceni 70 b. dobf¥e (C)
Vyslednou praci nemohu hodnotit znamkou A ani B. Na to obsahuije pfili§ mnoho chyb, at uz v technické
dokumentaci nebo aplikaci samotné. Znamka E je pfilis pfisna a tak Spatna prace neni. Nejpravdépodobnéji bych
hodnotil znamkou D, ale s prihlédnutim ke komplikacim zplsobenych ze strany zachranné sluzby a najatého
umeélce, hodnotim znamkou C. Kdyby byly opraveny vSechny chyby aplikace a textu, $lo by uvazovat i o znamce
B, ale v sou€asném stavu je to stéZi na hrané C.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.

V Brné dne: 3. ¢ervna 2021

Milet Tomas, Ing.
oponent
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