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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Tato prace je predkladana jiz podruhé. Recenzoval jsem loriskou verzi a mam moznost srovnat, jak se prace za
rok posunula. Prakticky byl dokonéen cilovy program, ov§em stale s pochybnou funkcionalitou. Technicka zprava
byla rozsifena o deset stran, stale chybi partie, které jsem v pfedchozi recenzi kritizoval. Rozdil mezi lofiskou
a letosni technickou zpravou nejlépe dokumentuje kapitola "Budouci prace", jejiz letoSni a lorfiska podoba je
totozna.
Splnéni pozadavku zadani zadani splnéno pouze ¢aste¢né s drobnymi
vyhradami
Aplikace stale nevede uzivatele ve hfe na klavir. Pouze mu poskytuje navod, které klavesy ma stisknout. Zpétnou
vazbu uzivateli jsem nevidél.
Rozsah technické zpravy splituje pouze minimalni pozadavky
Mnozstvi velkych obrazk(. Text je psan strué¢nymi odrazkami. Dle mého nazoru nesplfiuje rozsahem pocet
normostran.
Prezentacni uroven predlozené prace 60 b. (D)
Letosni technicka zprava pfiklada pouze 10 stran navic. Ty loriské zUstavaji beze zmény. Stale plati, Ze v navrhu
aplikace chybi pfehled o architektufe aplikace, proces vedeni hry na klavir a podobné. Technicka zprava se
(stejné jako ta prfedchozi) zabyva trénovanim neuronovych siti, ale vibec nijak nespojuje hru na klavir,
rozpoznavani ténl a vedeni hry.

Formalni uprava technické zpravy 60 b. (D)
Prace je psana formou stru¢nych odrazek v textu. Jazykovou stranku zde nelze pfili$ kritizovat.

Prace s literaturou 80 b. (B)
Volba literatury odpovida tématu.

Realizacni vystup 50 b. (E)

Mam stale vazné pochybnosti o naplnéni podstaty zadani.

¢ Prace ma predstavovat nastroj, ktery zfejmé umistime v blizkosti redlného klaviru, hrajeme a nastroj hru
analyzuje, vede a komentuje. To se nedéje.

¢ Aplikace ma v realném €ase analyzovat zvuk z hrani. Stale nevime jak, nebot toto neni dokumentovano. Ve
zprave neni nic o zpracovani toku zvuku z mikrofonu. Pouze se konstatuje, Ze néjaké vldkno aplikace
priibézné analyzuje zvuk z mikrofonu.

¢ Ne demoukazce neni patrna zpétna vazba z vedeni hry. Napfiklad statistika o chybach. Srovnani pfediohy
a uzivatelem hrané verze.

Tato prace se zabyva pouzitim neuronovych siti, ale vazné pochybuji, ze vede hru na klavir, jak ovéem zadani
uklada.

Prilozené zdrojové kody nejsou komentovany. Prace nedokumentuje zdrojovy kéd aplikace, takze Ize pouze
s obtizemi v kddu rozpoznavat partie pro jednotlivé funkce nastroje.
Vyuzitelnost vysledku
Nepredpokladam.
Otazky k obhajobé

* Ukazte konkrétné, jak vase aplikace vede uzivatele ve hfe na klavir, tj. ukazuje, kdy déla chyby ve hre.

¢ Dava vaSe aplikace néjaky souhrn po odehraném cviceni?
Souhrnné hodnoceni 50 b. dostatecné (E)
PfedloZena prace dle mého nazoru nijak nenaplriuje podstatu zadani. Rekl bych, Ze jadrem zadéni je Fizeni hry
na klavir. Kolem toho se v8e ma "to€it". Analyza zvuku je ¢asti tohoto, ano, ale ne jedinou nplni prace. Dale je
tfeba pfipomenout, ze tato prace se predklada jiz podruhé a to s minimalnim pfirustkem v feSeni. Tato prace
formalné napliiuje poZzadavky kladené na DP, technické zprava se zabyva nécim blizkym zadanému tématu, jako
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celek v8ak tuto prace hodnotim jako odbytou. Navrhuji hodnoceni stupném E.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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