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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Jedna se o implementacni BP s jasné ohrani¢enym ramcem.
Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno

Studentka splnila v&echny body zadani: nastudovala relevantni metody a technologie, navrhla a implementovala
mobilni aplikaci a na zakladé provedeného testovani ji dale vylepsila.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah technické zpravy odpovida pozadavkim na bakalarskou praci.
Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)

Logicka struktura prace je na dobré Grovni. Autorka vhodnym zplisobem predstavuje fesenou problematiku

a technologie potfebné k porozuméni vétsich detaild. Jen nékteré ¢asti jsou struéné a ne vzdy logicky navazuiji.
NejvétSim problémem je pak pojmenovani kapitol (kdy jsou nazvy silné zavadeijici) a dale pak tvodniky
jednotlivych kapitol. Napf. kapitola uméla inteligence vlastné pojednava o béznych metodach prohledavani
stavového prostoru bez vyuziti umélé inteligence. Celkové mi pfijde, Ze v celé préci je nekorektné pouzivan
pojem umélé inteligence. V praci mi chybi rozumna vizualizace vysledki dotazniku uZivatel(l. V popisu
implementace mi pro lepSi orientaci chybi lepsi popis celkové architektury aplikace. Kapitola testovani se pak
vénuje pouze uzivatelskému testovani.

Formalni uprava technické zpravy 85 b. (B)
Jazykova a stylisticka stranka prace i Uroven typografie je na velmi dobré urovni.

Prace s literaturou 90 b. (A)
Odkazované zdroje jsou relevantni tématu a vhodné vybrany.

Realizacni vystup 85b. (B)

Implementace je na bakalafskou praci pomeérné rozsahla. Chybi mi komentare v zdrojovém kodu. Aplikace je
dostupna na Obchod Play. Stazeni i otestovani probéhlo bez problémd. Nactenti hry a jejich feseni mi fungovalo
jak pfi nacteni z fotky, tak pfi vyfoceni u ¢ernobilych a kvalitnich zadanich. Pfimé vyfoceni mi ob¢as hlasilo chybu,
stejné tak i sken fotek barevnych feSeni pouzitych v praci. V kontextu lepsi orientace uzivatele bych doporugil
vizualizovat opravdové krouzkovani. Pouhé podbarveni bylo ob&as matouci. Celkové hodnotim realizaéni vystup
jako velmi zdafrily. Pozitivné hodnotim, Ze je vyvojovy cyklus dotaZzen az po finalni zvefejnéni aplikace.
Vyuzitelnost vysledku
Vysledkem je hotova a zvefejnéna aplikace, pouzitelna v komunité resiteld Hitori.
Otazky k obhajobé
1. Méla by aplikace podporovat barevné podklady? Jsou toho Vam pouZité metody schopny? Pokud ne, jaké
byste pouzila?
2. Podle jakych parametr( jste zvolila metodu prohledavani?
3. Uvadite moznost zrychleni hledani feseni. Jak dlouho trva priimérné hledani v aktuélini verzi? Jak konkrétné
byste vypocet zrychlila?
Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Pfes mé vyhrady jsou vystupy prace na velmi dobré Urovni. Prace dobfe prezentuje dané téma a logiku
schovanou za aplikaci, i kdyz obc¢as jen velmi stru¢né. Aplikace je funkéni, ob&as méa problémy se specialnimi
pfipady.

Praci navrhuji uznat jako bakalarskou a hodnotim ji "B".

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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