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1.

2.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani

Zadani je primérné obtizné.

Splnéni pozadavki zadani zadani spInéno pouze ¢aste¢né s vaznymi
vyhradami

Zadani je spInéno jen okrajové. Plugin nelze v zakladu nainstalovat a i po manualnich opravach neni moc
pouZitelny.

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Text prace je kratSi a dobfe nevysvétluje tématiku.
Prezentacni uroven predlozené prace 10 b. (F)

Prace se obtiZzné ¢te a chape. Text je nevhodné napsan a pouZziva vyrazy a obraty pro zmateni étenare.
Napriklad: "Pomoci kostry jsou dynamicky nacitané metody provadejici rigging (vytvareni kostry)." V této vété se
"kostry" nerovnaji "kostry". V praci je naprosty chaos u vyrazu "kostry" a neni jasné, o ¢em se mluvi. Dalsi
nevhodné terminy, které nejsou definovany, jsou: "seskupenim bodd", nap.: "Casty zptsob je pouziti Voroného
diagramu generovaného bud’ vertexy v pfipadé polygonalniho meshe nebo samotnymi body seskupenim bodd.".
Déle tfeba "kontrolka", napf.: "Oranzova nalevo jsou vygenerované kontrolky z prostfedniho metarigu...".

Text obsahuje nesmysiné véty, napt.: "Nejvyraznéjsi kategorie této metody je Geometricka, ale zplsobem spise
Zestihlovaci."

Formalni uprava technické zpravy 30 b. (F)
Jazykova stranka prace je velmi zla. Prace obsahuje velké mnozstvi pfeklepll, nesmysinych vét a netechnickych
obratd.

Obsahuje chybu uz v podékovani: "pfispivatelim".

V textu chybi velké mnozstvi arek.

Zameérniuje slovosled, napft.: "Remesh mUze v nékterych pfipadech pomoci rozprostfit uniformné vertexy...".
Stfida se popis s prvni osobou mnozného €isla, napt.: "Pokud testovaci model zménime..."

Pouziva bezobsazna slova, napft.: "tedy".

Ve vétach chybi slovesa, napf.: "Problém nastava bud” nenalezenim po¢atecniho vertexu, tudiz neukoncéeni
hledani siluety a pokracovani v dal§i iteraci, a tim ziskani chybné siluety."

Preklepy jsou velmi bézné a jsou i v obrazcich, napf.: "krsleni", "transormaci”, "Metod 2"

Obrazky jsou ledabylé, napf.: obrazek 3.5 neni vektorovy, je pfilis velky, velikost pisma je jina od ostatniho textu.
Obrazky z Blenderu maiji malé rozliSeni a jsou roztazené.

Text pouZziva nespravné terminy, napf.: "vertex" misto v "vrcholy", "variace" misto "rozptyl", ...

Text nespravné zalamuje slova, napf.: "ne-jdfive"

Text obsahuje mylné informace, napt.: "Blender Ize pouZzit pro tvorbu her." To je zastarala informace z doby, kdy
Blender obsahovat herni engine.

Prace s literaturou 70 b. (C)
Text vyuZiva 13 zdrojl informaci. Zdroje jsou kvalitni v podobé védéckych ¢lanku a relevantnich odkaz{l na web.
Reference jsou uvedeny pouze Cislem, ¢asto chybi mezera a neni uvedena strana nebo nazev kapitoly, odkud se
¢erpa dana informace.

Realizacni vystup 20 b. (F)
Plugin nelze nainstalovat, nebot je Spatné zabaleny (chybi vnitfni slozka Rigger). AvSak ani po Upravé nelze
plugin vyuZit, nebot chybi bali¢ky triangle/pip, které se nenainstaluji a chybi ndvod, jak je nainstalovat. Plugin se
podafilo zprovoznit jen na Windows s verzi Blenderu 2.92 a to, kdyZ byl Blender nainstalovan pomoci instalacni
aplikace. | po problémech s instalaci je vSak plugin ve $patném stavu. Nefunguje na slozitych modelech. [ u
jednoho jediného trojuhelniku mi to hlasi index out of bounds. U nékterych model to rovnou ukonéi cely Blender.
Celkem pouzitelné funguje pro jednoduché 2D modely. Zadn4 slava.

Vyuzitelnost vysledku

Ve stavajicim stavu nepouzitelné.

Otazky k obhajobé
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¢ Jak byl vysledny plugin testovan, kdyz jej nelze v zakladu ani nainstalovat na OS Windows ani Linux?

¢ Proc jste nepouzil Eigen vektory pro ziskani os pro extrakci siluety?

¢ V jakém ohledu je vaSe feSeni lepsi nez konkurenéni pluginy?

¢ Co je to kostra, kontrolka, stfedova plocha, reeblv graf, seskupenim bod(l, geometricka reprezentace,
celkova metoda?

¢ Jakym zpUsobem byste definoval jednodimenzionalni objekt ve 3D prostoru?

10. Souhrnné hodnoceni 50 b. dostatecné (E)
Text je ve velmi $patném stavu. Plsobi odbyté. Pochybuji, Ze byl nékdy nékym precéten. Technicka dokumentace
postrada z velké ¢asti schopnost pfedani relevantnich informaci. Po pfecteni textu je Ctenar spiSe ochuzen nez
obohacen. Vysledny plugin nelze bez zadsahu nainstalovat a i tak je spiSe nefunk&ni nez funk&ni. Doporuduji text
prepsat a plugin pfeprogramovat. Nechavam na komisi, aby zvazila, jestli se jedna o dostate¢né kvalitni praci.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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