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10.

Assignment complexity more demanding assignment
Ma-li byt generator terénu sofistikovany, robustni, pfipominajici realitu, s moznosti nastavitelnych parametr(i, pak

zadani hodnotim jako obtiznéjsi. Pan Karavasilev tyto poZzadavky svym feSenim jednoznacéné splfiuje. Na
obtiZznosti zadani neubird ani prace s shadery v Unity, ktera neni trivialni.

Completeness of assignment requirements assignment fulfilled
Length of technical report in usual extent
Text prace je v obvyklém rozsahu. Obsahuje 47 normostran textu a odhadem 16 normostran obrazkd.

Presentation level of technical report 75 p. (C)

Prace je strukturovana mirné nestandardné, kdy nejdfive analyzuje existujici feSeni, nasledné predstavuje
teoretickou ¢ast rozdélenou na logické ¢asti popisujici proceduralni generovani terénu a animaci vodni hladiny,
navazuijici jiz klasickym navrhem a implementaci. Zplsob rozlozeni rozhodné neni na skodu. Jedinym problémem
je autorovo michani teorie s navrhem/implementaci. V teoretické ¢asti, ktera by méla byt spiSe prfehledem state-
of-the-art metod a vyuzitych teoretickych znalosti tak zahrnuje ¢&sti textu obsahujici autorovy myslenky
a navrzené algoritmy patfici spiSe do navrhu & implementace (napf. strana 11).
Formal aspects of technical report 95 p. (A)
Prace je psana v anglickém jazyce a je jak po jazykové strance, tak typografické na vynikajici Grovni. Kromé
opomenutého popisku obrazku 5.5 jsem nezaznamenal zadné vaznéjsi nedostatky.
Literature usage 65 p. (D)
Autor cituje celkem 22 zdrojl, z ¢ehoz pouze 7 je kvalitni literarni zdroj. Zbytek jsou odkazy na obchod s assety
pro Unity, github, zdroje obrazk( ¢i her. Tyto do literatury nepatfi a mélo se na né odkazovat spise z poznamky
pod Carou.
Implementation results 100 p. (A)
Je az obdivuhodné, jaké kvantum prace pan Karavasilev odvedl. Vytvofil hodnotny, libovolné nastavitelny
generator terénu v podobé ostrovi ndhodné rozsetych v mofi. Toto doplnil o autorsky shader pogitajici animaci
vodni hladiny, véetné pfidruzenych efektl (Sum u pobiezi, ndhodné viny, priihlednost pod vodou v zavislosti na
hloubce). Programové feseni navic doplnil i 0 moznost vizualizace jednotlivych krokd generovani terénu, coz
m0ze slouzit jak k ladéni programu, tak i k vyukovym potiebam. Zdrojové soubory jsou na velmi vysoké trovni,
pfikladné komentované. Autor vyuziva pokrocilych technik a znalosti herniho enginu Unity, coz €ini jeho FeSeni
pouzitelné pro Sirokou komunitu, jako zaklad pfipadné hry ¢i jiné aplikace.
Utilizability of results
Vysledky prace (generator ostrovl a shader vodni hladiny) mohou byt vyuZity a publikovany formou bali¢ku
(assetu), ktery mize slouzit jako zaklad hry ¢i aplikace zasazené v tomto prostiedi.
Questions for defence

1. Dal by se Vas generator vyuzit i adaptovat i na jiné oblasti, nez jen na scénar s oceanem a ostrovy?

Napriklad vesmir, mésta, pohofi, atp.
2. Zvolena grafika vybizi k vyuziti VaSeho feSeni na mobilnich telefonech €i tabletech, uvazoval jste tuto
moznost? Vyskytly by se néjaké limity ¢i pfekazky pouzitim tohoto typu zafizeni?

3. Slo by Vas$ nastroj vyuzit i v ptipadné hie vice hraga?
Total assessment 88 p. very good (B)
Vysledné hodnoceni se pohybuje nékde na hranici A-B. Pan Karavasilev vytvofil vskutku uzite¢né a promyslené
dilo, vyuZzitelné ostatnimi vyvojafi jako z&klad pfipadné hry. Programatorské schopnosti pana Karavasileva jsou
na velmi vysoké Urovni a v ramci realiza¢niho vystupu prokazal, ze svému femeslu skuteCné rozumi. Hodnoceni
bohuZel mirné srazi kvalita technické zpravy, zejména s ohledem na citované literarni zdroje a logickou strukturu.
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