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1.

Assignment comments

Zadani vzniklo iniciativou studenta, ktery mé oslovil s myslenkou vénovat se vyvoji proceduralniho generatoru
terénu pro herni engine Unity. Téma nabizi $iroké pole moZnosti jeho zpracovani. M(ze jit o néco velmi
jednoduchého nebo o komplexni zaleZitost. Pan Karavasilev se vydal spi$e druhou cestou a snazil se generéator
terénu propracovat co nejvice. V&echny pozadované body zadani tak splnil.

Literature usage

Potfebnou literaturu sdm vyhledaval a v dostate¢né mife prostudoval, aby poznatky dokézal aplikovat. Studiu
pokrogilych metod pro generovani nekoneénych terénl se mohl vénovat §ifeji, ale s ohledem na rozsah prace
musel literatury prostudovat uz tak velké mnozstvi.

Assignment activity, consultation, communication

Student pracoval naprosto samostatné a po celou dobu dokazoval, Ze je schopny ziskané poznatky aplikovat pfi
navrhu a implementaci a také prichazel s vlastnimi myslenkami a navrhy. Priibézné vysledky a dalsi kroky
prezentoval na pravidelnych konzultacich.

Assignment finalisation

Technicka zprava mohla byt dokoncena dfive. Pfestoze na ni student zacal pracovat s pfedstihem, tak se nakonec
dostal do ¢asové tisné. Zdalo se mi, ze se nedokazal v€as odpoutat od prace na technickém feSeni a vylepSovani
implementace.

Publications, awards

Neni znama.

Total assessment excellent (A)
Pan Karavasilev vyvijel generator terénu s obrovskym nadSenim a elanem, ktery mu vydrzel po oba semestry.
Obcas trochu znejistél a chvili mu trvalo, nez objevil tu spravnou cestu jak vyresit dil¢i problémy, ale vzdy si
nakonec dokazal poradit. Byla radost s nim pracovat.

In Brno 31 May 2021

Spané&l Michal, Ing., Ph.D.
supervisor



http://www.tcpdf.org

