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1. Informace k zadani
Prace se vénuje trénovani agentd, jez Ize vyuZit jako inteligentni spoluhrace ¢i soupere ve videohrach. Jde
o slozitéjsi téma, které bylo vypsano na zakladé zajmu resitele. Realizaénim vystupem jsou dvé aplikace ve formé
zavodni a bojové hry demonstruijici trénovani agentd s rlznymi vlastnostmi a chovanim v rozliénych prostredich.
Resitel také navic vyuZil existujici hru a Usp&sné implementoval inteligentniho agenta hrajiciho tuto hru.

2. Prace s literaturou
Resitel samostatné vyhledaval relevantni studijni materialy a nastudoval vhodné zvolenou odbornou literaturu.

3. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace
Konzultace probihaly v dostate¢né mife. Student byl aktivni po celou dobu feSeni projektu, pracoval pfevazné
samostatné a pravidelné informoval o aktualnim stavu feseni.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Prace byla dokonéena s ptedstihem. Obsah prace byl priib&zné konzultovan. Resitel aktivné reagoval na
pripominky vedouciho a zapracoval doporu¢ené zmeny.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni
Dosazené vysledky a experimenty by mohly, pfi vhodném rozsifeni, vést k védecké publikaci. Aktualni stav feSeni
vSak nebyl publikovan.

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Prace zcela splnila zadani. Vysledkem jsou dvé jednoduché hry implementované pfimo pro Gcely trénovani agentd.
Navic byl vyuzit i jeden existujici herni projekt, v rdmci néhoz byl implementovan a natrénovan inteligentni
spoluhrag. Provedena prace, experimenty i teoretické pozadi jsou velmi dobfe popsany v textové zprave.
Vzhledem k Urovni, rozsahu i slozitosti prace hodnotim stupném A.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické forme.
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