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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Prace se sklada ze dvou hlavni ¢asti, implementace virtualni verze karetni hry a pocitaem fizeného
inteligentniho protihrace. Implementovana aplikace navic umozriuje hrat aktualni hru na nékolika rdiznych
zafizenich za vyuziti klient-server architektury.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
V8echny body zadani byly spinény.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Technicka zprava obsahuje pfiblizné 60 normostran a je tak v obvyklém rozmezi. Rozsah odpovida pfedanym
informacim a je pro popis prace optimalni.
Prezentaéni Uroven pfedloZené prace 88 b. (B)
Prace je vhodné Clenéna na tfi teoretické, jednu navrhovou a tfi implementaéni kapitoly. Dale obsahuje kapitolu
zabyvajici se zhodnocenim vysledku. Text je €lenén velmi dobfe a je snadno pochopitelny.
V Uvodu chybi podrobnéjsi popis dosazenych vysledki a stru¢né shrnuti vystupl prace.
Autor stru¢né popisuje v implementacni sekci nektera pravidla spojena s konkrétnimi kartami, ktera by mohla
patfit do teorie. Autorem zvoleny forméat vSak je vhodny a ve vysledku poméaha |Iépe porozumét textu, jelikoz jsou
tato pravidla spojena s implementa¢nimi problémy.
Formalni uprava technickeé zpravy 80 b. (B)
Prace neobsahuje gramatické chyby a text je po jazykové strance na velmi dobré urovni. Doprovodné ilustrace
jsou informacéné hodnotné a vektorova schémata jasné pochopitelna.
Citace v tabulce 2.1 by bylo vhodnéjsi umistit k ndzviim projektd, nez k nazviim her o které se dané projekty
zajimaji. Popisky obrazk( a tabulek jsou misty kratké a véty popisujici obsah téchto objektl v textu by bylo lepsi
presunout pravé do odpovidajicich popiskl (napf. tabulka 2.1, obrazek 2.1 a 3.1). V popisku nékterych obrazki
se nachazi citace a neni jasné, zda se jedna o prevzaty obrazek Ci citace znaci zdroj informaci k obrazku (napf.
2.2¢i2.3).
Dale se v textu vyskytuji odkazy na objekty bez uvedeni typu daného objektu, coz mlize vést ke Spatné
interpretaci odkazu. Tabulka na strané 13 nema Zzadny popisek ani referenci. Obrazek 3.3, 6.2 a vypis 4.1 neni
odkazovan v textu.
Prace s literaturou 85 b. (B)
V textu je uvedeno 51 zdrojl literatury. Vétsina zdrojli je odborného razu a jejich volba je vhodna.
Misty chybi informace jako je nazev €asopisu €i neni jasné o jaky typ zdroje se jedna, napfiklad: [11, 24, 50]. Dvé
citace odkazuji na stejnou OpenAl dokumentaci [5,6], stejné tak dalSi dva [7,8] na Unity dokumentaci. Ve
zdrojich se také nachazi nevhodny odkaz na profil hry na herni platformé Steam [9] (vhodnéjSi by bylo jej umistit
jako odkaz pod €arou),
Ve zdrojovém kodu je dobfe vyznacena prevzata ¢ast z jinych zdroja.
Realizacni vystup 96 b. (A)
Vysledné aplikace pro server a klienty jsou pIné funkéni a splfiuji autorem vytyéené pozadavky. Jejich spusténi je
jednoduché a v8e funguje podle uvedenych pokynd. Vysledna hra dobfe simuluje originalni karetni verzi.
Experiment zaméfeny na zhodnoceni implementované umélé inteligence je v kapitole o testovani velmi dobfe
popsan a pocitacem fizeni protivnici jsou dobfe pouzitelni v redlnych hrach. Chybi podobné zhodnoceni samotné
herni aplikace z hlediska hratelnosti a vizualniho dojmu.
Vyuzitelnost vysledku
Prace neobsahuje nové metody ¢i algoritmy. Vysledna aplikace se v8ak po mensich Gpravach mize stat piné
pouzitelnym produktem pro velké mnozstvi hra¢l. Autor uved! imysl kontaktovat autory plvodni karetni hry
ohledné pfipadné spoluprace v tomto projektu.
Otazky k obhajobé

1. V sekci 5.1 uvadite jako hlavni dlivod pro implementaci pomoci LAN zachovani kontaktu hracd (verbalné i

neverbalné). Nespliioval by tento pozadavek i format telekonference + vysledna aplikace?
2. V sekci 8.1 je uvedeno pravidlo, kdy stfelbu na Serifa automaticky uméla inteligence pouzije pro identifikaci,
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Ze dany hrag je nepritelem Serifa. Nem(ze toto pravidlo zpUsobit pozdéjsi problémy pfi rozhodovani Al
pokud napfiklad hrag vystrelil omylem?

3. Pravidla chovani Al jsou dobfe popsana v textu. Uvital bych vSak pfehledné schéma, které by jednoduse
shrnovalo veskera pouzita pravidla a tak nastinilo jak komplexni ve vysledku Al je. Prosim o doplnéni tohoto
schématu na prezentaci pro obhajobu.

10. Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Vysledek prace je na velmi dobré urovni. Obé aplikace splfiuji o¢ekavani a jsou dobrym prototypem pro
potencialni produkt, ktery by mohl byt oficialné vydan. Autor Uspésné vyfesil tfi hlavni problémy a to vyvoj
interaktivni aplikace, klient-server komunikaci a implementaci umélé inteligence. Textova ¢ast prace je na dobré
urovni a uvedené nedostatky nepovazuji za pfili§ zavazné.
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